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0 papel do brinquedo na impregnacao
cultural da crianca

Toda socializagiio pressupde apropriagdo da cultura,
de uma cultura compartilhada por toda a sociedade ou
parte dela. A impregnagdo cultural, ou scja, 0 mecanismo
pelo qual a crianga dispde de elementos dessa cultura,
passa, entre outras coisas, pela confrontagio com imagens,
com representagdes, com formas diversas ¢ variadas. Essas
imagens traduzem a realidade que a cerca ou propoem
universos imaginarios. Cada cultura dispoe de um “hanco
de imagens” consideradas como expressivas dentro de um
espago cultural. E com essas imagens que a crianga pode-
rd se expressar, ¢ com referéncia a elas que a crianga po-
dera captar novas produgoes.

A crianca, como o homem adulto, ndo se contenta em

al, com os objetos; ela deve

se¢ relacionar com o mundo re
A0 as repre-

dominar os mediadores indispensaveis que
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os simbolos ou os significados, A

| .—.:PWOB?
acoes, a5 1 i . :
sentagoe™ a :._mmﬂmm_; mais do que o Hnm—. é

* cultura nd qual ela est

C d ’ "

omposta d€ tais representagoes
C

- A infancia €,
ropriacio de imagens ¢ de representagdes diversas que
.w—u

por diferentes canais. As suas fontes sdo muitag,

consequentemente, um momento de

transitam
0 brinquedo €, €0
tes. Se cle traz para a crianga um suporte de agdo, de ma-
d0, de conduta ludica, traz-lhe, também, formas ¢

m suas especificidades, uma dessas fon-

nipulag
jmagens, simbolos para serem manipulados.

por isso, parece util considerar o brinquedo nao so-
mente a partir de sua dimensao funcional, mas, também,
a partir daquilo que podemos denominar sua{dimensdo

simbdlica. y

Entretanto, ndio podemos subestimar a importancia do
aspecto funcional cujas consequéncias, no nivel do desen-
volvimento da crianga, parecem importantes. Além do
mais, ¢ artificial separar essas duas dimensoes profunda-
mente imbricadas entre si. Funcdo ¢ simbolo estdo, na
maioria das vezes, completamente ligados ¢ a0 indissocid-
veis no brinquedo. A representagdo desperta um compor-
tamento e a fungdo se traduz numa representagao, como
por exemplo: rodar e ter o aspecto de um veiculo; pelucia
e fungdo afetiva, Entretanto, a separagdo ¢ indispensavel
para fins de analise. E preciso distinguir esse nivel pard
perceber o que lhe ¢ proprio antes de voltar a totalidade,

original pela presenga dessas duas dimensdes que constt
twem o brinquedo.

BRINQUEDO E CULTURA ¥

para analisar essa dimenséo simhélica, devemos, mes-
mo que isso parega arbitrario, decompor o brinquedo se-
gundo determinados aspectos.

ya \
/
/

1./ Aspecto material do brinquedo, preliminar a
HVQE,.E significagdo, a sua propria possibilidade, e que é
seu suporte essencial. A originalidade do brinquedo provém
dessa capacidade de ser um meio de expressdo com volume.
[ um objeto dotado de significagdo, mas que continua sen-
do um objeto. Como consequéncia, a significagdo aparece
através de uma expressdo material. Trata-se do material,
da forma e/ou do desenho, da cor, do aspecto tatil, do odor,
do ruido ou dos sons emitidos.

Se o brinquedo tem um significado ¢, na verdade,
porque cle ¢ dotado de uma determinada forma. Esta
pode, também, estar ligada a fungao do brinquedo tal
como uma forma ligada as possibilidades de preensio da
crianga pequena, por exemplo, e ndo deixa de produzir
uma imagem particular através de trés dimensdes nele
disponiveis.

O préprio material ja ¢ significante: um objeto em
madeira maciga niio remete as mesmas imagens que um
‘objeto de metal. Ele oferece a crianga experiéncias varia-

" das que aliam matéria e representagdo. Do mesmo modo,

'a cor torna-se um cédigo (por exemplo, através do uso das
cores pastel, ou da escolha de cores culturalmente asso-
ciadas s meninas ou aos meninos) € por conseguinte,
meio de significagio.
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2. A representagac

0 brinquedo pode ser uma reproducio da realidade,
mas trata-se de uma realidade selecionada, isolad, & 1
maior parte das Vezes, adaptada e modificada nem que sejg
pelo seu tamanho. Certos universos de objetos e de seres
sdo desse modo privilegiados como o universo domésticg
(em particular para os brinquedos destinados as meninas),
o universo do automével, do transporte (para os meninos),
certos aspectos do mundo natural (animais), certas épocas

do passado etc...

Assim, a infancia, sdo associadas, por tradicao cultural,
representagoes privilegiadas do masculino e do feminino.
O universo do brinquedo feminino €, nesse aspecto, muito
interessante por tratar-se daquele considerado como tal
pela sociedade, pelas criangas, pelos pais, pelos comercian-
tes, independentemente das brincadeiras efetivas mais
abertas a diversidade: privilegia o espago familiar da casa,
0 universo “feminino” tradicional em detrimento do exter-
no, do universo do trabalho.

A partir de uma modificagdo, o brinquedo deixa 0

) Tealismo para entrar na esfera da produgio de um univer-

$0 imaginario especifico. Os principais processos de modi-

ficagdo podem ser enunciados: a simplificagao €, tambén,

08 acréscimos fantasiosos, em particular aqueles qué i

Mam a forma do animismo para as coisas e do antropomor”
fismo para o0s animais.

—

-
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O brinquedo parece afastado da reprodugio do mundo
real constantemente evocado por ele. E um universo espe-
lhado que, longe de reproduzir, produz, por modificagdo,
transformagdes imaginarias. A crianga nio se encontra
diante de uma reprodugao fiel do mundo real, mas sim de

7 uma imagem cultural que lhe ¢ particularmente destinada.
g [ Antes mesmo da manipulagao lidica, descobrimos objetos
| culturais e sociais portadores de significagdes. Portanto,
ﬁ\ ,Emawima brinquedos remete, entre outras coisas, a ma-
nipular significagdes culturais originadas numa determi-
'nada sociedade.

Outros aspectos podem ser considerados, dependendo
do meio ambiente da representagdo: ela ¢ isolada ou perten-
ce a um universo coerente de representagdes? Neste caso,
como o romance, o brinquedo oferece um universo estru-
turado e completo no qual a crianga pode mergulhar, pode
se introduzir. Percebemos, assim, uma autonomia do mun-
do do brinquedo que produz sua prépria légica. E preciso,
55395 levar em conta o impacto da dimensdo funcional
“Sobre a representacgdo: a fungdo pode, efetivamente, ter
incidéncias sobre a propria forma de representacio.

Essa andlise preliminar do objeto deve permitir colocar
em evidéncia sua significagdo do ponto de vista do seu valor
simbélico de modo analogo as analises que se podem rea-

~ lizar sobre as obras de arte. Cada brinquedo pode, desse
_,\ modo, ser analisado do ponto de vista de sua significagao.

Podemos propor o seguinte quadro para a andlise do

brinquedo:
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1 — ASPECTO MATERIAL
1.1 — Material

1.2 — Forma/desenho

1.3 — Cor

1.4 — Aspecto tatil

1.5 — Aspecto odorifico

1.6 — Ruido ¢ preducdo de sons

2 — SIGNIFICACOES

2.1 — Representagido de uma realidade

2.2 — Modificacoes induzidas nessa realidade
2.3 — Universo imaginario representado

24

~ Representacio isolada ou que pertence a um universo

2.5 — Impacto da dimensio funcienal

Para ilustrar esse quadro, podemos submeter aele dois

brinquedos, semelhantes e diferentes 40 mesmo tempo.

B O tradicional soldadinho de chumbo
L1 —~ chumbo pintado

1.2 — forma bastante parecida com um ser humano
1.3 ~ cores realistas e diversas
1.4 — frieza do metal

1.3 ~ wvazip

15 ~ ruido de metal

21 ~ soldado de uma determinada época

22w
23—

¥4

Unica modificacio: o wmanho da reproducdo
eniverso realista

Wigica orginada do real: o exéroito como universd
15 ~ vazip

BRINQUEDQ E CULTURA

B O indio Playmobil
1.1 — mateéria plastica
1.2 — esbogo simplificado de um ser humang
1.3 — cores primarias, vivas e limitadas
1.4 — calor do plastico
1.5 - vazio
1.6 — vazio (menos barulhento do que o metal)
2.1 — indio como personagem cultural entre o re

retomado do romance e do cinema

al e 0 mito

[ 3¥]

3]

~ alem do mito e do tamanho reduzido, simplificagio e

esqurmatizacio do personagem: rosto redondo e sor-
ridente, aspecto infantil

2.3 ~ o imaginario ligado ao tema dos indios (caricatura,

expressdo simbolica além dos modelos historicos)
24 — penence a dois conjuntos de personagens: a série par-
ticular em tomo do tema do indio e a todos 0s PLAY-
MOBIL compativeis, intercambiaveis: é preciso desta-
car, ambem, o papel dos acessorios na constituigdo de

um umverso especifico ao tamanho dos personagens

o
v
{

& artculagdo e a facilidade de manipulagio tém inci-
déncias na forma

Duas logicas diferentes parecem ter sido usadas. No
segundo caso, a reproducio do real da lugar a logicainterna,
40 mergulho no imaginario, na significacdo. Esse brinquedo
significa, mais do que reprodduz, um ser humano. Possui

V diversos niveis de significagdes, em particular o do ser

crianga, do espelho em relagdo a quem o utiliza. A crianga
€, aqui, conduzida a manipular uma imagem de si mesma,
ransposta para um mundo diferente ao qual pode dar vida
€ tom ¢ qual pode se identificar ao mesmo tempo.
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0 brinquedo aparece, entao, COMO suporte de apre,,
dizagem nesse nivel enquanto fonte de confrontaggeg com
significagdes culturais que se enxertam na dimensjg Mma-
terial do objeto.

Antes de ir mais adiante na analise podemos, atravég
de dois novos exemplos, captar melhor esse problemg g,
significacdo cultural, essencial ao brinquedo.

Tomemos|o urso de ﬁmgommy colocando entre parénte.-
ses seu valor funcional de urso nao s6 como suporte afeti-
vo mas, ignalmente, de exploragdes diversas, em particular
tateis e omoamomm.ﬁmnﬂ: querer interromper para saber se
sua origem € norte-americana ou alema, trata-se de um
objeto que aparece num certo momento e produz uma
transmutagio de sentido efetuada por adultos./De simbolo
da selvageria animal, o urso vai se tornar o @.moﬁmnoa bona-
chdo da crianca através de representagdes antropomorficas.
A crianga é confrontada com uma imagem cultural que nao
corresponde em nada a realidade natural do urso. Ela tem
nas maos (literalmente) uma representagao social que vai
manipular com todos os sentidos: odor, pelicia, desenho
do focinho, cores, peso, vio convergir para essa Bmmﬁ.m
significagdo que tomara sentido na vida da crianga. Afer
¢oar-se a um urso de pelicia ja € penetrar na complexida-
de das significacdes culturais. Outras produgdes destinadas
as criangas (livros ou desenhos animados) poderdo retomar
a mesma tematica, sem que o brinquedo deixe de mﬁow
Parte do conjunto de suportes pelos quais uma cultura ©

transmitida as criangas. Poderiamos citar outros exemplo®

BRINQUEDOE CULTURA

49

para mostrar a importancia da impregnagio cultural, da
construcao de referéncias culturais através do brinquedo.
Porém, s6 citarei a boneca e sua evolugio de uma repre-
wnb&omo de adulto para a de um bebé no final do século
__ﬁmmmmmo e o recente relancamento da representagio adulta
sob uma forma nova e original. A boneca-bebé traduziu, do
7 seu wm#ou o interesse crescente da sociedade pela crianga
..,Jﬁma:msm e pela maternidade. O brinquedo simbolizava, aos
lolhos das criangas e, também, dos adultos, a imagem que
_V W&o%mé a crianga, nova construgao cultural.

Na sua brincadeira, a crianca nio se contenta em de-
senvolver comportamentos, mas manipula as imagens, as
significagoes simbdlicas que constituem uma parte da im-
pregnacdo cultural a qual estd submetida. Como consequén-
cia, ela tem acesso a um repertorio cultural préprio de uma

~ parcela da civilizagdo. Contudo, o brinquedo deve ser con-
siderado na sua especificidade: a crianga, na maior parte

| das vezes, ndo se contenta em contemplar ou registrar as
\,,, imagens: ela as manipula na brincadeira e, ao fazé-lo,
~transforma-as e lhes da novas significagdes. Quanto mais
ativa for a apropriacdo, mais forte ela se torna. O valor 1i-
dico reforga a eficicia simbolica do brinquedo. E isso que

V faz a especificidade do brinquedo em relagdo a outros su-

portes culturais: a relagio ativa introduzida pela crianga. A
representagdo é, entdo, transformada, mal transformada as
vezes, e consequentemente é personalizada. Alguns exem-
plos: muitas criangas brincam, na Franga e em outros paises,
COm uma boneca que representa um adulto, chamada Bar-
bie. Seu universo é o da beleza, da riqueza, do luxo. Embora
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a@a& brincadeiras permanegam m.&m i imagem (,
 paile, a maquiagem €tc.) @ apropriagao das criangas leva 5
inseri-la em outros contextos ligados a sua vivéncia cotidia-
na: ela se torna faxineira, babd ou mae de familia. A temjs.
tica original, sem desaparecer, da lugar a outros interesses
profundamente enraizados na vida cotidiana da Crianga,
Um universo fantdstico sofre a mesma sina: os guerreirgg/
magicos sentam-se a mesa, dormem, dedicam-se as ocupa-
¢des mais banais da vida cotidiana. A manipulagio trans.

forma ou anula as significa¢ées anteriores.

No entanto, essa impregnacdo estd longe de ser um
condicionamento. Trata-se sobretudo de uma confrontagio
da qual a crianga conserva determinadas significagdes,
 eliminando outras para substitui-las por novas significacoes.
A aprendizagem € ativa no sentido de que nio se submete
as imagens, mas aprende a manipula-las, transforma-las, e
até mesmo, praticamente, a nega-las.

Isso pode permitir nuancar as criticas feitas, atualmen-
| te, a evolugdo do brinquedo ocidental. Efetivamente, as
pressoes ligadas ao desenvolvimento dessa industria e &
importancia adquirida pela publicidade nos paises ociden-
W tais conduzem a um crescimento da dimensdo simbolica
do brinquedo, fator de personalizagdo e de variagdo dos
modelos. As imagens, cada vez mais variadas, abundam

fluma sociedade que as vé, de um modo geral, multiplica-
rem-se.

Embora, inegavelmente, essas imagens impregnem 4
Crianga, estig longe de condiciona-la mais para uma dire¢a0

11“

)
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do que para outra. Uma experiéncia realizada com bone-
quinhos fantasticos de um desenho animado da televisio,
junto a cem classes de pré-escola na Franca mostra, ao
contrario, que o desenvolvimento da manipulagio leva a
criacdo e a um distanciamento do tema oiginal. E claro que
o primeiro contato parece conduzir a crianga para o lado
da moda, da norma, da regra, porém, o efeito a longo pra-
zo parece ser diferente. Além disso, € preciso notar a con-
7 tribuigdo da brincadeira que permite passar da passividade
/ diante da imagem da televisio para a atividade ludica.
Consequentemente, embora a impregnagao cultural passe
pela brincadeira, ndo se deve entender isso como uma
simples impregnacgao dos contetidos simbélicos do brin-
' quedo. Trata-se de um processo dinAmico de insercio cul-
tural sendo, a0 mesmo tempo, imersdo em conteiidos
preexistentes e apropriacgao ativa.

O
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