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Qualquer um que separe 

os jogos da aprendizagem 
certamente não sabe o 

ponto mais importante de 
nenhum dos dois.

Marshal l  McLuhan
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A virtude do v ideogame
Henry Jenkins

Questões-chave:

Jogos, atenção
e aprendizagem

Arcadia na Game Developers Conference - Jogando 4 jogos 
básicos no estilo Atari ao mesmo tempo. 

Novas competências no processamento rápido de 
informações - novas conexões entre esferas distintas de 
conhecimento e filtrando um campo complexo para discernir 
aqueles elementos que exigem atenção imediata.



As escolhas estéticas contemporâneas – refletem 
os desejos dos consumidores por novas formas de 
jogo perceptivo e sua capacidade de absorver mais 
informação de uma só vez que as gerações anteriores.

Jogos para aperfeiçoar habilidades - as civilizações 
anteriores usavam jogos para caça, usamos jogos de 
computador para exercitar e melhorar as nossas 
capacidades de processamento de informação.

Os jogos são, em alguns sentidos, as máquinas de 
ensinar ideais - James Paul Gee

Educadores podem aprender muito sobre como 
elaborar um currículo vendo como os designers de 
game orientam os jogadores a novos desafios e 
como organizam o fluxo de atividades.



Habilidades multitarefa - ampliem as capacidades 
criativas humanas e o acesso ao conhecimento, estes 
não devem vir à custa de formas mais antigas de 
letramento.

Cirurgiões para procedimentos cirúrgicos; Militares 
para ensaiar a complexidade de coordenar ações 
coletivas; E todos nós podemos usar jogos para 
aprender a atuar na era da contínua atenção parcial.

Currículo oculto - as coisas que são absorvidas fora 
da educação formal e que moldam pensamentos, 
gostos e habilidades.

O desafio é produzir uma perspectiva equilibrada 
usando o que cada meio faz melhor e o tipo de 
conteúdo mais apropriado, para que possam ser 
multitarefa, mas também contemplativos, que 
joguem games, mas também leiam livros.



Aprendizagem baseada
em jogos dig ita is Marc Prensky

O modelo de ensino tradicional (exposição e avaliação) 
está ultrapassado quando observamos as novas formas 
de tecnologia da comunicação e a mudança na maneira 
de se relacionar entre as pessoas.

Sugere-se um sistema educacional mais centrado no 
aprendiz:

Aprenda no seu ritmo
Aprenda de acordo com seu estilo



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee
Tecnologias de Aprendizagem

A educação multimídia está, hoje, mais presente nas 
empresas do que no cenário acadêmico. Porém, 
devido aos objetivos dessas empresas, as novas 
formas de aprendizagem estão mais focadas no 
instrutor e não mostram inovação quanto à 
experiência do aprendiz/usuário.

No entanto, o potencial para a aprendizagem 
centrada no aprendiz por meio da tecnologia é 
enorme,

“Os jogos têm grande poder. Têm o poder de 
prender a atenção, igual à televisão, mas sua 
força vai além desta em relação à capacidade de 
ensinar. “



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee

A TV foi abordada como eficiente veículo de entretenimento. Porém, questões como 
verba, roteiro e público-alvo trazem à tona sua inferioridade em relação aos jogos no 
âmbito educacional.

O autor coloca que um jogo pode partir de “uma simples ideia cativante, porque as 
ferramentas existem e é possível reutilizar códigos e ativos, porque os modelos 
bem-sucedidos de entretenimento podem ser remodelados de forma relativamente 
fácil, ou porque pequenas equipes produziram jogos de aprendizagem excelentes.”

Também traz agentes motivadores para a utilização de jogos voltados ao usuário que 
podem servir no desenvolvimento de jogos educacionais:

Gratificação do ego
Vencer
Prazer

Diversão



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos James Paul Gee

Teoria de aprendizagem moderna

Preparar para prever - a experiência oportuniza 
que a pessoa teste em sua mente antes de agir.

Contextualização do conhecimento favorece a aprendizagem.



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee
Condições para que a experiência 

seja útil ao aprendizado:
• Estruturada por objetivos específicos;
• Interpretadas;
• Feedback imediato;
• Oportunidades de aplicação a novas situações;
• Interação social,  discussão e compartilhamento 
com os colegas;

“No fundo, bons jogos são experiências de 
aprendizagem e solução de problemas”

• Identidade e conteúdo
• Jogo - Software e Jogo - Sistema social no qual o 
  jogo está inserido
• Interação Social - Não há apenas o jogo, mas 
  comunidades de prática que incluem outros 
  jogadores, guias, truques, fóruns, etc.



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee
Matriz de Aprendizagem Situada

A Matriz de Aprendizagem situada reflete principalmente na maneira que o 
conteúdo é ensinado. De Paul Gee: 

A ligação entre jogos e teorias de aprendizagem se torna mais explícita ao entender 
que o jogo proporciona uma situação de aprendizagem com sua idiossincrasia. O 
conteúdo, por sua vez, não é algo que se remete antes do jogo, ele é adquirido 
durante o jogo em suas estratégias.

“Deveria ser o foco principal do aprendizado e ensinado de maneira 
bastante direta? Ou o conteúdo deveria ser subordinado 
a outra coisa e ser ensinado através dessa “outra coisa”?” 



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee
Modelagem

Paul Gee traz o exemplo do avião de brinquedo 
que projeta a simulação da experiência de forma 
simplificada e com menos riscos que a realidade.

A simulação da experiência auxilia que a ação 
seja elaborada e lida de forma crítica pelo autor 
da ação, trazendo “senso de agência e 
propriedade”.

Papel do Fracasso
A falha é encarada como uma maneira de 
aprender, uma vez que o jogador/aprendiz 
reconfigura seus atos a partir dela.



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee
Microcontrole e Empatia

O ambiente do jogo deve gerar a sensação de 
que os nossos corpos se estenderam a esse 
espaço virtual.

A partir disso, processo de identificação com os 
elementos individuais do modelo levam o 
jogador/aprendiz a “pensar como” aquele 
elemento pensa.

Emoções
Emoções organizam nossa memória a longo 
prazo, centralizam nossa atenção e nos ajudam a 
avaliar a importância de nossas ações.



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee
Significado situado

É o significados que podemos aplicar em 
contextos reais de uso para a ação e a solução 
de problemas.

Para aplicar o conhecimento aprendido na 
escola na resolução de problemas reais é 
necessário o diálogo, a imagem, a experiência e 
a ação.

Os videogames permitem que a linguagem 
esteja situada.



Aprender pela experiência
Aprendizado e jogos

James Paul Gee
Inteligência Distribuída e 
Equipes Multifuncionais

Caracteriza uma aprendizagem colaborativa de 
construção do conhecimento e desempenho do 
grupo. Paul Gee explica que, neste caso, a 
performance vem antes da competência.

No grupo multifuncional, cada jogador tem 
conhecimento de uma área específica, assim 
como todos conhecem as funções dessas áreas 
de forma que possam se integrar. 

Deste modo, o processo de aprendizagem vai 
além do pensamento isolado.



JOGOS E EDUCAÇÃO
SEMINÁRIO 1

Bruno Daniel Bortoleto
Carolina Gois

Felipe Spengler Hidalgo Silva
Vanessa Elias Gomes da Silva

Trabalho apresentado para a disciplina
Produção de Suportes Midiáticos para a Educação

Professor Richard Romancini






