Lista de Exercicios 2 - Evolugao Histérica da Computacao e Aplicagoes

1) Qual foi a primeira forma de armazenamento magnético ? Quando foi inventada? Em que
computador foi utilizada anos depois e quando?

2) Porque o computador RAMAC tem valor histérico?

3) Qual era o principal problema das fitas magnéticas em relagao a recuperagéo dos dados nela
gravados?

4) Cite 4 meios de armazenamento inventados nos ultimos 120 anos (aproximadamente), com
as seguintes informacgdes: quantos bytes armazenava, quanto espaco fisico ocupava e
quanto custava.

5) Quando surgiu o primeiro sistema CAD? Para que eram usados?

6) Descreva aplicagdes da computacao grafica nos seguintes contextos: auxilio a tarefas do
dia-a-dia das pessoas, industria cinematografica, educacao e entretenimento.

7) Quando surgiu o primeiro jogo de computador? Em que computador ele funcionava?

8) Cite trés conceitos tedricos da matematica que séo uUteis na computagao grafica e diga
porqué.

9) Em 1968 foi cunhado o termo “crise do software”. A que se refere?

10) Historicamente, qual foi o primeiro modelo de desenvolvimento proposto na engenharia de
software? Em que se baseava?

11) Explique a Lei de Brooks.

12) Comente sucintamente a importancia da UML (Unified Modeling Language) e como ela
surgiu.

13) O que motivou a criagao dos primeiros sistemas operacionais? Explique brevemente.

14) Cite trés caracteristicas importantes de cada um dos sistemas operacionais a seguir: Unix,
Windows, MS-DOS, MacOS e Linux.

15) Porque foram criadas linguagens de programagao?

16) Qual é a importancia de John Backus para a histéria da computacao?

17) Quais os problemas das linguagens de programacao imperativas que motivaram a criagéo de
linguagens orientadas a objetos? Qual o principio das linguagens OO?

18) Cite os principais fatos que motivaram a criagdo da internet.

19) Explique duas das tecnologias que viabilizaram a criagdo da Internet: ARPA e TCP/IP

20) Descreva duas aplicagbes de hoje em dia que seriam inviaveis sem a existéncia da internet.
Diga porqué.






