Exercicio 5.
Representagao Cartografica Tridimensional

A representacdo cartografica em trés dimensdes, segundo Queiroz Filho (2005), é a que inclui a
dimensdo da profundidade ou o eixo z na representacdo cartesiana, cujos valores sdo
referentes a altitude. Portanto, trata-se de uma possibilidade de visualizacdo da informacao
coletada ou processada.

A ideia de profundidade encontrada nestas representagdes tridimensionais tem como base a
ilusdo da perspectiva a partir da distor¢cdo ou exagero das formas, bem como na iluminagdo e
sombreamento.
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Fonte: Scratchapixel.com (Acesso em 10 de maio de 2017).

Neste exercicio serd utilizado o software ArcScene para visualizagado tridimensional do Modelo
Digital do Terreno — MDT, gerado no exercicio anterior. A interface deste programa é parecida
com o ArcMap, mas como visualizagao é 3D sera, necessario uma adaptagdo na movimentagao
da imagem com o mouse. Recomenda-se a utilizacdo do botdo de rolagem para facilitar.

Exercicio 5.1

Abra o programa ArcScene:

Iniciar> ArcGIS> ArcScene

Importe o MDT gerado a partir do Topo to Raster.

No menu Layer Properties do arquivo MDT selecione a aba Base Heights, neste menu é
possivel inserir os valores de altitude como uma dimensao de visualizagdo, informar o exagero
e definir um offset para visualizagdo de varios modelos da mesma darea.

Selecione a opcdo Obtain heights for layer from surface e verifique se o MDT é o arquivo de
referéncia para os valores de altitude.

Em Z Unit Conversion insira o valor do exagero. Mantenha a conversdao em custom e insira o
valor 2




Em Offset mantenha o valor 0

Na aba Rendering> opg¢do Efects> selecione Shade areal features relative to the scenes’s
light position

Mantenha o valor de 1 para a ordem de renderizagao das camadas.

Verifique o resultado.

Criando um Triangular Irregular Networks (TIN). Esta superficie irregular de triangulos é
geralmente utilizada para modelar superficies de pequenas &reas com grande precisao, porém
tem alto custo de processamento e pouca capacidade generalizacdo. A visualizagédo
tridimensional do TIN consiste no preenchimento das fei¢cfes triangulares.

Exercicio 5.2

Convertendo o raster em TIN

ArcTollbox > 3D Analyst Tools >Conversion>Raster to TIN
Com o TIN pronto:

Layer Properties> Base Heights

Selecione a opgao Obtain heights for layer from surface e verifique se o TIN é o arquivo de
referéncia para os valores de altitude.

Em Z Unit Conversion insira o valor do exagero. Mantenha a conversao em custom e insira o
valor 2

Em Offset mude o valor para -10.000 ou 10.000 dependendo de ordem que desejar visualizar.

Na aba Rendering> op¢do Efects> selecione Shade areal features relative to the scenes’s
light position

Verifique o resultado.

Interpolando feicdes para visualizacdo 3D. Neste exercicio vamos sobrepor a rede de
drenagem e os pontos cotados a visualizacéo 3D do MDT.

Exercicio 5.3

Importe os arquivos de pontos cotados (ponto) e hidrografia (linha);
Para ambos os arquivos:

Layer Properties> Base Heights

Selecione a opgdo Obtain heights for layer from surface e verifique se o MDT é o arquivo de
referéncia para os valores de altitude.




Em Z Unit Conversion insira o valor do exagero. Mantenha a conversao em custom e insira o

valor 2

Em Offset mude o valor para 200

Para os pontos:

Layer Properties>Extrusion

Selecione a Unica opgao e insira o valor de 200m.

Esta fungdo permite visualizar graficamente uma informagdo da tabela dos arquivos. E
possivel simular prédios, paredes, torres... e outros. Também é possivel visualizar dados
guantitativos referentes a posicao, como quantidade de pessoas, taxas e outros. Neste caso,
vamos simular os pontos cotados como torres.

Verifique o resultado.

Neste exercicio serd possivel visualizar superficies de elevacdo, declividade, orientacdo da
face, isolinhas e grade triangular.

Exercicio 5.4
No arquivo TIN:
Layer Properties> Symbology

No menu Show: é possivel inserir varias camadas de preenchimento da grade triangular. Em
Add... sera possivel verificar as opgdes, selecione e verifique o resultado.

Termino do exercicio.



