
Engenharia de Software I 

 
Data Assunto Descrição 

7/3 Apresentação do curso Informações gerais sobre o curso  

10/3 Engenharia de software Visão geral e conceitos básicos (cap 1) 

14/3 Modelos de Processo de Software I (cap 2) 

17/3 Modelos de Processo de Software II (cap 2) 

21/3 Provinha 1 Entrada dos alunos de pós + avaliação de conhecimentos (cap 1 e 2) 

24/3 Definição dos grupos e dinâmica do projeto Descrição da dinâmica do projeto, apresentação de ferramentas de apoio  

28/3 Modelos de Processo – Desenvolvimento ágil  (cap 3) – exemplo com SCRUM 

31/3 Engenharia de Requisitos I (cap 5) 

4/4 Engenharia de Requisitos II (cap 5) 

7/4 Projeto – trabalho de campo Tempo de aula para discussão de projetos e entrevista com clientes  

11/4 Semana Santa Não tem aula, mas as atividades de projeto continuam (funcionários da USP trabalham)  

14/4 Semana Santa Não tem aula, mas as atividades de projeto continuam (funcionários da USP trabalham) 

18/4 Prova 1 (cap 1, 2 e 3, 5) – somente alunos de graduação 

21/4 Tiradentes Não tem aula 

25/4 Gerenciamento de Projetos I (parte 4) – Geral 

28/4 Dinâmica dos grupos -Preenchimento dos questionários e debates sobre o projeto 

2/5 Atividades de Projeto (mudanças nos grupos) - Entrega da Etapa 1 (documentos de requisitos), Início da Etapa 2  

5/5 Gerenciamento de Projetos II (parte 4) – Estimativa 1/2 

9/5 Gerenciamento de Projetos III (parte 4) – Estimativa 2/2 e debates sobre o projeto (entrada de novos membros) 

12/5 Gerenciamento de Projetos IV (parte 4) – Risco 

16/5 Projeto – trabalho de campo Tempo de aula para discussão de projetos  

19/5 Gestão de Qualidade I (parte 3) 

23/5 Gestão de Qualidade II (parte 3) 

26/5 Dinâmica dos grupos Preenchimento dos questionários e debates sobre o projeto 

30/5 
Atividades de Projeto (mudanças nos grupos - 
gerentes) 

- Entrega da Etapa 2 (modelagem), Início da Etapa 3 

2/6 
Atividades de Projeto (mudanças nos grupos - 
membros) 

 

6/6 Projeto – trabalho de campo  

9/6 Teste de Software  

13/6 Manutenção de Software Tempo de aula para discussão de projetos e entrevista com clientes  

16/6 Feriado Não tem aula 

20/6 Prova 2  

23/6 Projeto – trabalho de campo  

27/6 Atividades de Projeto  - Entrega da Etapa 3, Início da Etapa 4. 



30/6 Atividade de Projeto  Apresentações 

4/7 REC  

7/7 Divulgação das notas  

   

 


