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ESTRUTURAS DE REPETICAO

o Uma estrutura de repeticdo permite que uma
sequéncia de comandos seja executada
repetidamente, enquanto determinadas condicdes
sao satisfeitas.

o Essas condi¢cdes sao representadas por
expressodes logica (como, por exemplo, A>B; C==3;
Letra=="a)

- Repeticao com Teste no Inicio
- Repeticdo com Teste no Final
- Repeticao Contada




ESTRUTURAS DE REPETICAO

o O real poder dos computadores esta na sua
habilidade para repetir uma operacao ou uma serie
de operacoes muitas vezes.

o Este repeticdo chamada lagos (loop) € um dos
conceitos basicos da programacao estruturada




REPETICAO POR CONDICAO

o Um conjunto de comandos de um algoritmo pode
ser repetido quando subordinado a uma condic¢ao:

enquanto condicdo faga
comandos;
fim enquanto

o De acordo com a condicao, 0s comandos serao
repetidos zero (se falso) ou mais vezes (enquanto
a condicao for verdadeira).

- Essa estrutura normalmente € denominada lago ou
loop




REPETICAO POR CONDICAO

o Condicao
. qualquer expressao que resulte em um valor do tipo
Iogico e pode envolver operadores aritmeticos,|ogicos,
relacionais e resultados de fungdes.
« EX
X>H
(N <60) && (N > 35)




FUNCIONAMENTO

o A condicdo da clausula enquanto ¢ testada.

» Se ela for verdadeira os comandos seguintes
sao executados em seqléncia como em
qualquer algoritmo, até a clausula fim
enquanto.

» O fluxo nesse ponto € desviado de volta para a
clausula enquanto e o processo se repete.

» Se a condicao for falsa (ou quando finalmente
for), o fluxo do algoritmo é desviado para o
primeiro comando apés a clausula fim
enquanto.




REPETICAO POR CONDICAO

o Relembrando em fluxogramas

« Um processo pode ser repetido atée atender ou
nao uma condigao.
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LOOP INFINITO

o Um loop ou laco infinito ocorre quando cometemos
algum erro

- ao especificar a condigao légica que controla a
repeticédo
= OU por esquecer de algum comando dentro da iteracao.




LOOP INFINITO

X recebe 4;

enquanto (X < 5) faga
X recebe X - 1;
Imprima X;

fim engquanto

X recebe 4;

enquanto (X < 5) faga
Imprima X;

fim enguanto




EXERCICIO

o Escreva, em pseudo-codigo, o algoritmo para
calcular a média de N numeros




COMANDO WHILE

o Equivale ao comando “enquanto” utilizado nos
pseudo-codigos.

- Repete a sequéncia de comandos enquanto a condicdo
for verdadeira.

- Repeticao com Teste no Inicio

o Esse comando possui a seguinte forma geral:

while (condicgéao) ({
sequénclia de comandos;




COMANDO WHILE - EXEMPLO

o Faca um programa que mostra na tela os numero
de 1a 100

int main() {

pEIntE{™ 1 2 3 4 L..4
return O;

> A solucao acima é inviavel para valores grandes.
Precisamos de algo mais eficiente e inteligente




COMANDO WHILE - EXEMPLO

o Faca um programa que mostra na tela os numero
de 1a 100

int main() {

int numero;
numero = 1; NIEEIFETEGRIERG]E
while (numero < 00)

printf ("%d", numero) ;

numeroe = numero + : Inﬂl'E m I 0 co | = -r

return 0;

o Observe que a variavel numero & usada como um

contador, ou seja, vai contar quantas vezes o loop
sera executado




COMANDO WHILE - EXEMPLO

o Faca um programa para ler 5 numeros e mostrar o
resultado da soma desses numeros




COMANDO WHILE - EXEMPLO
scanf (“%d”, &a):|

scanf][:?-ad",_&b]: |

NAO

—while (a < b){ "

printf (“%d \n",a);

Continuacgao do |
programa




COMANDO DO-WHILE

o Comando while: € utilizado para repetir um
conjunto de comandos zero ou mais vezes.
- Repeticdo com Teste no Inicio

o Comando do-while: € utilizado sempre que o bloco
de comandos deve ser executado ao menos uma
Vez.

- Repeti¢gdo com Teste no Final




COMANDO DO-WHILE

o executa comandos

o avalia condicao:
. se verdadeiro, re-executa bloco de comandos
+ caso contrario, termina o lago

o Sua forma geral € (sempre termina com ponto e
virgula!)

do {
sequénclia de comandos;

} while (condigéao);




COMANDO DO-WHILE

10CAUae
l

NCl Uk
int main()
int i;
do |
printf ("Escolha uma opcao:\n");
printf (" (1) Opcaoc 1l\n")
printf (™ (2) Opcao 2\n")
printf (™ (3) Opcao 3\n")

scanf ("%d™, &1);

system ("pause") ;




COMANDO DO-WHILE
do {
printf (“Escolha uma opgao:\n”);

\printf (“(1) Opcao 1\n");
printf (*(2) Opcao 2\n");

‘printf (“(3) Op¢ao 3\n");

printf (“Vocé escolheu a Opcao %d.\n",i);




COMANDO FOR

o O loop ou laco for é usado para repetir um
comando, ou bloco de comandos, diversas vezes
» Maior controle sobre o IBDp.

o Sua forma geral e

for(inicializacdo; condicdo; incremento) |
sequéncia de comandos;

1

|




COMANDO FOR

inicializacao: iniciar variaveis (contador).
condic¢do: avalia a condicado. Se verdadeiro,
executa comandos do bloco, sen3do encerra laco.
incremento: ao término do bloco de comandos,
incrementa o valor do contador

repete o processo até que a condigao seja
falsa.
for(inicializacdo; condicdo; incremento) |
sequéncia de comandos;




COMANDO FOR

o Em geral, utilizamos o comando for quando
precisamos ir de um valor inicial até um valor final.

o Para tanto, utilizamos uma variavel para a realizar
a contagem
« Exemplo:inti;
o Nas etapas do comando for
- Inicializacao: atribuimos o valor inicial a variavel
» Condicéao: especifica a condicdo para continuar no /oop
o Exemplo: seu valor final

« Incremento; atualiza o valor da variavel usada na
contagem




o Exemplo: imprime os valores de 1 ate 10

finclude
finclude

int main() |

printf (*%d\n",1);

system("pause"™) ;
return 0;




COMANDO FOR

o Comando while: repete uma seqiéncia de
comandos enquanto uma condi¢cao for verdadeira.

o Comando for: repete uma sequéncia de comandos
‘N vezes”.




finclude
Finclude
int main() |
int a,b,c.;
printf("Digite o valor de a: ")
scanf ("%d", &a) ;
printf ("Digite o valor de b: ")

scanf ("sd", &b) ;

for(c = a; cC
printf ("&d




EXEMPLO FOR

scanf (“%d" &a);

scanf (“%d",&b);

for|(c = a]_:- € <= b;
[ SIM

printf(“%d \n",c);}



FOR VERSUS WHILE

o Exemplo: mostra os valores de 1 até 10

while -i

Erintt["%dhn“, } 3

1
I




COMANDO FOR

o Podemos omitir qualquer um de seus elementos

+ Inicializacao, condicao ou incremento.
o EX.: for sem inicializacao
F1nclude - L1 ) I1.2
$include <stdlib.h
int main() {
int a,b.c;
printf ("Digite o wvalor de a: ");
scanf ("$d", &a) ;
}__:L'j_:ll_.f I:HL::j_I:Jj_!_.E_? n valor de b: ")
scanf ("%4", &b) ;
for (; a <= b; a++) |

printf(*%d \n",a);

system("pause”) ;
return 0;




COMANDO FOR

o Cuidado: for sem condicao
- omitir a condi¢&o cria um laco infinito;
- condicéo sera sempre verdadeira.

finclude <stdio.h>

finclude <stdlib.h

int main() {
int a,b,c;
printf("Digite o valor de a:
scanf ("%d",&a);
printf ("Digite o valor de b:
scani("®a",&b);

for (c = a; ; c++) |
printf("%d \n",c);

|

system ( “!:.:4:.1:-'.-::"; :

return 0;




COMANDO FOR
o Cuidado: for sem incremento
- omitir o incremento cria um laco infinito;
- Incremento pode ser feito nos comandos.

clugae <S5TCdio
finclude <stdlib.h>
int main() |
int a,b,c;
printf ("Digite o valor de a: ");
scanf ("%d", £a):
printf("Digite o valor da b: "):
scanf ("%d", &b) ;
for (c = a; c <= b; ){
printf("%d \n",c):;
C++;

system("pause”™);
return 0;




O comando switch

e O comado switch teste sucessivamente o valor de uma expressdo contra uma lista de
constantes inteiras ou caracteres. Quando o valor coincide, os comandos associados aquela
constante sdo executados.

Sintaxe: switch(expressdo constante) {
case constantel:

instrucdes: break:
case constante.l:

instrucdes: break:
default:

instrucdes:;




O comando break causa uma saida imediata do switch. Se nfo existir um comando break
seguindo as instrucdes de um caso, o programa segue executando todas as instrucdes dos

casos abaixo.

Se nenhum caso for satisfeito e existir um caso default. a execucdo comecara nele. sendo o
programa processard as instrugdes seguintes ao bloco switch. Um default € opcional.




#include <stdio.h>
main ()

{

float numl, num?Z;
char op:;
printf (“\nDigite uma expressdo no formato: num op num: “);
scanf (“$f %c %f”, &numl, &op, &num2);
switch( op ) {
case ‘+':
printf (™ £f”, numl+num2); break;
case "=
printf (™ £$f”, numl-num2); break:;
DR ~Wus
printf (™ £f”, numl*num2); break;
case ‘/':
printfi{™ £f”, numl/num?2); break:;
default:
printf (“\nOperador desconhecido”):;




#include <stdio.h>
main ()

{

float numl, num?Z;
char op:
printf (“\nDiglite uma expressdao no formato: num op num: ”);
scanf (“%f %c %f”, &numl, &op, &num2);
switch( op ) {
Case b
printf (™ £$f”, numl+num2); break;

case ‘-':

printf (™ %$f”, numl-num2); break:
case ‘x':
case 'x'’:

printf (" zf”, numl*num?2); break:;
case ‘/':

printf (“ £$f”, numl/num2); break;
default:

printf (“\nOperador desconhecido”):




switch( regiao )

{

case 'l':
printf ("\n0Os vendedores sao: Rafael, Joao e Mariana\n"):;
printf ("Informe a primeira letra do nome do vendedor: "):
vendedor = getche():
switch( vendedor )

{
case
case

printf ("\nVendas: RS .000,00\n"); break;
printf ("\nVendas: RS .000, 00\n") ; break;
case : printf ("\nVendas: RS .000, 00\n") ;

}
break;




COMANDO BREAK

o 0 comando break serve para

+ quebrar a execucdo de um comando (como no case do
switch)

« interromper a execucao de qualquer /oop (for, while ou
do-while).

o O comando break € utilizado para terminar de
forma abrupta uma repeticdo. Por exemplo, se
estivermos dentro de uma repeticdo e um
determinado resultado ocorrer, o programa devera
sair da repeticao e continuar na primeira linha

seguinte a ela




COMANDO BREAK

$include <stdio.h>
f£include <stdlib.h>
int main () {
int a,b;
printf ("Digite o wvalor de a: ");
scanf ("%d", &a) ;
printf("Digite o valor de b: "):
scanf ("¥d", &b) ;
while (a <= b) |
A= a + 1;
if{(a == 5)
break:
printf("%d \n",a);




COMANDO CONTINUE

o Comando continue

« Diferente do comando break, s¢ funciona dentro do
loop;

- “Pula” essa iteragdo do loop.

o Quando o comando continue & executado, os
comandos restantes da repeticdo sao ignorados. O
programa volta a testar a condic3o do laco para
saber se o mesmo deve ser executado novamente
ou nao;




COMANDO CONTINUE

clude
clude
1nt main() |
int a,b;
printf{"Di it

& 0 valor de
cant ("%a", &a) ;
=
I
I

rrlnft'“Dl' 0 valor
scanf ("&d",
while (a <=
da=a+ 1;
if (a == 5}
cnntlnue:
printf("%d \n",a);

return U;




GOTO E LABEL

o E um salto condicional (goto) para um local
especificado.

o Este local € determinado por uma palavra chave no
codigo (label).
- Este local pode ser a frente ou atras no programa, mas
deve ser dentro da mesma funcao.

o Forma geral:
palavra chave:

goto palavra chave;




GOTO E LABEL

o Apesar de banido da pratica de programacao, pode
ser util em determinadas circunstancias.

« EX: sair dE dentro de lacos aninhados.

F1l de <stdio.h>
F1nclude 3tdlib.h>
int lenfll
int i,3.ks
fori(i 0 ;
for(j = 0; ]
for(k {;
if(i == 2 && 7
goto fim;
else
printf ("Posicac [%d, ¥d)\n",1,73,k):

1o JI.:[L -
printf("Fim do programa\n"™)

return
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