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Objetivo

√

Introduzir os conceitos de programação orientada
a objetos e metodologia de desenvolvimento de
software segundo esse paradigma.
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Conteúdo

1. Projeto orientado a objetos.

2. Encapsulamento e ocultação de informação
(information hiding).

3. Separação de comportamento e implementação.

4. Classes e subclasses.

5. Herança.

6. Polimorfismo.

7. Hierarquias de classes.

8. Classes de coleções e métodos de iteração
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Metodologia

√

Aulas teóricas e resolução de exercícios em
laboratório
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Avaliação

√

Em algumas aulas serão entregues exercícios para
nota

A média dos exercícios corresponde a 50% da
nota final

√

Um projeto final deve ser entregue no fim do
semestre

Corresponde a 50% da nota final
√

REC: 11/julho
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Presença

√

O controle de presença é um requisito imposto
pela USP

√

Assim, o controle será feito por meio de listas,
como de costume
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Datas

Aulas terças (17) e quintas (16) de manhã.
São 33 aulas programadas no semestre.
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Bibliografia

√

Apostila caelum - Java e Orientação a Objetos,
disponível em
https://www.caelum.com.br/curso-ja
va-orientacao-objetos/

√

Outros
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Material
√

Moodle http://edisciplinas.usp.br/
√

Toda informação estará lá!
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Seu amado professor

√

Sala 3-229 ICMC
√

3373-8628
√

delamaro@icmc.usp.br
√

PAE: Stevão <stevao.andrade@gmail.com>
√

PAE: Misael <juniomisael@gmail.com>
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Trabalho final

Esse trabalho deve ser realizado em grupo de quatro alunos. O

objetivo é que os alunos demonstrem, por meio de um trabalho

prático, as habilidades aprendidas durante o curso.

Assim, a equipe tem a liberdade de propor um projeto, que

demonstre os conceitos que foram aprendidos durante o

semestre. O projeto pode incluir outras bibliotecas, disponíveis

em repositórios na internet. Porém, é preciso deixar claro quais

são as bibliotecas usadas, para que elas são usadas, e qual é a

implementação original do grupo.

Além do código-fonte, o grupo deve entregar uma especificação

do que o software deve fazer, e uma documentação sobre como o

programa funciona e como foi implementado.

SSC0103 – Programação Orientada a Objetos – ICMC/USP – p. 11



Trabalho final

Cronograma:

√

dia 4 de abril devem ser apresentados os grupos. Devem ter

4 elementos, todos da mesma turma;
√

dia 23/maio até meio dia, deve ser entregue a proposta

inicial, ou seja, a especificação do que o software deve fazer

e de como deve funcionar;
√

dia 20/junho até meio dia, deve ser entregue o código final e

a documentação sobre o software desenvolvido
√

dias 27 e 29/junho o programa deve ser demonstrado para o

professor e colegas, no horário normal de aula;
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Trabalho final

Tanto o professor quanto os bolsistas PAE deverão acompanhar o

desenvolvimento do projeto, tirando dúvidas e auxiliando na

resolução de problemas. A nota será dada em função da

criatividade, da complexidade do sistema implementado, da

usabilidade e da qualidade do produto final. A nota final não será

atribuída igualmente para os participantes do grupo. Junto com a

entrega final o grupo deve informar o quanto cada membro

contribuiu com o projeto. Por exemplo:

√

Aluno 1 - 50%
√

Aluno 2 - 30%
√

Aluno 3 - 10%
√

Aluno 4 - 10%
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Trabalho final – não reaproveite

√

Chat online
√

Dama, xadrez, senha, uno, supertrunfo, kimoti
√

Você conhece o campus?
√

Media player
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