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IDE - Eclipse

» Ambiente de Desenvolvimento Integrado
IDE — Integrated Development Enviroment
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Onde salvar projetos e programas

No momento da inicializagao, o Eclipse faz o questionamento
sobre onde salvar seus projetos e arquivos.

Selecione uma pasta exclusiva para maior seguranga.

Clique no botao Browse para selecionar a pasta destino de sua
preferéncia.

Workspace Launcher

Select a workspace

Eclipse SDK stores wour projects in a Folder called a warkspace.,
Choose a warkspace Folder to use For this session,

Workspace! | DA CampusiUNIPACPOOY v|  Browse...

[ Use this as the defaulk and do not ask again

Ik Zancel |
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Onde salvar projetos e programas

» Se por algum motivo o Eclipse nao questionar sobre onde
salvar os arquivos e projetos podemos forga-lo a isso.

Va ate menu principal em File >> Switch Workspace e aparecera
a janela do PASSO |. e

File Edit Mavigate 3Search Project Run Window  Help

Mew Alt+shift+r ¥
Cpen File, ..

Close Ctrl+F4
Close Al Chrl+Shift+F4

E Save Chrl+5
[;‘{l Save As..,

[ 5ave &l Chrl+3hift+5
Revert

Mave,..

Rename... Fz

Refresh

Convert Line Delimiters To 4

5] Print.... Chrl+P

Suitch ]{nrkspace. -
o)

g Import...
£y Export...

Propetties Alt+Enker

Exit
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T

clipse — Tela de Boas Vindas

» Tela Inicial do Eclipse (Welcome).

» Pode ser ignorada minimizando-a como indicado na figura,
porém ela contem atalhos para dicas e informagoes uteis sobre
o funcionamento do Eclipse.

[ ks A

Welcome to Eclipse 3.1
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2

clipse — Tela de Boas Vindas

» Apresentacao (Overview).

» Contem uma apresentacao das funcionalidades, vantagens,
suporte e comparacoes de desempenho do Eclipse.

Overview
Find out what Eclipse is all about
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T

clipse — Tela de Boas Vindas

» Licoes (Tutorials).

» Contem exemplos para iniciante de aplicagoes que podem ser
desenvolvidas no ambiente Eclipse.

Tutorials

Let us quide vou through Eclipse end-
fo-end tutorials
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2

clipse — Tela de Boas Vindas

» Exemplos (Samples).

» Contem alguns programas exemplos do e permite baixar
exemplos do site Eclipse.org.

Samples
Explore Eclipse development through
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2

clipse — Tela de Boas Vindas

» Novidades (What's New).

» Contem um resumo de funcionalidades adicionadas na versao
atual em comparagao com versoes anteriores.

- ey
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What's New
Find out what is new in this release
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Visao de programacao (Perspectiva |AVA).
A tela inicial que deveria aparecer para conseguirmos executar

mais facilmente as tarefas deve ser a exemplicada na figura
abaixo.

Sao elas:

Package Explorer - janela contendo todos os projetos desenvolvidos,
cada projeto representa um programa ou aplicacao;

Console - janela responsavel pela saida de padrao para mensagens
proveniente qualquer programa Java;

Problems - janela que indica erros contidos no cédigo ordenados pela
linha em que acontece;

Janela com cédigo - janela onde aparecera o codigo fonte do arquivo
.java selecionado no momento.Tal janela aparece automaticamente ou
dando 2 cliques em algum arquivo .java presente na janela Package
Explorer.
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Visao de programacao (Perspectiva JAVA).

B o 2 3 = = = e i e = =1 = = -
' Java - PROGOTMAIN. java - Eclipse SDK REX
File Edit Source Refactor Mavigate Search  Projectk Run Window  Help
r-H& [$-0-Q- [Sse- @[5 ©[§m =
| § G i & [232v5 Repasita...
[# Package Explorer 2 \':' 8
2| BT "1 public class PROGOLMLIN { =
=42 PROGO1 2
= (default package) 3E dEE
- JJ] PROGOIMAIN java 4 ¥ @param args
+- B, JRE System Library [jrel.5.0_05] 3 w/
=2 PROGDZ = public static void main(3tring[] args) |
deROGDS d // TODO Auto-generated method stub
5
=

y

10 }
1 11

1z}

13

S
El conscle 52 Problems| 2\ = 3 -rf-=0
A console is not ghvaieblz. I

3

| Writable | Smarkt Inserk g1
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Visao de programacao (Perspectiva JAVA).
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Habilitando a visao de programacao (Perspectiva JAVA).

Se por algum motivo a configuragao inicial do Eclipse nao
conter todas as janelas necessarias devemos habilita-las.

No menu Window >> Show View podemos ativar qualquer
janela informativa que desejemos.

se SDK
earch Project Run  Window Help
New Wind o Pl =
s b@jh‘ilﬁj.@i'ﬁ"*\b(‘p'
Mews Editor
= O|[ 4] *r
G Open Perspective 3
=] <}==g'> ik 19H Shaw View L ¥
I 2
E Customize Perspective. .. El consale 2 alt+shift+G, © <P
4 Save Perspective As... [&, Declaration alt+ShifE -+, D
Reset Perspective
I 3 Errar L
= Close Perspective q—l rortog
o 7 Close All Perspectives T Hierarchy Ale4Shift+G, T
g Navigation N @ Javadac Ale+Shifk+G, 1
= ; 5. Mavigatar
Preferences...
i? 2= outline
1z} 1 * [# Package Explorer Alc+5hift+0, P
13 3 » [Z/ Problems
<4 search alc+3hift+0y, 5
Other...
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Ativando outras perspectivas (conjuntos de janelas).

O conjunto de janelas disponiveis ou perspectivas podem ser
diferentes dependendo da tarefa que estejamos dispostos a
realizar.

A mudanga de perspectiva pode ser feita pelo botao
encontrado na parte superior direita da tela.

As 2 perspectivas essenciais em qualquer ambiente de
programacao sao as seguintes:
Visao de programacao (Java) - a perspectiva Java seleciona todas

as janelas necessarias para se comegar a construir uma aplicagao, nela
encontramos tudo que esta relacionado a criar e executar um codigo;

Visao de testes (Debug) - a perspectiva de Debug é necessaria
quando a agao desejada € a de testar possiveis erros de uma aplicacao,
nessa tela conseguimos executar programas passo a passo.
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Ativando outras perspectivas (conjuntos de janelas).

Para mudarmos de uma perspectiva para outra basta clicar no
botao correspondente no alto da tela.

_____________ B
v

_ﬁ| ﬁJ Java
1 =g | ¥ Debug
W Et*lJ Java E

E._J Java Browsing

Okher. ..
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Eclipse pronto para iniciar um projeto
» Usando a ajuda da barra lateral.

As vezes pode ser muito Util prestar atencio na barra
posicionada a esquerda de todo codigo.

Ela pode fornecer informagoes como pontos de parada

(breakpoints), avisos de variaveis nao inicializadas, numero das
linhas, etc.

—_ Il_- ; ;
1|1 1] *PROGOIMAIN. java £
1ic class PROGOIMALIN [

= l.."*?r

* @param args

u/
- public static void mwain(3tring[] args) |
at| A TODOD Auto-generated method stub

-l
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Ativando numero nas linhas no codigo.

Uma informagao muito comum em todo bom compilador € a
de numerar as linhas de codigo para que tarefas como testes e
procuras por erros sejam simplificadas.

Clicando com o botao direito na barra cinza a esquerda do
codigo podemos habilitar essa opgao.

B || 1] *PROGOIMAIN, java &2
= _—pu.hlic class PROGOIMATIN

ll."ﬂ‘ﬂ‘
* @Eparam args
G
public static void wain(String[] args) {
// TODOD Auto-generated method stub

&0

Toggle Breakpoint

Run As
Debug As
Team
Compare With
Replace With
Revert Block
Revert Line

v T o

Add Bookmark. ..
Add Task...

Shows Line Mumbers
P
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Fechando projetos nao utilizados.

Nas tarefas iniciais definimos onde sera criada nossa Area de
trabalho (worskpace).

Muitas vezes possuimos diferentes projetos criados.

No caso da figura a seguir podemos notar a presenca de 3
projetos (PROGOI, PROGO02 e PROGO03).

Para evitar transtornos futuros e ter certeza que projetos
sejam modificados por acidente € recomendado que se
desabilite ou feche projetos nao utilizados no momento, ou
seja, apenas | projeto deve ficar ativo.
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Eclipse pronto para iniciar um projeto

» Fechando projetos nao utilizados.

Clicando com o botao direito no icone do projeto na janela do
explorador de pacotes (Package Explorer) podemos fechar o
projeto.

Observe o icone do projeto fechado sendo modificado.

[% Package Explorer &4 = 0| ] *eroGoIME
@ B%g 7| =pwi
== . 2
B '"_? H e 38 &
- + 50 Into 4
5
B é : Open in Mew Window 5 o
iom E Open Type Hierarchy 7
- B &
| 1= Copy Chrl+C 5
. =
(=12 PR (5 Paste i+ o '
= $ Delete Delete L1
.*i Buld Path vz}
Salrce Al+shift+s b L3
Refactor Alk+5hift+T ¥
Eg Import...
£3 Export, .
siBefesh FS
Close Praj \’
Run As -—-.5;
Debug A: >
Eam 3
Compare Wit h
Restare from Local History. ..
PDE Tools
Properties ~ Alk+Enter
|/7—=
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Criar um projeto simples no Eclipse

» Criando um projeto.

» No menu Principal selecione:

File >> New >> Project.

dow  Help

| f'f_f'f- Edit Mavigate Search Project Run

Cpen File. ..
'ﬁ? Fackade
Close Chrl+F4
Close Al crieshifereg | @ Class
] ¥ Interface
[E] 5ave ChrlS @ Erum
=
I'—':;l ST b @" Annokation
[F 5ave al Ckrl+Shift+5 &3 surce Folder
Rewvert
[7% Folder
Mave... [ % File
i 2 [ Untitled Text File
Refresh FS = .
Convert Ling Delimiters To v [ET Junit Test Case
& print... Ctri+p [ Cther... Chrk+
Swikch Warkspace, ..
g Impart...
g Expart...
Properties Alt+Enter
E:zit
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Criar um projeto simples no Eclipse

» Selecionando o tipo do projeto.

Uma caixa de didlogo do tipo "Magico que faz tudo” (Wizard)
sera aberta, sua fungao € permitir que o programador escolha
dentre os diversos tipos de aplicagao que o Eclipse suporta.

Inicialmente iremos trabalhar apenas com programas mais
béSiCOS. "2 New Project ‘

Select a wizard

>

+-[z= Plug-in Development
+-[= Simple

= Back {l Ne%> 1 Finist | Cancel
\
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Criar um projeto simples no Eclipse

» Definindo as opgoes do projeto.
No campo Project name escreva o nome que desejar para seu
projeto (sugestao: use homes intuitivos e que tenham a ver
com a finalidade do programa). s

Create a Java project

1 1 Create a Mg project in the workspace or n an external location, =l
Clique em Next para prosseguir. . /=

— 10K, Compliance

{* Use default compiler compliance (Currently 1.43

" Use a project spedific compliance: I vl

—Praject layaut

£ Use project folder as rook for sources and class files

" Create separate source and output Folders
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Criar um projeto simples no Eclipse

» Outras propriedades e configuragoes.

Eventualmente podemos fazer uso de bibliotecas ou classes que
nao sejam parte da linguagem, € nesse passo que definimos isso.

Por enquanto deixaremos todas as opgoes padrao configuradas
e finalizaremos a criacao clicando em Finish.

= Mew Java Project

Java Settings

Deefine the Java build settings, -:_J}

[# source |B Projects | =i Libraries | % Order and Export
S F F - FRE O]
o

=22 PROGOL
“--F {default package)

- Details

59 Remove project 'PROGOL' From build path: Children of the project which are not
source Folders will not be seen by the compiler anymore and will not be included when
building the project.

™ Allow output Folders For source Folders

Default output Folder:
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Criacao de um programa simples

» Criando o programa principal.

25

Linguagens nao orientadas a objeto definem uma fungao
principal, que segue um formato fixo e € responsavel pela
execucao do programa (ex: em C, C++ essa fungao € chamada

de main()).

Em Java, tudo esta relacionado a objetos, entao era de se
esperar que existisse um objeto que executasse a tarefa de ser
a fungao principal do programa.

IDE - Eclipse | Michel Leles



Criacao de um programa simples

» Criando o programa principal.

Clique com o botao direito do mouse sobre o home do seu

projeto. Selecione a opgao:  [Eiesbae i o] =

@ BE~
New >> C| - o
eW aSS +-, JFJ Tew
Go Into
Cpen in New ywindow
Dpen Type Hierarchy F4
=) Capy Chrl+C
=
[[5) Paste Chrl+ o
- D BEEE &% source Folder
Build Path 3
Folder
Source alc+shift+5 ¥ 3;
Refactar Al+stift+r ¥| L File
W [Z Untitled Text File
Import...
o [E7 Uit Test Case
=7 Export...
4 Other... Chrl+M
@§° Refrash F5

Close Project

Run &s
Debug As
Team

* ¥ w ¥

Canpare With
Restore from Local History, .,
PDE Toals L

Properties alk+Enter
[T
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Criacao de um programa simples

» Criando uma Classe.

» Sao 6 opgoes de interesse maior:
| - Onde definimos o nome da Classe;

2 - Onde definimos os especificadores de acesso da Classe

(veremos mais especificamente para que serve cada um deles
no decorrer do curso);

3 - Definicao de qual seria o PAl do objeto que criamos (vide o
conceito de heranga);
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Criacao de um programa simples

» Criando uma Classe (cont).

4 - Opcao que habilita a criagao automatica do método main()
na Classe.

Essa opgao que define qual classe que sera responsavel pelo nosso
programa principal (IMPORTANTE: s6 pode existir | Classe "MAIN"
por projeto);
5 - Opgao que habilita a criagao do automatica do metodo
Construtor (método com mesmo nome da classe);

6 - Opcao que habilita a heranga de métodos abstratos da
classe PAIl (vide conceito de polimorfismo).

Como desejamos um programa simples com | Classe apenas
entao sera habilitada a opgao do item 4 e finalizaremos
clicando no botao Finish.
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Criacao de um programa simples

» Criando uma Classe (cont).

-
= Mew Java Class

Java Class

/1, The use of the default package is discouraged.

Source Folder: | PROGOL Browse. ..

Package: i {default)  Browse...

i Enclosing type: I \ Browse. ..

Mame: 1)

e}

Modifiers: 2} public " defaulk 7 private € protected
[ abstract | final = static

J

Superclass: 3) | java.lang. Object Browse, ..

Interfaces: add...

Remoyve

g

which method stubs would wou like bo create?
4} ¥ public static void main{Stringl] args) @
3 I cConstruckors From superclass
6} |V Inherited ahstract methods
Do you wank ko add comments as configured in the properties of the current project?

[ Generate comments

‘

nish u Zancel
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Criacao de um programa simples

» Codigo gerado automaticamente.
Qual a fungao do "Magico” (Wizard)?

E de facilitar a vida do programador inserindo cédigo repetitivo
automaticamente.

Pela figura podemos perceber que o codigo da Classe principal
(PROGOIMAIN) e do metodo principal (public static void
main(String[] args)) foram gerados conforme as opgoes selecionadas
nos passos anteriores.

{2 Package Explarer 52 Hierarchy | — O PROGOIMAIM java &2

= <}==5> R
= Ijj-PROGljl public class PROGO1IMALTIN {
=13 (default package)
=1 [J] PROGOIMAIN.java A
=5 PROGOIMAIN * args
& main{String[T) Ty
+--E4 JRE Swstem Library [jrel.5.0_0D5] public static void main(3tring[] args) |

L] &l huto-generated method stub
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Imprimindo mensagens na tela

» Usando objetos nativos da linguagem para executar
funcoes basicas.

31

Em Java, assim como em outras linguagens, existem
funcionalidades basicas que esperamos ter para facilitar o
trabalho do programador.
A mais comum e trivial seria a tarefa de impressao na tela.
Como Java € uma linguagem totalmente orientada a objetos
nao € de assustar se uma Classe ou objeto fosse responsavel
por essa tarefa.
A Classe System e responsavel pela tarefa de escrita de dados
na tela e entrada via teclado, entre outras funcionalidades.

| - Saida de dados - System.out;

2 - Entrada de dados - System.in;
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Imprimindo mensagens na tela

Digite System dentro do corpo do seu programa principal e
utilize o operador "." para visualizar seus métodos e atributos.
Selecione com as setas do teclado o PrintStream out ou apenas

digite out.

public static wvoid main(3tring[] args) |
A TODD Auto-generated method stub
SE[SE 1 I
} o class  Class L""”J
o et PrintStream - Syskem [
a° in  InputSkream - Swskem
o out  PrintSkrean - System
& arraycopylObjeck argld, int argl, Object argZ, ink arg3, ink
y clearPropertylString argd) Skring - Swskem
@ currentTimeMillis() long - Syskem
&ﬁ exitlint arg) void - System |1||

[il 1L ] |;]

[
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Imprimindo mensagens na tela

Escolhendo a fungao de imprimir adequada.

Para imprimir uma linha na tela que ja contenha um caracter "\n" que
indica final de linha podemos chamar a fungao printin().
Dica:
O compilador tende a autocompletar o que escrevemos, se digitarmos
"System.out.p" ja serao ofertadas todas as opgoes que autocompletem

esse comando.
#f

public =static void main(3tring[] args) |
G Luto-generated method stub

SysStew.out.println

@ printinichar argd) woid - PrinkSkrean
@ printinichar[] argl) woid - PrintStream
@ printinfdouble argd) woid - PrinkStrean
@ printinifloat argd) woid - PrinkSkream
@ prinkindint arg) woid - PrinkStream

@ printin{long argd) woid - PrintStream
@ printiniObiect argd) woid - PrinkStrean
@ prinkingstring argl) swaoid - PrintSkream v

4 b
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Imprimindo mensagens na tela

» Escolhendo parametros para o metodo.

34

Quando escolhemos um método de um objeto conhecido pela
linguagem o compilador nos informa qual parametro
necessario para a execugao correta.

No presente caso o compilador espera um objeto String que
seria um texto delimitado entre aspas (exemplo: "Exemplo de
texto" ).

‘s T
[% Package Explorer &3 Hierarchy| = 8| [J] *PrOGOIMAIN. java 52
P I =

= EPROGDI “public class PROGOIMAIN {

= H4 {default package)

= [J] PROGOIMAIM, java = i

- (2 PROGOIMAIN * @param_args
& main(Strina[T) i
+-2y JRE Syskem Library [jrel.5.0_05] = publijs® static void mwain 1 args) {
El A4 TODD Auto-geners stub

System.out.println
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Imprimindo mensagens na tela

» Escolhendo o parametro adequado.

Se escolhemos o texto de maneira correta nao havera
indicativo de erro do compilador, geralmente indicativos de
erros podem ser vistos como palavras ou pedagos de codigos
sublinhados.

O programa agora estaria pronto para ser executado.

- ~
[ Package Explarer i2 . Hierarchy = O HPROGOIMAIMN, java 2
=

4:|E<§D

= EPRDGDI “public class PROGO1MATN |

-4 (default package)

= [J] PROGDIMAIM. java = s
-2 PROGOIMAIN ¥ Eparam args
@ main{string[ ) T
+-=4 JRE System Library [jrel.5.0_05] . = public static void wain(3tring[] args) |
;.‘:. A4 TODD Auto-generated method stub
Syatew. cut.println ("PROGO1 - Meu primeiro programa em Jawa™) !
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Executar um programa no Eclipse

» Executando a Classe Principal (aquela que possui o
meétodo main()).

Clique com o botao direito na Classe que possui o programa
principal. Selecione a opgao:  jmsmmsssme e =)0 o =

Run As >> java Application s s

=
= =
“public class PROGO1MAIN {

- [J) PROGRimm sz JE
@ Mew ' baram args
¢ Open F3 L _ . .
+- =, JRE Syske Onen With ic static void main(String[] =
Op : i " = f/ TODD Auto-generated method
P AT System. out.println("PROGOL — I
|| Copy Chrl4+C
[E) Paste Chrl+v
¥ Delete Delete
Build Path 4
Jource Alt+3hift+5
Refactor Ale+Shife+T ¥
g2y Import. ..
7 Export...
References 4
Declarations L4
 Refresh FS
Run As M 1 Java Application Ale+shift+x, 1
Debug As = fication  AE+ShiFt, 5
Team 4
Compare With Y 3 Run...
Replace with L4

Restare fram Local Histary...

Properties Ale+Enter
[A1 Froblems &5 Javadoc | Declaration
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Executar um programa no Eclipse

» Salvando arquivos antes da execucao.

Antes de executar seu codigo o compilador pode solicitar que
salvemos a versao corrente do programa.

Verificamos se todas as classes do programa estao selecionadas
e clicamos em OK para prosseguir.

= Save Resources

Select the resources to save

[J] PROGOIMAIM, java [PROGO1/PROGOIMAIN, java)

Select all | Deselect P.Ill

‘. E [o]4 il Cancel |
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Executar um programa no Eclipse

» Saida na janela Console.

ApOs a execugao correta aparecera uma janela de nome
Console que mostrara a saida do programa com as Strings
e/ou variaveis que mandamos imprimir.

=

Problems | Javadoc | Declaration (E Consale EE\

<terminated > PROGO1MAIN [1ava Application] C:Arquivos de programastJavaljrel 5,0 _05\bin)javaw. exe |
PROZ01 - Meu primeiro programa em Java
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Como gerar um "executavel"

» Empacotando a aplicacao.

Em Java nao geramos arquivos executaveis (com extensao
.exe). Entretanto podemos organizar nossa aplicagao em um
arquivo unico que sera interpretado pela Maquina Virtual Java.

Clique com o botao direito sobre o nome do projeto.

ESC Iha a 5 rt 3 Package Explorer =5 Hierartl hy| = (= m PROGO1MAT
o) opcao Export . T
= 2 PROe “public
13
--E M
= GoInto oY
*
Open in Mew Window "y
v o (Cpen Type Hierard by F4 puk
|| Copy Chrl+C
[ Pasts Chrl+y 3
¥ Delete Delete
Build Path
Source Ale+shife+s ¥

Rafa‘&ﬂh\_ Alr+shife+T ¥

£ otk
W"—E/

Close Project

Run As

Debug As

Team

Compare With

Restore From Local Histary ..
PDE Tools

Properties Alb+Enter
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Como gerar um "executavel"

» Selecionando o tipo de arquivo a ser exportado.
Escolha a opgao Jar File e prossiga clicando em Next.

40

_

= Export

Select
Package resources inko a JAR file on the local file system

4

Select an export destination:

4 ant Buildfiles
‘@Archive file:
LitDeplovable Features

%E.De lovable plug-ins and fragments
i roduck
PR syst
AR File
3w adoc
+—Preferences

fﬁl Team Project Set

2

>~

b, ™
Me: P\

= Back I

Finish

Cancel

IDE - Eclipse
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Como gerar um "executavel"

» Opgoes do arquivo JAR.

Clique no botao browse e para selecionar onde o arquivo final
sera salvo. e

JAR Package Specification

Define which resources to package into which JAR.,

Select the resources to export:

) =
+-[A 1= PROGOL 2l .classpath
\project

[V Expadt generated class Files and resources
™ Expdbt all output Folders For checked projects

I~ ava source files and resources

Select the expart destination:

J4R File: |

Options:
v Compress the contents of the JAR file
[ add directory entries

[ Owverwrite existing files withaut warning

< Back Iexk = Fimish Cancel |
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Como gerar um "executavel"

» Escolhendo um nome para o arquivo.
Escolha um nome qualquer para o arquivo e clique em Salvar.
PSal\rar como .

Salvar em; Irﬁ FROGO j ] £ B~

Documentos
recentes

Desktop

bl etz
documentos

hew computador

' "!r-” !
Meuz locaiz de :
p— Mome do arguis

Rd 1@1
<] Cower |

|

S alvar coma tipa:
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Como gerar um "executavel"

» Verificando onde o arquivo JAR sera salvo.

Verifique se o diretorio escolhido esta corretamente
explicitado no campo Jar File: e clique em Next para prosseguir.

= JAR Export

JAR Package Specification

Define which resources ko package into which JAR.,

Select the resources to export:

- [A1= FROGO1 \classpath
£ (default package) .project

V¥ Export generated class files and resources
™ Export all output Folders For checked projects

I Export java source files and resources

Select th tt destination:

JAR Fé: I D\ CampusiUNIPACIPOO1YPROGOLPROGO]L  jar LI Browse. .. |

V¥ Compress the contents of the 1R File
[ add direckary entries

[~ Overwrite existing files without warring

< Back | ﬁext> E “ Finish I Cancel
LN >
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Como gerar um "executavel"

» Outras opgoes de empacotamento.

Nao modifique nada nessa janela, apenas prossiga.

= JAR Export ﬁ

JAR Packaging Options

Define the options For the JAR export,

Select options for handling prablems:

v Export class files with compile ervors
¥ Export class Files with compile warnings
I~ | Create source Folder struckure

¥ Euild projects if nob buil: automatically

[~ Save the description of this JAR. in the workspace

Description Files | Browse, .. |

—
< Back |(Next = E N Finish I Cancel |
o |
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Como gerar um "executavel"

» Escolhendo a Classe Principal.

Clique em browse para selecionar qual das classes presentes no

projeto possui uma fungao main que devera ser chamada.
(PASSO MUITO IMPORTANTE!!!

= JAR Export
X

JAR Manifest Specification 7
Customize the manifest file For the JAR package. |
1 J

Specify the manifest:
(% Gererate the marifest file

[~ Save the manifest in the workspace

I™ Reuse and save the manifest in the warkspace

IManifest file: o

" Use existing manifest Fram workspace

IManifesk file: A

Seal contents:
" Seal the JaR. Details. ..

(% Seal some packages Mathing sealed Details. ..

Select the class of the application entry point:

Main class: I

@I

< Back Next = | Finish I Canicel
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Como gerar um "executavel"

» Selecao da Classe Main

Selecione corretamente a Classe que possui a fungao main
definida e clique em OK para prosseguir.

No exemplo abaixo so existe uma classe entao fica facil.

2 Select Main Class mEx)

Select the class which is the application's enkry point:

F

(53, PROGOLMAIN

B (default package) - PROGOL

‘ kK Es Cancel
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Como gerar um "executavel"

» Verificacao das opgoes de empacotamento.

» Verifique se no nome da Classe principal esta correto e
finalize clicando em Finish.

» Seu programa empacotado sera salvo no diretorio

Selecionado no Passo: I8 Package Explorer 53 . Hierard hy_q;E PROGDIIT’IAI
. it &
Escolhendo um nome para o arquivo. e g

Alb+ShifE+5 »
Alt4+ShifE+T *

Close Project
Run As
Debug As

Compare With
Restore from Local History...
NF Trnls

Properties Alt+Enter
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Executar um programa fora do Eclipse

» Localizando um arquivo JAR.

» Apos gerar um arquivo JAR procure no gerenciador de
arquivos em que local ele foi salvo.

» No exemplo abaixo temos um arquivo salvo no mesmo
local do seu projeto.

) PROGO1

frquivo  Editar  Exibir  Favoritos  Ferramentas  Ajuda

O-© | ° ]

Endereco !__‘I Ll CampusiUMIPACPOO 1 PROGOT

e

Tarefas de arquivo e pasta

'__'j‘ riar uma nova pasta
@ Publicar esta pasta na \Web
'p:;} Comparkilhar esta pasta

| PROGOLMAIN, java

48 IDE - Eclipse | Michel Leles



Executar um programa fora do Eclipse

» Criando um arquivo texto.

Clique com o botao direito na pasta onde o JAR localiza-se e
crie um novo Documento de Texto.

Exibir r
Crganizar icones 3
Atualizar

Personalizar esta pasta. ..

Desfazer Copiar Chrl+2

Movo H D) Pasta
= Araho

Propriedades

@ Flash ActionScript File
E Porta-arquivos
Lﬂ Imagem de bitmap
# CorelDRAW 11.0 Graphic
% CorelRANVE 2.0
Imagem do Corel PHOTO-PAINT 11.0
@_1 Documento do Microsoft Word
B DYI Docurmen k
@j Apresentacdo do Microsoft PowerPoink
E Adobe Photoshop Image

A. AtlTraceTo ings File

-] Documentn de texto

gl Desenho do Microsoft Wisio %

A Win
%_] Planilha do Microsoft Excel
T3 winzip File
e — | S — = : | e m——
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R,

Executar um programa fora do Eclipse

» Abra o arquivo texto criado.

» Insira as seguintes linhas no arquivo:
| -java -jar NOME_DO_ARQUIVO.jar

o comando | se for executado no prompt de comando (DOS) chama
a maquina virtual java e manda ela executar o conteudo do arquivo
especificado.

obs: troque NOME_DO_ARQUIVO pelo nome correto do arquivo JAR.
presente no diretorio.

2 - pause
o comando pause € um comando do prompt de comando e ele pausa

a execugao de um arquivo .bat para que possamos ver os resultados
na tela.

Sugestao: retire o comando pause para testar seu efeito.
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R,

Executar um programa fora do Eclipse

» Deve-se ter obtido algo como:

201

.Classpath
R project
PROGOL.jar
PROGOIMAIN. class
| PROGO1MAIM, java
rﬂ Moviala) Documento de bexko, bxk

e Movo(a) Documento de texto.txt - Bloco de notas
Arquivo  Editar Formatar  Exibir  Ajuda

1} ||java -jar PROGOL. jar
2} [l pause

ol
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» Salvando o arquivo texto.

52

Um arquivo texto com tais
comandos nao serviria para
executar nosso programa.

Para ser capaz de executar o
arquivo JAR ele deve ser salvo
com outra extensao - .bat.

Na caixa de dialogo de
salvamento escolha um nome

de arquivo com a extensao .bat

e coloque esse nome entre
aspas ().
Cliqgue em salvar em seguida.

IDE - Eclipse

Executar um programa fora do

Lclipse

Salvar como

Salvar em: | (3 PROGO

¥ o2 > =

@_’.

Diacurnentos
recentes

[

S

Deskbop

Z L
T N
= -

documentos

®

teu computador

E] Movola) Documento de kesxto,bxk

A\

Maome do arguiy

Meus locais de

o Salvar come tipo:

Codificagdo:

"un.bat”

Salvar

Do ntos de testo [*.tat]

AMSI

| Michel Leles




Executar um programa fora do Eclipse

» Apagando o arquivo texto original.
O arquivo texto criado inicialmente ja nao € mais necessario,

entao ja pode ser apagado.
FEKEJIH;I;I;E:I;IN.cIass
W] PROGO1MAIN. java

E] Mowala) Documenko de teﬁ.txt
run. bak

g

Confirmar exclusdo de arquivo

= Tem certeza de que deseja excluir 'Movola) Documento de
WE  hextobxt'?

44

53 IDE - Eclipse | Michel Leles



Executar um programa fora do Eclipse

» Executando o arquivo JAR.

Dé um duplo clique no arquivo .bat criado e ele executara sua
aplicagao em Java. Na figura abaixo vemos a saida do programa.

Pergunta: Vemos que o programa executou, mas por qué!?

Resposta: O arquivo .bat tem como fungao executar todos os
comandos DOS inseridos nele de forma sequencial (comandos em
batelada).

O programa executou do mesmo jeito que no Eclipse, pois executamos

comandos dizendo a Maquina Virtual Java (JVM) para que interpretasse nosso
codigo contido no JAR.

B C:AWINDOWS\system32\cmd. exe %

D:sCampussUNIPACSPO0O1~PROGAL >java —jar PROGHA1. jar
PROGHL — Meu primeiro programa em Java

D s CampussUNI PACSPOO1PROGAL >pause
Preszione gualguer tecla para continuar. . .
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Para "debugar" um programa

» Gere um codigo primeiramente.

55

A figura abaixo demonstra um codigo exemplo.

5
3

==

Yl &
=]
10
sl
1z
13
14
Wh15
16
L 17
15
w19
w0
21
22
23
24
5
26
27
g
29
30
31
3z
33
G4
35
36
37
38
39

* @param args

public static void main(String[] args) |

A/ TODD Auto-generated method stub
System. out.println ("PROGO1 - Debugando um progrsma’)

II."**
* Definindo varidveis sem INICTIALIZA-LAS
*
System. out.println("PROGI1 - Definindo variaveis™):

bhoolean statusl, status:z;

int inteirol,inteiroZ, inteirol:

String textol,texto:
String textod = new Stringf();

Aystem. out.println ("PROGO1 - Variaveis definidas corretamente™):

ll."%‘%‘
#*  Inicializando varigveis
i
dystem. cut.println ("PROGO1 - Inicializando varidveis™):
statusl = true;
status2 = false;
inteirol = 15;
inteiroz = 75;
inteirod = 94;
textol = "Inicializando texto 1%;
textoZ = "Inicializando texto 27
textod = "Inicializando texto 3%;

System. out.println ("PROGO1L - Variawveis inicialirzadas corretamente™)

IDE - Eclipse
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Para "debugar" um programa

» Criando pontos de parada (breakpoints) .

56

Clique com o botao direito linha onde vocé deseja suspender a

execucao.

Selecione a opgao Toggle Breakpoint.

IDE - Eclipse

27 System. out.println
%Tnggle Breakpaint
Fun As P 11
Debug As Pl
Team P 11
Compare YWith P ln
Replace With 3
add Bookmark, ..
Add Task. ..
g v Shiow Quick, DiffF Ckrl+Shift+0 2
v Show Line Mumbers |
3 : _HE
Folding k
a

I Preferences...
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Para "debugar" um programa

» Visualizagao do breakpoint.

O ponto de parada aparece a esquerda do codigo como um

ponto azul.

PR

*
System. out.println ("PROG01 - Inicializando wvarisweis™);
statusl = true;
statusi = false;
inteirol = 15;
inteiroz = 75;
inteiros = 94;
textol = "Inicializando textao 17;
textoz = "Inicializando texta 27:
57 IDE - Eclipse | Michel Leles
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Para "debugar" um programa

» Executando em modo DEBUG.

Clique com o botao direito na Classe Principal (classe que
possui o método main()). Selecione a opgao:

Debug As >> Java Application

[% Package Explarer 53 Hierarchy | = ﬁ_] *PROGOIMAIN, java &2
2| BE T £t/
— ::J PROGO1 o = public static void main(Stringl]
= J# (default package) 2] 4/ TODD Auto-generated metho
= 3 System. out.println("PROGO1 -
e >
i
2 XL
Open F3
s il -
+ ﬂ ;l:::j?; Open With » iy Definindo variaveils sem
- Open Type Hierarchy F4 5
System. out.println ("FROGOL -
12 copy Chl+C boolean statusl, Statusz;
[ Paste Chrl+Yy E
int inteirol,inteiroZ, inteir
¥ Delete Delete
Build Path b | String textol,textol:
Source Alt+shift+5 * | String textod = new 3Stringl)
Refactor Alt+Shift+T *
System. cut.println("PROGO1 -
25 Import...
£ Export... i Edi
* Inicializando varigveis
References G| e
Declarations ' | System.out.println("PROGOL -
tatusl = true;
i Refresh F5 2 '
i statusz = false:
Run As p | inteirol = 15;
Diebug As 12 1 Java Application  Alt+Shift+D, 3
3 5
ear [l 2 SWT Application Alt+Shift+D, 5
Compare With 4
.
Replace With » %‘_& Debug... L
Restore From Local Hiskary...
¥ Svstem. out.println("PROGO1L -
Properties Alt+Enter
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Para "debugar" um programa

» Solicitacao de salvamento.

Antes de executar o projeto deve ser salvo.

. -
= Save Resources

Select the resources to save:

,_m PROGOLIMAIN. java [PROGOLPROGOLMAIN, java]

Select All | Deselect .ﬁ.lll

(4 i I Cancel |
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Para "debugar" um programa

» Entrando em modo
Debug.

60

O programa muda sua
aparéencia e entra em
modo Debug (modo de
testes).

Perceba que a execugao
do programa foi
pausada exatamente

onde o breakpoint foi
habilitado.

A linha corrente de
execugao aparece
selecionada.

)| PROGOIMAIN java 22

ll."ﬂ'?r

* Inicializando wvariaveis

i

Svstem. out.println ("PROG01 - Inicializando wvaridaveizs™)
¥ statusl = true;

status: = false;

inteiraol = 15;

inteiroZ = 75;

inteiraoi = 94;

textol = "Inicializando texto 17;

textoZ = "Inicializando texto 27;

textod = "Inicializando texto 37;

Svstem. out.println ("PROG01 - Variaveis inicializadas oo

B

=
Bl conscle &2 Tasks

PROGO1MAIN [Java Application] C:iArquivos de programas)Javaijrel .5.0_05\bintjavaw. exe (13/03/2006 05:
PROGO1 - Debugando wum progratns
PROGO1 - Definindo varidwveis

PEOGO1 — VWariaveis definidas corretamente

FROGO1 - Inicializando wvariaveis
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Para "debugar" um programa

» Executando passo a passo.

A partir do ponto de parada (breakpoint) podemos escolher
executar linha por linha de codigo (Step Over = F6), entrar
dentro de algum método (Step Into = F5), entre outras agoes.

Escolheremos executar passo a passo com o Step Over
(passada por cima).

clipse SDK
Search  Project  Rum ‘Window  Help
J @ @" JH (1= Resume Fa
g - = Yariabl
8 Terminat =
[W Terminate o an
4 TL_Skep Inko Fa 0 te:
(breakpoint at line ‘. Step Over F& %
dng[1) line: 28
aljrel.5.0_0Sihin', -2
=2 Run ta Line Ctrl+R
< Lse Step Filters Shift+F5
n T ot v | iy o L M Seeree L S | el arraa
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Para "debugar" um programa

» Verificando valores de variaveis.
Surge no modo Debug uma janela de nome Variables.

Tal janela mostra ao usuario as variaveis correntes e seus
valores.

Conforme executamos passo a passo os valores das variaveis
vao se modificando.

 —

B3 || )= variables &2 Ereakpoints | Expressions
& args= String[0] (id=11)

textod= "Inicializando kexto 3"

sbabus1l=true

statusZ= false

+

inkeirol= 15
inkeirod= 75
inkeiro3= 94
textol= "Inicializando texto 1"
textoZ= "Inicializando texto 2"

e

+-[+
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Para "debugar" um programa

» Terminando o modo Debug.

Sair do modo Debug € possivel se o programa terminou sua
execucao ou se clicarmos no botao Terminate.

ava - Echpse SDK

yvigate Search Projectk Run  Window  Help

G- | &2 [ 4B ¢ -5 -0 -

[ @é ® |3
-ation] Terminate
105k 1546
spended)

raintSkeinal T line: 38
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PERGUNTAR NAO OFENDE
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