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Introducéo ao MATLAB (2)

Topicos
® Atribuicdo de Variaveis
® Janelas do MATLAB

O OPERADOR DE ATRIBUICAO

No MATLAB, o sinal de = é chamado de OPERADOR DE ATRIBUI(;Z\O.
O OPERADOR DE ATRIBUICAO atribui um valor & uma variavel.

Por exemplo, se vocé digitar:

>>x=3
X = O MATLAB atribui o valor 3 a variavel x.
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E depois, se agora vocé digitar:

>>x=x+5 O MATLAB atribui um novo valor para x, que é o
X = valor antigo 3 mais o valor 5, isto é, o valor 8.
8 (Em matemaética, esta expresséo ndo tem

significado, uma vez que isto implica em: 0 = 5)

O OPERADOR DE ATRIBUICAO

Variavel = Um valor ou uma expressao

t

O lado O lado direito pode ser um valor
esquerdo especifico ou uma expressao (uma
pode conter expressao que contem valores e/ou
sé uma variaveis pré-definidas).

variavel.

Por exemplo, a sentenga:
x +4 =30 ndo é valida. 0 MATLAB nao resolve para x,

mas a sentenga:
x =30 — 4 é vélida (o nimero 26 é atribuido a x.)

ATRIBUICAQO DE VARIAVEIS
Uma varidvel é atribuida digitando-se um nome seguido pelo
operador de atribuicdo (sinal de igual) e por um valor ou uma
expressao matematica.

>>a=8 Digite e tecle Enter

a:8 4—[Resposta do computador]

>>B=12 Digite e tecle Enter

B=

1 4—[Resposta do computador]
Apos a variavel ser atribuida, o computador a armazena e pode
recuperar o seu valor. A variavel pode entéo ser usada em outros
célculos.

>> atB >>alB >>Bl/a >>BMa
ans= ans= ans= ans=
20 0.6667 1.5000 429981696

As variaveis podem ser usadas para se atribuir novas variaveis:

>> d=a*B
d=
96

Uma vez criadas, as variaveis podem ser usadas em fungdes nativas:

>> sort(d)

ans=
9.7980

Uma variavel previamente atribuida pode ser reatribuida, ou
seja, um novo valor pode ser atribuido a ela.

REGRAS QUANTO A NOMES DE VARIAVEIS

» Nomes de variaveis podem conter até 63 caracteres (MATLAB
7.0).

» Nomes de variaveis podem conter letras, nimeros e sublinhados
(underscore ou undeline).

» Nomes de varidveis precisam comecar com uma letra ou
sublinhado.

» O MATLAB é sensivel ao tipo de letra: ele faz distingdo entre
mailsculas e minudsculas. Por exemplo, A e a ndo sdo a mesma
variavel.

» Nomes ndo devem possuir acentos, espagos e operadores

aritméticos.




VARIAVEIS PRE-DEFINIDAS

O MATLAB tem diversas variaveis pré-definidas (constantes).
Estas variaveis podem ser redefinidas para ter qualquer outro
valor.

Recomenda-se ndo usar o nome de variaveis pré-definidas
como nome de variaveis definidas pelo usuario.

Algumas das varidveis pré-definidas séo _:

pi (), eps (o menor nimero) inf (infinito)

i (raiz quadrada de -1) j (raiz quadrada de —-1)
ans (a resposta do célculo mais recente)

Digitando estas variaveis obtemos:

>> pi >> sin(pi/4) >> eps >>inf | [ >>i
ans= ans= ans= ans= ans=
3.1416 0.7071 2.2204e-016 Inf 0 + 1.0000i

EVITE O USO DE NOMES DE FUNGOES NATIVAS
COMO NOMES DE VARIAVEIS.

Se 0 nome de uma fung&o nativa (nome reservado) for usado
para atribuir uma variavel, esta funcéo néo podera ser usada.

Isto significa que as variaveis nao devem ser
chamadas de sin, cos, exp, tan, sqrt, ....... , etc.
ou:

max, min, sum, det, ...., etc.

ALGUNS COMANDOS UTEIS

Quando estes comandos séo digitados na “Command Window”
eles fornecem informacé&o ou realizam uma tarefa.

iy Quando um ponto-e-virgula é digitado no fim de uma linha,
o computador ndo exibe a saida.

>> abc=37 >> def=23;
abc= >>

37

clc Limpa a janela de comandos.

clear Apaga todas as variaveis da memoria.

clearxyz Apaga apenas as variaveis x, y € z.

who Lista as variaveis correntes na memoria.

clf Limpa a “Figure Window” (janela de gréaficos).

% digitar % no inicio de uma linha designa esta como

comentario, que é um texto ndo executavel.

EXERCICIOS:

;
1. Calcule: 319979, 575
546

7+

/250 +23

453

€

2. Calcule: 43
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Janelas

® Hoje nds trabalharemos na Janela de
Comandos (“Command Window”) do
MATLAB.

® Nas préximas semanas, nds usaremos
outras janelas do MATLAB:
OJanela Figure
OJanela do Editor
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JANELAS DO MATLAB

% Command window: Janela principal que abre quando o
MATLAB ¢€ iniciado. Ela possui o prompt de comando “>>".
Os comandos podem ser digitados nesta janela. Ela é
usada para executar programas escritos pelo usuario.

% Figure window: Contem graficos criados por
comandos graficos. Ela abre automaticamente.

« Editor window: Usada para escrita e edi¢do de
programas. Esta janela é aberta pelo menu “File” da
Command Window ou pelo comando “edit” no prompt.

% Help window: Contem informagdes de ajuda. Ela é
aberta pelo menu “Help” em quaisquer janelas prévias.
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(A “Command Window" abre quando o

|Janela de Comandos| (1, =on iniciado)

<) MATLAB J8[= B3
Fle Edi View Web window Help

D@4 =6 oo |8 o |cmmoey cmtmmzwr =1L

To get started, select "NATLAB Help” from the Help merm.

Prompt de comando

A

Ready
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JanelaFigure| (A “Figure Window” abre automaticamente

usando o comando “plot”)

) Figure No. 1
Fie Edt View Inset Toos Window Help

M=K

loemarar/@pn

A plot of the function y = x *cos(x)
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Janelado Editor | (O Editor é aberto através do menu “File”
na Janela de Comandos)

1gs),Claudio\Desktopexemplot.m
New Text Debug Breapots Weh Window Help

= g hs 88 B Stad x|

% Rotina de exemplol.m
% Esta rotina caleula o seno da raiz muadrada de x
% vem valores 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9

% 0 valor de y calculado eh exibido.

% = (191
¥ = sin(sgre ()|

soript L7 col17
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