Linguagem de Maquina

Computagao aplicada a Engenharia
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Introducao

e Um computador é constituido de quatro unidades bdasicas:
unidade de entrada, unidade de saida, unidade de
processamento central e memoria;

e Existe a necessidade de que as unidades que compdem um
computador se comuniquem umas com as outras;

e Para que haja comunicagdo entre as unidades do computador
€ necessario que se estabeleca uma linguagem.
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Linguagem de maquina

* Os cientistas que conceberam os computadores
atuais estabeleceram dois simbolos basicos para a
linguagem;

* A linguagem utilizada para comunicagdo interna num
computador, chamada linguagem de maquina, possui
apenas dois simbolos, representados por 0 (zero) e 1
(um).

Cddigo Binario

 E um sistema de numeragéo posicional em que
todas as quantidades se representam com base
em dois numeros, com o que se dispde das cifras:
zeroeum (O e 1);

« E base para a Algebra booleana,que permite
fazer operacdes logicas e aritméticas usando-se
apenas dois digitos ou dois estados;

» Os programas de computadores séo codificados
sob forma binéria e armazenados nas midias
(memoérias, discos, etc) sob esse formato.

Conversao decimal para binario

Exemplo: 120 (decimal)
120 (binario):

111100

120 /2 =60 (resto 0)
60/2 =30 (resto0)
30/2 =15(resto0)
15/2 =7 (resto1)
7/2 3 (resto 1)
3/2 1 (resto 1)
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Conversao binaria para decimal
Exemplo:
1011(binario)
23402421420 =11,
Portanto, 1011 é 11 em decimal
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Cddigo Hexadecimal

« O sistema hexadecimal é um sistema de
numeragéao posicional que representa os
nuimeros em base 16, portanto empregando 16
simbolos.

« Ele é muito utilizado para representar nimeros
binarios de uma forma mais compacta, pois é muito
facil converter binarios pra hexadecimal e vice-
versa.

« Devido ao sistema decimal geralmente usado
para a numeracéo apenas dispor de dez simbolos,
deve-se incluir seis letras adicionais para completar
o sistema. 7

Conversao binaria para hexadecimal

1010101010110 => 1011 1010 0011 0001
B A 3 1

1010 = A->10
1011 =B->11
1100 = C->12
1101 = D->13
1110=E->14
1111 = F->15
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O codigo ASCII

¢ Uma codificagdo muito utilizada é o cédigo
ASCII, estabelecido pelo ANSI. Nesta
codificagdo, cada caractere é representado por
uma sequéncia de oito bits.

® O ASCII é um cddigo numérico que
representa os caracteres, usando uma escala
decimal de 0 a 127. Esses numeros decimais
sdo entdo convertidos pelo computador para
bindrios e ele processa o comando.
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Registradores

e Sdo unidades de memdria capazes de armazenar n bits;

e S3o utilizados na execugdo de programas de computadores,
disponibilizando um local para armazenar dados.
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Assembly

*E uma notagdo legivel por humanos para o cddigo
de maquina usada por uma arquitetura de
computador especifica.

eExemplo:

Esse programa aqui é pra
familia de processador x86:

101110000011001011111111

100000111100000001000000

Esse programa aqui é pra
familia de processador x86:

MOV AX, OFF32h
ADD AX, 040h
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Instrucoes aritméticas

» Adicdo: ADD, ADC, INC, XADD, AAA e
DAA;

» Subtragdo: SUB, SBB, DEC, AAS e DAS;

» Multiplicagdo: MUL, IMUL e AAM;

» Divisao: DIV, IDIV e AAD.
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Assembler

* |[BM 701 Computer

¢ O montador ou assembler é um programa que
converte o codigo simbdlico (assembly) para
codigo de maquina.

® Passos:
-Codificacdo
-Compilagdo
- Debug
-Deployment

Conclusao
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Obrigado pela
Atencao
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