Tema do Trabalho

No. notas Soma de notas Média atribuida pelos colegas
Apresentado
Escalada 18 115 6,39
Home VR 30 242 8,07
RV Arte 31 240 7,74
RV Cenarios 14 %4 6,71
Histéricos
RV Educacao 29 252 8,69
RV Experiéncias 29 264 9,10
insdlitas
RV Fobias 23 188 8,17
RV Pit stop -
Stock Car 7 13 6.65
191 1508
vz el il el Pontos positivos Pontos a melhorar Outros comentarios e/ou sugestoes
Apresentado Geral
foctlada | 6 | e acilo eressaie mas o sel guic 19edan | ao etenc o acance o jagacer
q ¢ P Demorou/ ndo conseguiu mostrar o build para eu avaliar a interagéo hap ’
contexto de escalada. um tutorial.
Muito interessante ter no mesmo cenario todas as melhorar a identificagao de limites de cada usuario :jnglu;;l:i?;g:ﬁgllz déeopgss:gr:]aé%/sita:c:\s (éi (;at;eiga
Escalada 5 paredes com diferentes niveis técnicos, podendo assim |incluir de alguma forma a posi¢do das pernas para que quando o oduendo assim cr'gr ma sensa é% ge mo 'nF'I)enti)
gerar uma interagdo maior do usuario com o ambiente. |usuario olhar para baixo o0 mesmo observe as pernas. \eerticar ! laru ¢ Vi
Escalada 6 Niveis de dificuldade, estudo de alcance das pessoas Protétipo ndo funcional, irrealista, ndo justificado
Escalada 8 Ambientagao; Ideia Melhoria da textura; mais funcionalidades
Escalada 8 Otimo trabalho em pouco tempo Antropométrizar
Escalada 6 IdrceJl'Ztger:wnuIi?;et;ce):xs?:’r;teiis?aerz(rwIzr?tgf:laef? fﬁlrrwrg:?oﬂgmento A experiéncia do usuario. A imersdo ndo era nao forte aparentemente
proJ : ! o devido a dificuldade de simular um atividade fisica
do corpo humano durante uma atividade fisica
Escalada 7 0 jogo possui um ambiente agradavel Fc‘>fmas~ mais imersivas para smular mel_hor uma escalada, talvez a
utilizagdo de equipamentos mais convenientes
Escalada 7 Traz ao publico algo que é pouco acessivel mas que Tema dificil de ser representado em realidade virtual porque nao
chama a atencéo. representa os esforgos fisicos reais.
Escalada 5 Bons visuais. Consolidar o desenvolvimento da experiéncia. (?omo houve problemas’cgm a a_presentaggo nao
é possivel fazer comentarios muito especificos.
Escalada 7 Ambiente de jogo estéticamente agradavel Nac!a~fora do que foi comentado pelos apresentadores (ajustar
posicao dos apoios)
Uma boa realizagéo da ideia proposta com boas
Escalada 8 referéncias reais Melhorar as questdes de sensacéo de realidade na aplicagao

Integragéo com o esporte real




Preocupagéo com realismo (caracteristicas fisicas de
cada pessoa, alcance dos bragos, etc)

Nao conseguiram apresentar o projeto. Apesar disso, ainda é possivel
apontar problemas grandes no projeto.

A preocupagédo com o alcance do brago de cada pessoa néo pareceu
muito justificada, uma vez que o proprio tracking do controle do
Oculus ja identificaria isso. Se a procupagao era por conta da procura
de melhor caminho, o usuario poderia entrar com suas caracteristicas
ou fazer uma cena inicial de calibragéo.

O projeto ndo parece ter sido muito bem planejado

Escalada Se preocuparam em ensinar o jogador a tragar o Para um simulador de escalada, a sensacéo tatil, a forga utilizada e o |pensando nas limitagdes tecnoldgicas.
caminho que deve ser utilizado para chegar no topo posicionamento dos pés parecem limitagcdes da tecnologia utilizada
que dificultam muito que a aplicagao seja considerada uma simulagao
uma vez que o realismo e imerséo dificilmente seréo alcangadas.
Talvez uma aplicagdo em realidade aumentada em que o programa te
ajudasse a analisar qual o melhor caminho a se seguir a partir das
suas caracteristicas fisicas fosse melhor.
Eles pegaram uma imagem de super baixa
qualidade do simbolo das Olimpiadas, e bem mal
S O jogo demorou demais pra carregar, e quando carregou ndo parecia |recortada. Foi logo no comego, entéo ja passou
Escalada Acho que a ideia é bem bacana. Eu, a0 menos, nunca esjtagrjfuncionando Bem cFi)ece cior?an’te ?1510 ficamos Sabendo F<):omo uma ideia meio r%im daa rei:enta éoJ NF; eral, é
praticaria escalada na vida real, mas consideraria no VR. | . : P ’ ) p tagdo. No geral,
ficou o jogo. um projeto com bastante potencial, mas fiquei
decepcionado com o que vimos do jogo (quase
nada).
Escalada - Pode ser desafiador e divertido - Aprimorar o efeito da forga gravitacional sobre o usuario
- Fizeram uma boa analise do problema - Coseguir fazer a demonstrago:
Escal - Jogo com diferentes niveis de dificuldade -
scalada Jog - Pensar em solugdes para os problemas apresentados durante a
, apresentacio;
- Compreenderam bem os problemas do jogo P ¢
O ambiente do jogo foi muito bem realizado, torndando a o
Escalada Co 109 ’ uma melhor contextualizagdo
experiencia bem agradavel
Escalada Gostei da proposta e da interatividade proposta pelo Nao consegui avaliar o funcionamento e a interatividade do projeto,
grupo. pois n&o foi demonstrado durante a exposigéo.
propostas interessantes, como trabalhar com prazos
limites; i diferentes nivei ificul facil " . .
Escalada ’tgs, possu d. erentes IVels de dificuldade (facil, os préximos passos que o proprio grupo listou; faltou demo;
médio e dificil); listaram préximos passos; trabalharam
bem com o movimento da escalada;
-Mercado grande, apesar de ja existir
-Fez analise do mercado existente
-Fez analise de mercado também comparando com o . ~ R ’ .
L6 ia existe no mercado brasileiro P Dimensbes dos imoveis precisam ser realistas
Home VR quzJuma matriz swot -Subutilizou as capacidades da realidade virtual. Poucas interagdes. |para dar seguranga ao cliente que ele esta
. comprando exatamente o que ele projetou.
-Apresentou as fraquezas tbm do projeto no mercado
brasileiro
-Explicou as interagbes
incluir caracteristicar de audio da regido pois trata-
otimo modo de demostragao de imoveis, porem exige se de um critério para se avaliar um imovel real
Home VR uma boa qualidade visual visto que o intuito de se utilizar | melhorar a qualidade visual dos comodos para refletir exatamente incluir uma visdo externa quando se esta dentro

o sistema é justamente apresentar como o ambiente
sera

como sera na realidade

do imovel pois tambem trata-se de um critério
para a selegdo de um imovel.




Espagos estavam bastante escuros, falta entender o interesse das

Home VR 8 Boa proposta de negdcio, Anadlise SWOT
empresas
Home VR 10 Abordagc_-:-m plroflsswnal € uma grande gama de Otimizar a escolha dos ambientes a serem vistos
personalizagdes do ambiente
Ideia legal do objetivo em permitir ao consumidor
conhecer um imével n&o construido; Fez pesquisas de  |Poderia colocar interatividade na aplicacdo desenvolvida como uma
Home VR 8 mercado e analisou qual o valor da sua aplicagao oportunidade do cliente configurar a ambientagdo do imével da sua
desenvolvida no mercado brasileiro; aplicou técnicas de |forma. Fornecer alguma garantia que a experiéncia da RV sera
iluminagao para proporcionar mais realismo a replicada no imovel real.
ambientagdo do imovel;
Garantir ao cliente que o imével que ele vai comprar € muito
Home VR 9 Boa representacao; ideia legal semelhante ao da simulagao; adicionar opgao de personalizagédo do
imoével
Home VR 9 Otimo MVP e ideia pra mercado Explorar mais interagdes com ambiente, eg. ligar a luz, mover méveis
Cenarios simples porém bem organizado. Ideia ndo muito inovadora. Talvez um video 360 seria mais facil nesse
Home VR 7 . .
Particularmente, gostei bastante do trabalho nas cenas. |caso. Explorar melhor o tema.
m licaca nte prati facil ilizar Poderi r mai 6! ign men m -
] a aplicagéo basta .te pratica e acil de utilizar, o que . ode a}te ais opgdes dg design de gada aparta eltc.J co Talvez pudessem adicionar o orcamento de cada
Home VR 9 condiz com as necessidades do objetivo que o grupo interacdo do proprio usuario para modificar o local do jeito que .
. ) apartamento e dos moéveis
quer alcangar, que € vender apartamentos. quisesse.
Home VR 7 Fizeram uma analise de mercado e criaram cenarios que | Os cenarios e objetos poderiam ser um pouco mais realistas dado que
Dao uma nogéo do ambiente. a intengdo é vender
Home VR 9 Mostra ao comprador diversos iméveis disponiveis sem |Poderia haver opgdes para o comprador fazer algumas mudangas no |Dificil saber o quéo real é a representagdo desses
sair do lugar, facilitando o servigo. imovel para ver se esta de acordo com o que deseja. imoveis
Bom est mo projetos ja existent mpr . . . .
Home VR 7 Se a?jaurgongeracrﬂo gepccg?nozn}t:\g eseex I(Zs;éiea Présas | com o uso do light mapping, as salas ficaram, aparentemente, mais
q . P P escuras do que deveriam, prejudicando a experiéncia.
tecnologia.
Foi realizada uma modelagem relativamente grande,
Home VR 6 com uma certa otimizagao. Interessante a analise de Poucas atividades no mundo virtual. Detalhamento dos modelos.
mercado.
Seria interessante o usuario poder mover os
objetos da cena, colocando-os em diversos locais
do apartamento e, assim, possuindo diversas
visdes do que pode ser feito naquele local. Além
Proposta bem interessante, visto que este € um mercado disso, projetar alguns iméveis que o usuario ja
com grande potencial de crescimento. O usuario pode limitacio da interacio com os obietos da cena e incapacidade do possui na cena, para que ele possa imaginar
Home VR 9 ver diversos apartamentos mobiliados sem a usua’rgi:o ersonalizgr o cendrio ) P como seria o local com seus préprios bens. Como
necessidade de locomogdo na vida real. Cenarios p ) acho que isso seria de uma complexidade muito
internos bem construidos. grande, que nédo encontra-se no escopo do
trabalho proposto por esta matéria, acho que o
grupo realizou um 6timo trabalho, bem
interessante, que cumpre os objetivos propostos
inicialmente.
Muito bonito
Contraste entre cena trabalhada e cena "bruta" Interagdo com objetos dentro da casa
Home VR 9 Interessante teletransporte Sons

Cena exterior de dentro do apartamento aumenta a
imersao

Breve explicagédo dos controles talvez fosse interessante




Fizeram uma analise de mercado

Pensar em possiveis interagdes dentro do imével (modificar

Home VR 8 Utilizacao de lightmaps para melhorar imerséo cores/texturas/obje_tos) .
Apartamento com lightmap um pouco escuro demais
Home VR 9 Ex_celente ideia tz_anto de apl_lca_gao como de produto Melhorias nas texturas e nas transi¢cdes de ambiente
Otimo desenvolvimento da ideia como produto
Eiizlrlzergzr:aﬁizzq:c;iarz Sgﬁ:ﬁ;'sctgmgss:ngzlhaaﬁr\],tfs' da O estudo de lightmap, apesar de interessante, ndo pareceu muito
utilizacso do a Iicativop P 9 justificado. Para a aplicacéo realizada, o estudo pareceu fugir um
Fizeragm uma bpoa com' aracao entre cenas com e sem pouco do foco do projeto.
Home VR 7 utilizacio de lightma Sp ¢ Subutilizou a realidade virtual. Apesar de permitir exploragéo do
Grand% otengial deF; .Iica 50. O Proarama parece embiente, a interagdo com o mundo ficou limitada a isso.
ainda es‘:ar em inicio dpe dezen.volvﬁmgnto mzs suas Poderiam permitir uma customizagdo do ambiente (por mais simples
o ~ ’ que fosse) pois teria grande contribuigao para o objetivo previsto.
aplicagdes sao vastas.
Home VR 7 Diversas cenas com diferencgas de efeitos de iluminagéo. | Colocar algum tipo de interatividade para o usuario
Home VR 8 Ideia bem interessante e cenario muito bem feito. A ||_um|nagao pareceu fra_ca e a aplicagéo apresenta movimentos
limitados para o consumidor.
Focar na luz foi algo muito interessante e bem especial Parece um projeto com bastante potencial de
Home VR 9 deles. No nosso jogo, a luz foi uma dor de cabega Talvez adicionar mais interacdes, fazer o ambiente mais interagivel. crescimento. Recomendaria ndo abandonarem a
mesmo. Acho que o projeto deles foi o0 mais "realista" ideia!
Home VR 10 Projeto bem desenvolvido com grande potencial de Permitir personalizagéo do interior ex: permitir que o cliente insira um
crescimento asset que ele possua, mudar as cores da decoracéo entre outros
- Aforma cc_)mo desenvolveram o projeto pensando em | Fizeram poucas interagbes do player com os ambiente;
um produto;
Home VR 8 - Fizeram analise de mercado, desenvolvimento de - Tem poucas cenas (imveis) para serem visitados;
produto; - Nao tem possibilidade de mudangas nos moéveis
- Utilizaram o lightmap
Home VR 9 Interessante, v_|sto que ter_n como alvo um mercado com Poderiam ter sidos explorados mais os recursos sonoros.
grande potencial de crescimento.
Analise de mercado foi bem interessantes, princialmente
levando em conta de que o projeto € do mercado Permitir que o usuario possa acender as luzes entre outras interagcdes
Home VR 7 . o e . P L ; >
imobiliario. A utilizagdo de lightmaps foi muito inteligente |que deixariam o cliente mais a vontade
para melhorar a imersao do usuario
Os prédios e a movimentagéo ndo estavam bem feitos de modo que
Home VR 7 Trataram bem a iluminagdo de uma das salas 0s primeiros pareciam os primeiros prefabs encontrados da Asset
Store.
Falta de otimizagado - tempo de carregamento muito longo para entrar
Diversidade de iméveis no jogo e pesquisa apresentada |num imdvel e parecia estar travado.
Home VR 6 e . . . . L . ) . .
das aplicagbes no Brasil e no exterior. Os objetos poderiam ter sido interagiveis a fim de pér objetos em um
local que o player deseja.
Home VR 10 Abordagem profissional; ambientes muito bem Os objetos dos apartamentos poderiam ter a op¢do de mudar de lugar
desenvolvidos
Gostei da proposta de modificagdo dos ambientes para |Acredito que deveria melhorar a qualidade dos cenarios e talvez a
Home VR 7 ; s = .
visualizagdo dos imoveis e da decoragao. flexibilidade de alterar méveis nos imoveis.
proposta de negdécio sélida; boa pesquisa de mercado;
Home VR 7 boa pesquisa de noticias; boa construgédo do cenario; incluir mais elementos interativos e permitir modificagdo das salas

bom trabalho de renderizagéo (com e sem lightmap)




- Pesquisaram outros projetos existentes na area:
Oktrospektre, Caravaggio experience, experimentacdes
sensoriais, etc

-Nao conseguiram fazer tudo que queriam e apresentar o projeto RV.

Aumentar o espaco para ver as obras, pois fica

RV Arte 8 - Apresen‘ta_ram prgjeto;/exposmoes que podemos visitar | Nao Ievaram o executavel pronto e atrasou os outros grupos com pouco espaco analisar.
como a Biblioteca a Noite no sesc av paulista -Parece muito perto das obras
-Muito legal o conceito para experimentar arte nessa
nova experiéncia virtual
baixa qualidade da textura de componentes como mesa e chao Iunscalll:Itrel:titrr:g%eesn?:igs:ggIiL:jSaijreo sistema
RV Arte 6 Otimo modo de mudar o usuario de sala dificultando assim a identificagdo de profundidade. inserir spots de Iuz para clarear a obra que estiver
interessante a forma de disposigao das obras as salas |Baixa qualidade da textura do cubo em destg ue P a
Pouca informagao de como usar o sistema. q
RV Arte 9 Interacgao divertida e agrega valor cultural para o usuario |Melhorar as explicagées do jogo
gg?jg:#;?oieszgvgIvfg.t;teom dgzgr?:;c%iesﬂ;zragoes Desenvolver diferentes niveis de interagdo com baratas para cobrir os
RV Arte 10 o proj . - diferentes niveis de fobia e, também, auxiliar na evolu¢édo do
aplicagdes e outros trabalhos correlacionados;
) tratamento.
entregaram antes da data final.
Fez muitas pesquisas e mostrou varios exemplos de Explorar mais a relacdo entre a tecnologia e a arte; A aplicacao
RV Arte 7 aplicagdes de RV, além de mostrar obras de arte em desenvolvida no Unity poderia conter uma implementagéo de uma
cartaz em s&o Paulo. técnica artistica.
RV Arte 7 Viérias experiéncias: Facil Manuseio A sala podeng ser mfalhor para evitar Fie o usuario ficar dando voltas
para ver tudo; ndo ha algo realmente inovador
RV Arte 8 Lindos ambientes e 6tima ideia Mais artistas
Classificagédo do projeto em sala preta e branca;
RV Arte 7 pesquisa anterior que embasa a variedade de artes Navegacgao pode ser confusa.
presentes (ndo apenas objetos estaticos)
RV Arte 7 Conseguiu explorar a tecnologia vr com o tema arte Talvez umas interagdes um pouco mais dindnmicas
O trabalho foi bem pensado e organizado de forma a
criarem um ambiente bastante imersivo e ainda Poderiam abranger uma quantidade maior de artes e explicitar a qual
RV Arte 9 . = . 2
colocaram eventos da cidade de Sao Paulo que ainda delas o usuario ira se teleportar
estéo ocorrendo.
Ha uma forte transmiss&o de conhecimento e
RV Arte 6 contextualizagdo da arte, permitindo explorar artistas e  [Nao é muito inovador e o cenario parece ser bastante claustrofébico.
épocas artisticas.
Programa interessante para disseminar a arte, levando a
RV Arte 8 um nivel de entretenlmfanto d[ferente da realldgde. Além A interatividade com o usuario € relativamente baixa.
de poder ver as artes, é possivel conhecer mais sobre
elas e seu contexto.
gﬁé?eiiéidﬁndﬁgezfsd: rt?sr’:i?: acgmo\ésﬁes:?rgf Eljc?ra das e A aplicagédo €&, em sua execugao, bastante simples. Grande parte do
RV Arte 9 expandidas c%mga tecnologia C%nhecimento p projeto é baseado em uma interagdo com um cubo, que simplesmente
P . ga. e muda 3 imagens na cena (3 quadros).
aprofundado também sobre produtos ja existentes.
RV Arte 7 Intereisapte as recomendacdes. Boa variedade de Nenhuma das experiéncias € muito desenvolvida.
experiéncias.
Disseminacao da arte por meio da tecnologia,
RV Arte 8 transmiss&o do conhecimento cultural. Combinagdo da |Legenda explicativa sobre a sala para qual o usuario sera

realidade virtual com a audigdo, de uma maneira
artistica.

teletransportado. Maior interagdo do usuario com a cena.




Teleporte interessante, bem suave
Sala pequena que possibilita locomogao fisica

Mais interagdo com as obras

RV Arte Utilizacao interessante do cubo
i Salas cansam um pouco os olhos
Som 3D
Imerséo relativamente grande
E?(tensa contex_tAuall_zagaolerjtre arte e 0 ambiente VR Apesar da variedade de experiéncias propostas, nenhuma delas
RV Arte Diversas experiéncias artisticas aparenta ser de fato algo inovador
Recomendacgdes de atividades de VR ocorrendo em SP '
Vasta pesquisa sobre a area (incluindo sistemas
similares) parece ter sido realizada. As interagdes utilizadas sdo muito simples para a realidade virtual. O
Experimentos sensoriais ndo se limitaram apenas a cubo utilizado poderia ser subtituido pelo uso de teclas para mudar de | Trabalho bastante interessante e bem trabalhado.
RV Arte pinturas(visdo). Pareceram também tentar experimentar |sala sem grandes perdas. Pode ser melhor trabalho na utilizagao das
com outros sentidos (sons). Salas pareciam muito pequenas. Ndo pareceram apresentar motivo interacdes em realidade virtual.
Parece ter sucesso em aproximar o jogador a diferentes |para isso, limitando a exploragdo do ambiente virtual pelo usuario.
escolas de arte.
O trabalho foi muito limitado nas interagdes, onde so6 era necessario
. - levantar um . A narrativ meu ver era inexisten 5 foi
RV Arte Diversos cenarios para explorar evantar u ) cubo arrativa ao meu e, ? a inexistente, SO-O
colocada diversas obras 2D em um cenario 4x4, com excegéo do
esqueleto e a arte feita com a ferramenta do google.
Usaram bem a imaginacao, legal conseguirem usar arte,
sons, visual, esculturas
A sala branca, que é famosa em museu, da a
possibilidade de ver pintores diferentes através dos
RV Arte cubos e possibilitar melhores aprendizados sobre a Talvez deixar a sala branca maior e colocar mais opgdes no "menu",
escola artistica no futuro. ter instrugdes melhores na tela de funcionamento
Legal que colocaram eventos em SP ainda em cartaz
para visitagéo
RV Arte gé?:'z t?e?r:?ﬁk?rr::rgzgargsiist?ﬁ: m;g%gzlmnjﬁ;ttg' A Falta uma explicacdo mais intuitiva (localizagao da explicagao etc) e
. 9 P P mais detalhamento no cenario.
interessante.
A proposta é muito interessante. Eu acho que eles Talvez fazer as salas mais "chamativas". Ndo sei como explicar, mas
RV Arte conseguiram criar um ambiente bem especifico, bem me pareceu uma aplicagdo um pouco chata. Ndo sei como melhorar |No total eu gostei sim, fiquei com vontade de
diferente. A sala da pintura pareceu muuuito legal, quis |isso também, dado a proposta, mas talvez criar algo mais ludico, que |jogar.
entrar também. nao seja tanto navegar por salas.
RV Arte Legal a ideia de usar realidade virtual com audio de Seria interessante ter uma legenda explicando para qual sala o
maneira artistica. usuario sera teletransportado.
RV Arte Abordagem criativa Colocar mais interatividade, além do teleport e do point-and-click
. = L - Atr. n resentacga r fal reparacao;
- Pesquisa com relacéo a outros trabalhos ja traso na apresentacao por falta de preparagéo;
desenvolvidos na area muito bem feita; Achei as salas muito pequenas, pelo menos no projetor, a
RV Arte - O trabalho de som feito em 3d em uma das salas visualizacio parece seFr)d(l"ficiI P projetor,
- Mostrou onde podemos encontrar esse tipo de trabalho gaop )
em Sao Paulo ~ . R
- N&o achei a forma de mudar de sala muito intuitiva
Boa utilizagdo da imaginagao, das artes, esculturas . . . .
) ¢ ginacao, das artes, ’ Nada demais. Seria apenas interessante ter uma legenda informando
RV Arte pinturas, sons, cartazes de SP, visuais.

a qual sala o jogador seria transportado.




Otima contextualizagdo entre a arte e a imerséo,

ndo ha nada muito inovador e, apesar da sala negativa, ndo ha muita

RV Arte 7 experiencia artistica beirando a sinestesia e otima ideia |. =
; . . interagéo
de ensinar historia da arte.
parece que grupo fez a aplicagdo somente para os integrantes
jogarem, ja que as informagdes do jogo ficam localizadas atras dos
players quando inseridos na cena, o que faz com que a jogabilidade
seja prejudicada. Além disso o grupo procurou valorizar a preparagéo
L s - dos slides com pesquisas feitas durante o periodo fora de sala e
RV Arte 5 O grupo mostrou saber como faz transigéo de cendrios deixou de melhorar o préprio jogo uma vez que as telas presentes nas
salas estavam muito grandes comparativamente ao tamanho da sala.
Outro ponto era o fato que as imagens néao tinham nomes nem dos
pintores nem das prépias obras reiterando a ideia de que o jogo seria
feito para os proprios integrantes.
O grupo focou muito mais no slide do que na apresentagéo do jogo.
. - . Precisaria de instrugbes para saber ir para outras salas. Estava dificil
RV Arte 5 Gostei a sala com varios feixes de luz e de esqueleto. 1G0es p P )
de enxergar a explicagdo dos quadros, o nome da obra e do pintor e 0
quadro em si.
Idei ; per r fei m n i . .
RV Arte 7 deia ousada; pereceu ser feito com basante cuidado Poderiam fazer mais salas
aos detalhes
Gostei muito da narrativa proposta e da interatividade,
principalmente a ideia de transportar pras outras salas. E | Acredito que uma melhoria seria maior abrangéncia dos periodos
RV Arte 10 AR . . o . !
gostei muito dos cenérios construidos e das obras de artisticos e maior conteudo de obras de arte.
artes implantadas.
-n&o apresentou pesquisas ja existentes no ramo
RV Cenarios 6 -Transigao interessante para mudar de periodo -Poucas interagbes com o usuario
Historicos -Mostra a passagem do tempo -linha ténue entre apologia e apresentacéo histérica.
-N&o apresentou o programa
Stima idei ra mostrar iferen ntr . . Inserir trech ios histori 5
Historicos 5 Boap ualida(je do modelo do portéo Pouca imersdo através de audio, principaimente pois no periodo de ?alvez inc?uindo ruidos que remetam a situagéo dé
. a P . . guerra, existem alguns registros desta forma a ¢
interessante controle sobre o tempo através do reldgio caos/guerra
RV Cenari Idei m trabalh historicament ntextualiz . .
_Ce' arlos 7 de a be. a.ba adg e historicamente contextualizada, Aconselhamento profissional, faltou mostrar funcionamento real.
Histoéricos boa ideia de interagdes
RV Cenari Dissi a Itur ra diver: ubli ntr. . . . . . .
.Ce' arios 8 ssipagao de cultura para d ersos pub Cos, €0 traste Criar mais ambientes em diferentes épocas da linha de tempo
Histoéricos de épocas para chamar a atengdo do usuario.
RV.Ce’n?rlos 7 O grau de realidade ficou bom Pod‘ena haver uma gama maior de atividades que pud_esserp ser
Historicos realizadas no ambiente, que aumentassem o grau de imersao
- Experiéncia interessante na comparagdo de um mesmo
RV Cenarios . i . s . ) . . . -
Histéricos 8 lugar em dois periodos diferentes. Contextualizagdo bem | Pouco interativo, poderia haver mais agées com o cenario.
feita.
RV Cenari Exercent ntextualizaga licaga m o tem - ~ . L
_Ce' arlos 7 ercente contextualizagdo da aplicagdo com o tema Modelos/interagdes muito simples frente a ideia proposta de contraste
Histoéricos proposto
jetivi facilitar m locai . .
historioos, ndusive om realagao 4 dforontes 6pocas, ¢ A proposta & muiia bos. Mostrar que museus de
RV Cenérios 3 bastante i’nteressante e de rgnde relevancia P ’ N&o conseguiram apresentar o trabalho: ndo possivel saber como foi |histéria podem ser interativos e muito
Histoéricos g ; a execugado do trabalho pois ndo houve apresentagéo. interessantes foi uma ideia muito boa. Infelizmente

Fizeram pesquisas sobre contextos histéricos e como
eles se comparam com o atual.

a execugado parece ndo ter dado certo.




RV Cenarios

Pouco uso de modelos 3D de detalhamento, explicaram muito a parte

Histéricos 6 Ideia interessante teorica e pouco a parte pratica, a sala que o jogador pode ir depois de
"viajar" no tempo parece uma referencia positiva ao nazismo.
RV Cenarios - Legal a ideia de visitar um mesmo local em dois .
Iy 8 g o - Realismo da cena
Histoéricos momentos histéricos
- Faltou a explicagéo dos objetos — . .
plicag ) Eles ndo fizeram uma pesquisa sobre o que ja foi
RV Cenarios - Objetos claros Pronlema na apresentacio feito de VR nesse sentido. Acredito que isso € um
Histéricos 7 p ¢ ponto importante a ser feito, até mesmo para dar
- Transigao entre as salas é muito criativa . . . ideias de como lidar com alguns problemas e
- Trabalha uma linha muito tenue que pode fazer apologia ao dificuldades
nazismo, é necesspario ter atengado com isso. '
Ideia extremamente criativa que ajuda em varios . -~ A .
- q I Aliar RV com algo ludico pode fazer a experiéncia ser mais
RV Cenarios aspectos, como a preservagdo de monumentos e o j :
L 10 ; ; interessante para as criangas.
Histoéricos crescimento do conhecimento humano para todos
incluindo os que n&o podem ir para o local fisico real.
RV Cenarios 6 Zﬂnufggebgzsa dpertc;ﬁ)r?es;a ee?oelizc}rj}gr:zgfj d((:)er?:rlos, COM 1 |nfelizmente néo foi possivel ver o funcionamento do projeto durante
Histoéricos = »Peloq as aulas, portanto ndo pude avaliar a interatividade.
apresentagéo.
- boa contextualizagéo histérica; boa decoracédo das salas
RV Cenarios = . ) - . =
Histéricos 6 e atencéo aos detalhes (cédulas de euro, bandeira, finalizar a implementagao
objetos, quadros, arma);
} Qtlma po§3|b|_||daQe para se mostrar elem,entos Melhorar a interago do participante para que ndo seja somente um Criar um statug de componentes da ceIuIar~como
RV Educacgéao 6 tridimensionais microscopicos como as células para observador barra de energia, capacidade de restauragéo, etc
facilitar o aprendizado e entendimento dos alunos ’ para motivar a interagcao do usuario.
RV Educacio 9 Boas referéncias de pesquisa, exemplos de como Poderia ter uma narrativa melhor amarrando as coisas para prender
expandir o projeto, bem implementado. alunos mais novos, faltou fazer testes com publico alvo
RV Educacao 10 Ideia criativa, jogo bastante interativo, cenas bonitas. Maior quantidade de informacéo tedrica.
Poderia se colocar um quiz ao final do desafio
RV Educacgéao 10 Modelo bem feito; boa experiéncia de aprendizado Mais desafios para verificar se o usuario aprendeu algo com o
desafio
RV Educacgéao 7 Boa apresentagéo de slide, e uma ideacao 6tima Falaram rapido demais na apresentacao
e com ur fm tressante (sducagd-"spicacar; | A2 EraGies do proflo o parecen o il (earing cunve)
RV Educacao 9 projeto com execugdo muito boa (ambientagdo, modelo usurio de fato aprenderia com Og roieto de acordo C%m o que foi
dos assets, interagdes). . P proj q
planejado).
RV Educacao 7 Projeto bem planejado com um tema interessante Talvez algumas melhorias na interagdo com o canhao
A parte do langamento obliquo dos canhdes ficou bem
RV Educacdo 8 legal, dado que podia mudar o angulo e a quantidade de |A parte da célula ficou um pouco confusa, apesar de na apresentacédo
pélvora utilizada e acionar o canhdo manualmente com a |terem explicado os conceitos utilizados.
tocha.
Explicado de forma clara, apresentou-se uma
RV Educacéo 7 contextualizagdo do tema. O projeto possui uma Uma forma melhor de determinar o angulo do canhao, explicar mais
narracao do que acontece durante sua execugao e detalhadamente os desafios.
permite uma imerséo interessante.
Jogo muito bem feito e educativo nas areas desejadas.
= Interagdes muito bem pensadas e com um nivel de Poderia se ampliar a mais areas do conhecimento, se tornando uma
RV Educagéao 10 ¢ p P

conhecimento transmitido muito interessante de poder
ver na pratica o que se aprende em sala de aula.

ferramenta multidisciplinar.




Aplicagdo com muito boa estética. Modelos bonitos com

Em comparagdo com o jogo da célula, o jogo do canh&o pareceu
muito simples, com interagdes menos interessantes e elaboradas,

RV Educacao 10 interacdes interessantes, principalmente na parte da . . . .
célula além de o funcionamento parecer menos polido. Também faltou uma
’ avaliagdo de métodos de ensino para serem aplicados diretamente.
Escopo bem definido e bem implementado considerando | Desenvolver o conceito de forma a proporcionar uma maior didatica
RV Educagao 8 o tempo e os recursos. Explicagdo sonoro é uma adigdo |com maiores conhecimentos. Refinamento de alguns aspectos, como
interessante. a interagdo com o canho e a visdo do langamento.
Utilizagdo de audio para dar instrugdes ao usuario a Nao vejo muito o que melhorar, talvez um material para o usuario ler |O jogo transmite o conhecimento que o grupo
RV Educacao 10 respeito do funcionamento do jogo. Animagdes e antes de iniciar o jogo, para adquirir o conhecimento tedrico do que desejava, demonstrando uma forma de ensino
modelagem muito bem feitas. ele testara na pratica. nao limitada a teoria, perfeito!
Criativo e simples de jogar. Talvez pudesse ser simplificado
= Cumpre a fungdo de ensinar de uma maneira divertida Muitos movimentos repetitivos e cansativos (principalmente pra
RV Educacgéao 9 it ) )
Instrugbes dadas durante o jogo pessoas mais velhas)
Relativamente bonito Sala inicial poderia ser mais elaborada
Contextualizagéo do tema (o que existe no momento /
= tendéncias / problemas); Método de angular o canhao
RV Educagao 9 Projeto foi explicado de forma clara Falta de explicagdo no desafio do canhao
Narragéo durante runtime do programa
RV Educacao 8 Apresentacéo fluida - — . Numero pequeno de interagdes na aplicagado do navio
Bom embasamento tedrico para criagéo do projeto
O jogo de células foi bem interessante, gostei dos
menus explicativos sobre a fungdo dos componentes da
RV Educacao 9 célula e a interagéo para gerar os ATPs. O jogo do navio |Os jogos parecem ser cansativos e repetitivos.
também foi bem elaborado, com boas animagdes e
interacdes.
Apresentagdo muito boa, teve até "introdugdo” ao tema
de citologia. Deram um bom contexto do mercado,
RV Educacao 9 falaram do GO.ng? (AVEVA), Clogd_s Over Sidra da Siria Jogo das células parece bem confuso e néo intuitivo
(causar empatia, € um documentario em VR). Menu
amigavel. ideia do audio para guiar o jogo muito boa
RV Educacgéao 8 Célula muito bem feita e mecanica do jogo muito boa Demora muito para alcancgar os objetivos.
0 mahor gupo Que e show, o modelos e sles (115 PELCS, Ao e e ez sl ) e wacanine o o
RV Educacao 9 pegaram, a aplicabilidade, as interagbes, bom demais. ontuais. Em relacio épa resentacso. foi t;em longa rr‘luito acima dos Liberem pra gente brincar também!
Fiquei com bastante vontade de jogar. pont : relag p agdo, 94,
5 minutos estipulados pelo André.
- Instrugdes do que deve ser feito usando audios. - Seria interessante fornecer um material de pré-requisitos para que a
RV Educagao 8 - As animagoes ficaram bem feitas. pessoa adquira os conhecimentos necessarios para entender
- Parece divertido. corretamente os desafios.
Menu inicial bem desenvolvido e o programa ter mais de
RV Educacao 9 uma atividade demonstrando que a ideia é ser Jogo sobre as células ficou um pouco confuso, ndo é muito intuitivo
multidisciplinar
Ideia criativa que visa facilitar e aprimorar a relagao
entre os alunos e o aprendizado. Foi bacana terem dado |Seria interessante que fosse informado ao jogador quais os
RV Educacao 9 contexto do mercado. Ficou bom a maneira como as conhecimentos necessarios para jogar, visto que a aprendizagem
instrugcdes sdo dadas por audio e as animagdes também |seria muito mais eficaz para um determinado publico alvo.
ficaram bacanas.
RV Educagiio 8 contextualizagdo do tema, explicacéo clara do projeto e |melhorar o metodo de angulagdo do canhdo e ndo ha explicagéo do

a narracéo do projeot feita dentro do programa

desafio do canhao




Ficou bem legal o fato de que o usuéario, ao escolher
qual "disciplina" queria jogar, o objeto ficava flutuando

No jogo dentro da célula a explicagdo de funcionamento n&o estava
clara, o que dificultava o andamento do jogo. Ainda, esse jogo estava
bastante extenso, uma vez que para cada bactéria os processos para

RVEducagio | om uma latforma Alem s, dndmicacosjogos | XIS 51 o, o e s e oogo e resse
apesar de nao ser muito intuitiva, estava interessante A p : q Jog - . -
com muitos objetos em cena, o que atrapalhava a visualizagéo e a
jogabilidade.
Canhdes - As interacdes para preparar o canh&o parecia
ser simples mas divertido, e mostrar a bola sendo
= lancada paralelo a bola ajudou a enxergar melhor a Célula - Tal vez ficaria um pouco cansativo fazendo as mesmas
RV Educacao 10 4 ) .
parabola. tarefas de juntar moléculas para colocar em um lugar.
Célula - Cenario bem detalhado e explicagdo simples e
facil de enxergar.
= Visdo, motivagao e objetivos bem feitos; a interagao Talvez pudesse existir alguma maneira melhor de passar as
RV Educacao 8 ; L . b -
parecia bem fluida; instrugbes ao usuario
RV Educacio 10 gﬂeﬁ::igomu?tgrgfat% Ei(ggteic;sa?jzssr;\;ogﬁ; r;toégg do Gostei muito do trabalho apresentado, acredito que pontos a melhorar
¢ ey . plicag seriam expandir os contelidos a serem explorados.
funcionamento do projeto.
boa revisdo tedrica (Michael Moore; Romero Tori) e
mrggzgﬂ(;iﬁ\rgﬁfs dix:tﬁ(r;;esééia dg(lg)\?lr?aee%ica 50: a rotina de combinar moléculas para realizar uma
usaram a Asset Store mrl)Jito gem ara obter model%s ’ talvez colocar uma espécie de legenda, complementando a narragédo, |reagdo quimica na célula pode ser usada na 3DUI
RV Educacao 10 bonitos para os cenérios dos des:ﬁos uso de narracio | € Um menu onde o aluno pode lembrar qual o objetivo (para evitar que | Contest da IEEE VR (um Escape Room tem
muito b(?m' boa insergao da teoria (a ’artir da interagéo ele se perca na aplicagao) desafios, e as regras do torneio exigem que
’ - ¢ ~ P ¢ elementos sejam combinados)
com as organelas); interagdes excelentes com os
objetos no desafio do langamento obliquo;
-fizeram todas os modelos. Autoral.
RV Expgrllencnas 9 -Todgs do grupo flzeram igualmente. ‘N&o estimou muito bem os custos
insolitas -Design bem bonito
A otima capacidade de interagdo com diferentes melhorar a identificagdo do botdes incluir um indicador do modo de movimentacao
RV Experiéncias : ’ = ) e . . h f
insélitas 8 comppnentes e tipos de movimentagao falta de |dent|f|cagao de como usar/interagir com alguns para abrir os componentes de controle (ex. abrir o
cenario com diversos elementos para explorar elementos/objetos do cenario forno, etc)
RV Experiéncias 8 Storyline, criagédo de objetos préprios, estrutura de Objetivo néo ficou claro (aprendizado, jogo ou instalagdo), falta de
insdlitas atividades explicagdo tedrica dos passos feitos
RV E.xp?r_lenmas 10 Gra}nde numero de interagdes com o ambiente e bons Explicagio n&o ser somente por dudio no final do jogo.
insolitas efeitos sonoros.
RV Experéncias e e e [Pesauisarexemplos de rabaios rlacionados 2o tema & pemi
inZéIitas 9 relativamente alto; bom roteiro para ex Iorarz estimular mais autonomia ao usuario para analisar o objeto de estudo do
a ciéncia ’ P P laboratério (ndo deu para ouvir como a narrativa do laboratério).
RV Experiéncias . - _ Fazer as P_esqwsas de modo diferente, todas as~etapas eram a
insolitas 10 Autoral; Narrativa; Desing mesma coisa de colocar a pedra e apertar o botéo, fazer algo
diferente para cada etapa
RV E_xp(:zr_lenmas 5 Cenario bonito Apresentagdo muito curta
insdlitas
RV Experiéncias 8 Uso de um contexto criativo (narrativa, ambientagao, Assets para botédo estdo em locais ndo muito convincentes; final do

insdlitas

etc); uso de testes com interagdes variadas.

programa pareceu um tanto "sem graca".




RV Experiéncias

Bons modelos produzidos. Aparentemente uma étima

L 8 A L Uma narrativa um pouco melhor
insolitas experiéncia para o usuario
O trabalho todo em si foi mt bom, criaram desde o zero
RV Experiéncias 10 até o estdgio final, utilizaram efeitos sonoros, o que O trabalho ficou muito bom, assim, ndo encontrei pontos em que
insolitas proporcionava uma melhor imers&o e criaram uma devessem melhorar.
historia interessante e também imersiva
i L mpleta imersao n nario. Experienci n
RV Experiéncias Col _peta ers&o no cendrio. Experiencias bastante N o _ B
S 9 realistas e procedimentos criados com bastante Adicionar novas experiencias e refinar o cenario.
insdlitas o :
detalhes. Ocorre transmissao de conhecimento.
RV Experiéncias Jogo muito interativo com todo o cenario. Animagdes
-Xper| 8 9o m ¢ Foge um pouco do tema
insélitas bem feitas.
ia L T model ns foram autorai & muit )
RV Experiéncias 9 in(:g:)ei(s):nteO(jAel éor?w z:(;uiofaias ozun:)oZeslbg ggaen? U0 Narrativa bem elaborada de inicio, mas com desfecho levemente
insolitas : . ' A desconexo com o desenvolvimento.
geralmente bastante bonitos e bem finalizados.
RV E-xp?r_lenmas 9 N_arra_twa e contextualizagao criativa. Com boa estética e Desenvolver e consolidar a narrativa de forma consistente.
insolitas visuais.
O grupo soube dividir bem as tarefas entre os membros
da equipe, boa organizagao do trabalho em equipe. A - . s
RV Experiéncias maioqr Zrt’e do rc?'eto é%e autoria propria ingluirr)ldo O unico ponto que enxergo que poderia ser melhorado é o dudio que
-Xper 10 P proj de autorla propria, poderia ser mais alto. No entanto, isso ndo prejudica a experiéncia do | Grupo mais criativo. Realizou um étimo trabalho.
insolitas modelagens e audios. Nao impirtaram nada da asset USUArio
store e até criaram seus proprios sons. Dentre os ’
grupos, foi o grupo mais criativo.
Totalmente autoral
RV Experiéncias 8 Graficamente bem feito Nao achei uma experiéncia insélita
insolitas Simples de jogar Faltou movimento
Som 3D
Projeto completamente autoral (modelado pelos
RV Experiéncias 10 membros) O projeto realizado talvez se adeque mais a um tema de sci-fi do que
insdlitas Narragéo dentro do programa ao tema proposto
Otima estética, com boa imersao
RV Experiénci Aplicagdo muit talhist: e . .
-Xperiencias 9 plicagao muito d‘f’ alnista A justificativa do projeto poderia ser melhor embasada
insdlitas Modelos e interacdes bem elaboradas
Utilizaram de uma narrativa para inserir o jogador no Pareceu faltar pesqueisa sobre sistemas semelhantes ao
RV Experiéncias contexto do jogo e despertar um interesse maior. desenvolvido. No geral, o trabalho muito bem planejado e
insolitas 10 Criaram os modelos, a légica e os efeitos sonoros. Sistema néo finalizado? Jogador descobre motivo da catastrofe, executado. A equipe parecia ja ter conhecimento
Procura incentivar a pesquisa, simulando o tipo de porém néo a solugdo. Se a idéia é incentivar a pesquisa, talvez tenha [na area e realizaram um bom trabalho.
raciocinio utilizado faltado mais um passo que seria encontrar a solugao.
RV Experiéncias 10 8::2:2 gig%or:]aso eggggzer;:%?i:iﬁ:tsi\?; Sg)rf'o mais Acho que a proposta deveria ser mais acelerada. Talvez colocar uma
insdlitas o proprios. ’ P musica de fundo
criativo
- Boa organizacao do trabalho em equipe.
iénci - Pensaram nvolveram a narrativ zero. P . .
RV Experiéncias 10 ensaram e desenvolveram a narrativa do zero - O 4udio poderia ser mais alto.
insdlitas - Maior parte do trabalho é de autoria do préprio grupo
incluindo modelagens e audio
RV Experiéncias Otima divisao da equipe, desenvolvimento 100% préprio ! . .
P 10 quipe, % proprio, Eventuais melhorias de roteiro.

insolitas

até com criagdo de sons e histéria criativa.




RV Experiéncias

- Fizeram todos os modelos 3D e sons. A maior parte do
projeto € completamente autoral;

- O custo apresentado ndo me parece certo. Nao levaram em
consideracao o trabalho desenvolvido por eles, computadores, etc.

L 10 . . Apenas o preco do 6culos.
insolitas - Seguem uma linha de design coerente; P pree
. L . - Tem uma grande depéndencia das falas para entender a narrativa
- Tem muitas interagdes do player com o ambiente;
RV Experiéncias Bor_n t_rabalho em grupo. Bf—ace_ana terem ut!llzado em o o _
insolitas 9 maioria as modelagens préprias e os audios. Bacana O audio estava ligeiramente baixo.
também que desenvolveram a narrativa do inicio.
RV E.xpgr.lenclas 10 Projeto perfeito, sem comentarios nenhum
insolitas
O grupo mostrou bastante empenho no projeto uma vez
gue os modelos 3D e as falas foram 100% autorais.
i L Além di rojet resentava um j ili . =
RV Experiéncias 10 co?‘n c(é;Saor;doog Oileeoeraapme;etuit?vc?suaoa'oboaadgg?:’t;r:ade, Talvez o grupo possa se dedicar a melhorar a decoragéo da sala,
insolitas . JoS qu Jog e pensando em uma futura aplicagéo para o mercado.
aprimorar a imersdo, 0 grupo preparou uma narrativa
que possibilitasse ao jogador ter a sensagéo de estar na
historia.
RV E.xpt'er_lenmas 9 Todos os objetos foram feitos pelo grupo; Queria ter c:onh?cm_qento da historia por tras da cena, na
insolitas apresentacéo nao ficou claro
Gostei muito do enredo proposto, da interatividade e do . : .
RV Experiéncias cenario desenvolvido AIF()émpdisso vale ressaltar o Gostei muito do trabalho apresentado. Acredito que pontos a
-Xper 10 o ’ o melhoram seriam apenas expandir o enredo e aumentar a
insdlitas trabalho autoral feito pelo grupo, tanto de cenario quanto |. L
. interatividade.
de audio.
boa narrativa; bom cenario, cheio de elementos que seria bacana colocar uma sirene ou alarme de
RV Experiéncias 9 permitem interacdo (portas, tampas, maquinas); gostei  |talvez guiar melhor a trajetéria do usuario e deixar mais claro o fundo para deixar o clima mais intenso (e até
insdlitas dos modelos personalizados (lousa e projetor) e das objetivo do jogo, para que ele nao fique perdido na narrativa; mudar o tom da musica de fundo conforme a
mensagens nas telas dos equipamentos; histéria avancga)
'ﬁp:}zgmgz gc::gc:]rtr:ftf (?:;Zhes Lisas i4 existentes A aplicagao poderia apresentar futuramente niveis
RZconheceu ue a aplica épo ai?1da néjo ode ser usada de realismo diferente das baratas para acostumar
RV Fobias 10 ara tratamen?o de foEias Z é mais um 'opo Mais um jogo do que um projeto de terapia como proposto 0 paciente cada vez mais com baratas reais. Isto
pA resentou broposta interessante de cJIir?ico oder Iog q proj P prop ) &, usar modelos menos realistas em um nivel facil
p proposta ir . p e modelos mais complexos de baratas nos niveis
alterar algumas mecénicas do jogo para melhor atender P
: mais dificeis.
cada paciente.
conario com boa qualidade de ambientacia rljiavltta?sde instrugdo de como utilizar as ferramentas e da mudancga dos Inserir pop-ups de instrugdes e destacar as
RV Fobias 7 - a ° amblentag ’ L . = = . ... |baratas de alguma maneira para facilitar na
principalmente causada pela iluminagéo. Outro ponto negativo é a falta de orientagdo com relagdo a existéncia observagso
da area de "descanso" em caso de panico. :
RV Fobias 8 Scripts bem pensados e implementados, implementacédo |Conversar com profissionais, entender publico alvo e tomar maior
de lugar seguro cuidado com pacientes
RV Fobias 10 Boa ideia de tratallr fobias progressivamente, Qualidade das texturas e modelos
aumentando o numero de baratas gradualmente
Tema pertinente (ajudar pessoas com fobias); assets Implementacao do tratamento em um caso ambientado: usar uma
RV Fobias 7 convincentes com texturas realistas; integragdo com um |[casa “assombrada” é relevante para o projeto? A fobia por baratas é
sistema de fases para deixar o projeto mais interessante |tratada ao matar elas com ferramentas tais como vassouras e
ao usuario. chinelos?
RV Fobias 8 Proposta de aplicacdo muito interessante Melhorar um pouco a interacéo talvez. Além de alguns bugs com o

surgimento das baratas




Conseguiu criar um ambiente que despertasse o "nojo"
ou medo contra as baratas. A parte de multiplicar a

A interacao de alguns objetos poderia ser melhor, por exemplo a pa e

RV Fobias 7 Lantidade de baratas conforme morriam também foi a enxada poderiam ser ferramentas com que pudessemos bater nas
Iqegal baratas, ndo apenas arremessa-los n
O grupo organizadamente apresentou uma analise em
diversos aspectos do projeto. Procurou apresentar
informagdes pertinentes ao projeto antes de apresenta-
RV Fobias 9 lo. Mostrou o que ja existe na area, publico alvo e Interagdes muito simples
algumas empresas ja atuantes. O projeto em si
apresenta interagdes simples, mas bastante
interessantes e criativas. Cenarios imersivos
Ideia muito boa para ajudar quem precisa sem o real Deve ser feito junto a psicélogo, pois nem todos os niveis de fobia sdo
RV Fobias 8 contato com a fobia, interacdo bem feita e de acordo iguais. O projeto apresentado funciona para um determinado grau de |[Ideia com potencial para o ramo da psicologia.
com os principios da area da psicologia. fobia. Devem haver adaptagdes de acordo com o paciente.
A aplicagdo parece ser divertida, o que esta aliado a Senti que faltou um estudo mais aprofundado sob técnicas reais de
RV Fobias 8 uma das propostas do grupo (tanto tratamento de fobias |tratamentos de fobias e sobre a viabilidade de trata-las usando a
quanto entretenimento). abordagem utilizada pelo grupo no projeto.
RV Fobias 7 Conceito criativo e intera¢des divertidas. Varios bugs. Refinar a implementagéo.
gcge'égt:orisz:g;eris LII?] I;Zs:r?e(zj%nsst;?rl]d:’n?aieespsei(rjzgz ge O "jogo" poderia apresentar uma conclusdo, um fim, com objetivos Gostei da proposta do trabalho e o achei muito
RV Fobias 8 re?ire;r o 6eulos. Também ostei’da variedade de obietos mais claros a serem alcangados. Além disso, seria interessante bem planejado e executado. O resultado final ficou
disponiveis ar.a matar asgbaratas assim como seuJ expandir a area de movimentagéo das baratas, ndo se limitando a bom e condiz com os objetivos propostos para o
maFr)mseio P ’ uma parede apenas e a inclusdo de outros insetos. projeto, na minha opiniéo.
Ig:evserjiassaiz:rr\asrg?)?;aioﬁ(;aa S/??m\?:r:\esen do proposta A textura das baratas pareceu néo ser de alta qualidade, o que talvez
RV Fobias 7 q M prop atrapalhe na imersao.
para tratamentos psicoldgicos
Zzss?#gsg[?g:ivséstemas similares que procuram obter o Buscar apoio de especialistas para continuar o trabalho buscando o
RV Fobias 9 P ) . . |tratamento de fobia. Sem um especialista, o efeito do produto pode
Logica de progressao: comega com 1 barata parada até :
) LA ser 0 oposto do desejado.
30 baratas se movendo (ajuda na desensibilizag&o).
. As formas de matar as baratas com 3 objetos diferentes |O jogo era muito simples, também ficou faltando uma elaboragéo
RV Fobias 7 ] R AP . )
foram bem interessantes, achei o jogo divertido melhor no sentido de tratamento de fobia.
RV Fobias 8 Mmtoprlatlyo, criaram efetivamente um jogo. O que esta Adicionar novas fobias
por tras do jogo parece ser complexo
. O jogo era responsivo e fazia o que ele se propunha a Talvez popular mais o cenario, ou mesmo criar um modo que nao seja
RV Fobias 8 ~ . . .
fazer téo aversivo, sem o uso direto da imagem da barata
. - Aplicagao real para a cura de fobias - O algoritmo que cria as baratas
RV Fobias 10 . ~ . L . N
- As interagdes para matar as baratas foram bem feitas |- Fazer a aplicagdo ter um fim, um objetivo final
. Forte embgsamento teorlca para S}J§tentar N . | Criar um ambiente mais realista onde as baratas néo fiquem presas
RV Fobias 9 desenvolvimento do projeto e protétipo apresentado esta
. na parede.
bem desenvolvido.
- Apresentaram com antecedéncias
- Jogo intuitivo e pode ser utilizado mesmo por quem - Estruturar o jogo com especialistas no assunto
RV Fobias 9 9 P porq

néo tem fobia

- Muitas interagées com o ambiente

- Variar as possiblidades de fuga




o fato de haver um respawn aleatério das baratas

Algumas dinamicas, como a de matar a barata quando ela se
encontra na parede ndo estavam muito bem desenvolvidas, haja visto

RV Fobias mostrou que o grupo pelo menos fez uma pesquisa para ; 7
. que o chinelo de vez em quando se aderia a parede, o que
elaborar o projeto . ~ -
aconteceria somente se ndo houvesse gravidade
N&o consegui jogar, so assisti meu grupo jogando. Mas
parecia ser divertido matar as baratas. Ndo houve
muitos bugs nem grandes dificuldades, o jogo estava
. bem intuitivo. S6 senti que faltava tutorial para indicar Se tivesse mais imdveis dentro de casa, ficaria mais imersivo e menos
RV Fobias . ; ; . .
onde estavam os instrumentos para matar asa baratas. |invasivo para aqueles que tém fobia de baratas.
O grupo explicou detalhadamente as pesquisas sobre
outras aplicagdes de fobia e sobre o tratamento de
outras fobias na apresentagao.
. Bom desenvolvimento do cenario e uma 6tima proposta |Melhorar a interatividade com as baratas, permitindo um
RV Fobias N . ) )
para um inicio de tratamento para as fobias. comportamento mais realista das mesmas.
Uma simulagao diferente até onde eu sei. Nunca vi um
projeto semelhante
-Fez pesquisa de projetos existentes
RV Pit stop - -Se atentaram a realidade tentando fazer o carro se -Nao trocou os pneus e perdeu um pouco o propoésito. Parece um
Stock Car movimentar de maneira realista, incluindo o som do pouco incompleto
carro.
-Da a ideia da importancia do pitstop no tempo da
corrida
RV Pit stop - i(ggfatlismg-l:ii;ebr?tr:slmr‘;leer:sgitf:rorfésilgi(t)i\?:s do Pouca interagéo, nao fidedigno com a experiéncia de treinamento,
Stock Car ) P P ) teleporte nao funcional
projeto
Deixar a aplicagdo desenvolvida mais instrucional, realista (colocar
. Esforgo para causar imersao e realismo na experiéncia |uma cena completa de uma pista de corrida com arquibancadas,
RV Pit stop - ; '
de um pit stop da Stock Car (pensaram no box e carro outros boxs e avatares como representantes da equipe) e melhorar os
Stock Car . :
com detalhes). comandos de tele-transporte; Fazer pesquisas de exemplos
relacionados ao tema;
RV Pit stop - Boa ideia de treinar Pit stop; Conceito Adlc_;lonar mais etapas do p'lt sto_p; permitir a sal_da do carro somente
Stock Car ao final de todas as etapas; mais detalhes na pista
RV Pit stop - - e e . o "
Stock Car Cenario bem modelado e gamificagao 6tima Deixar mais interagbes
RV Pit stop - Modelo do interior do box muito bem feito. Alguns efeitos Trabalhar um pouco mais na interagdo. Corrigir alguns bugs.
Stock Car de som bem colocados
RV Pit stop - O grau de realidade do carro e das pegas estava Poderia haver uma quantidade maior de carros e uma maior
Stock Car excelente. diversidade das acdes
Desenvolvimento de um cenario bastante realistico no
. aspecto dos pitstops. O grupo buscou conhecer varias
RV Pit stop - o . ) . ) . .
Stock Car carac;tenstlcas para t_ornar a experiencia 0 mais real~ Maior variedade de tarefas a serem realizadas, ajeitar o teleporte
possivel como sons, imagens, equipamentos. Fungdes
que estimulam a competigao
RV Pit stop - Interagdes interessantes. Bom modelo do carro. Consc_)lldar a implementacgéo, principalmente quanto as agbes do carro
Stock Car e realizadas no carro.
Preocupagdo com imersao (sons, scripts, representacdo
RV Pit stop - do ambiente) Problemas técnicos com o teleporte
Stock Car Cronometro para adicionar o sentimento de Adicionar mais interagdes

jogo/competicao




RV Pit stop -

Cria uma ideia de competitividade na aplicagédo

A aplicagéo escolhida foge do tema de esportes e saude proposto

7 : o
Stock Car Tem um bom desenvolvimento das ideias da stockcar para o grupo
Apesar da preocupagao com realismo, a execugéo nao foi como
Durante apresentacdo, demonstraram se preocupar com |desejada. A falha na apresentagao torna muito dificil avaliar
RV Pit stop - 6 o realismo e imerséo, pontos cruciais de uma simulag&o. |Problemas na locomogé&o na cena limitaram muito do que pode ser o programa. O grupo pareceu ter as preocupagdes
Stock Car Procuraram modelos com base no real, tentando replicar |mostrado na demonstragdo. Para um simulador, apenas foi possivel |corretas com o simulador, porém a execucéo
0 ambiente com maior fidelidade possivel mostrar a bandeira sendo abaixada, o que fez da apresentgdo muito  |deixou a desejar
pobre e dificil de se avaliar.
O jogo apresentou uma mecanica de movimentagdo bem mal feita, o
RV Pit stop - som do carro n&o era tridimensional (o que fazia com que o jogo
Stock Car 1 -nenhum- parecesse falso), o carro "as vezes néo voltava" (assim como dito por
um dos proéprios integrantes) e o carro apresentava uma fisica bem
falsa.
RV Pi - . - rr ri r varias vez
t stop 9 - Grau de realismo do carro O carro po_de a passar varias vezes
Stock Car - Teleport ndo funcionou
Realmente ha uma imersao num mundo aue n&o & - Achei que a apresentagao nao foi muito clara quando tentaram
. ) a explicar alguns pontos do projeto;
acessivel a muitas pessoas;
. = . . = - Focaram muito nos scripts desenvolvidos;
RV Pit stop - 7 - Implementagéo de script para a movimentagao do carro P
r rulho; = . =
Stock Car e para o barulho; - Nao conseguiram fazer a demonstragao do BOX e das outras
I . interacdes além de baixar a placa
- Criagéo do Box a partir de fotos ¢ P
- Teleport ndo funcionou
RV Pit stop - 7 U;;: oltjlgnn? Ld;(ﬁs;r: trgz:i';)ﬁig;g:réznﬁ '2 Ce'?/Zr?tg);ec?este problemas tecnicos com o teleporte, poucas interagdes e cenario
Stock Car parag ndo tem a p L poderia ser melhor
tipo. Gameficagao foi uma otima ideia
faltaram interagdes (trocar pneus, colocar gasolina, etc.); seria legal
RV Pit stop - 6 proposta bacana; bom uso de scripts para movimentar o |criar um ranking e permitir que o usuario compita com amigos e
Stock Car carro; boa reconstrugéo dos boxes e do backstage; melhore seus préprios tempos (quanto mais rapido o pit stop, mais

pontos);
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