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Rolamento, torque e momento angular 



Rolamento=Translação + Rotação 

Todos os pontos do objeto rolando movem-se  

na direção perpendicular ao eixo que passa pelo 

ponto de contato instantâneo P 

= 

2 21 1

2 2CM CME Mv I  



Se descrevermos o rolamento como rotação pura ao longo de um eixo que passa por P. 

21

2
PK I 

Usando o teorema dos eixos paralelos: 

2

P CMI I MR 

2 2 21 1

2 2
CMK I MR  

2 21 1

2 2
CM CMK I Mv 



Para a esfera sólida mostrada na figura abaixo, calcule a velocidade 

 linear do centro de massa no final do plano inclinado e o módulo  

da aceleração liner do centro de massa. 







Jogo de Sinuca 

Um taco atinge uma bola de 

bilhar em um ponto a uma 

distância d acima do centro da 

bola. Determine o valor de d para 

que a bola role, sem deslizar.  

FdIext  

cmmaF 

Com  

Vamos aplicar a Segunda Lei de Newton à bola (rotação e 

translação). (o peso e a normal na polia, não geram torque) 

Racm 
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