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SIMULS8 - Variaveis

Selecione: Data and Rules, Information Store, New e dé um nome
para sua variavel e especifigue seu tipo
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SIMULS8 - Variaveis

Para alterar uma variavel dentro do modelo, localize ACTIONS dentro

do Building Block , por exempo no ACTIVIT
Anything, pois trata-se de variavel.

Utilize a opcao Change

E possivel combinar variaveis e utilizar/estatisticas com tempos em

filas
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SIMULS8 - Variaveis

Para visualizar as variaveis durante o processamento da simulacao deve
ser acessado Advanced — Watch Window ou o atalho CRTL-ALT W

E possivel combinar variaveis e utlizar estatisticas com tempos em filas
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SIMULS8 - EXERCICIO

1 - Dimensionamento de Frota

DESENVOLVA UM MODELO DE SIMULACAO COM “N” CAMINHOES QUE CIRCULAM
ENTRE UMA FABRICA E PORTO. TANTO NA FABRICA COMO NO PORTO ESSES
CAMINHOES PASSAM POR UM PROCESSO DE PESAGEM NA ENTRADA E NA SAIDA,
DEPOIS PELO PROCESSO DE CARREGAMENTO NA FABRICA E DESCARGA NO PORTO.
CALCULE QUANTA CARGA A FROTA (VARIANDO DE 1 A N) PODE TRANSPORTAR POR
MES, OS TEMPOS DE FILA NO PORTO E NA FABRICA.
DADOS: TEMPO DE BALANCA: NORMAL (10,3)

TEMPO DE CARREGAMENTO: TRIANGULAR (60,120,180)
NO. POSTOS DE CARGA NA FABRICA = 5

TEMPO DE DESCARREGAMENTO: UNIFORME (240, 360)

NO. POSTOS DE DESCARGA NO PORTO =7

TEMPO DE IDA = TEMPO DE VOLTA = 240 (Fixo)

CAPACIDADE DE CADA CAMINHAO = 25 TON.
O CUSTO VARIAVEL POR VIAGEM E R$ 500,00
O CUSTO FIXO DO CAMINHAO POR MES E DE R$ 10.000,00.
O FRETE por tonelada é de R$ 40/t

PENALIZE O TEMPO EM FILA COM BASE NO CUSTO FIXO.
TEMPOS EM MINUTOS
Processe o modelo 90 dias.



SIMUL8 — ATRIBUTOS x Variaveis

Dentro de um modelo de simulacao além das variaveis podem ser criados atributos, que sao
parametros de cada entidade, como por exemplo, Peso: é um parametro que cada pessoa
possui mas tem valor diferente para cada uma. A variavel tem carater global, como por
exemplo: carga total do elevador = soma dos parametros peso de cada pessoa que entra

nele. Para cria-los utilize: Advanced — Work Item-ltems - Add
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SIMUL8 — ATRIBUTOS
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SIMULS8 - EXERCICIO

2 — Atendimento com prioridade

Usuarios nao preferenciais chegam a um banco com 2 caixas segundo uma exponencial
com média de 3 minutos. O tempo de atendimento € uma normal com média de 4
minutos e desvio padrdo de 2 minutos.

Os usuarios preferenciais chegam segundo uma exponencial com média de 15 minutos.

Todos se posicionam em fila Unica, mas os preferenciais sdo atendidos tado logo qualquer
caixa esteja disponivel

Depois do Atendimento no caixa 10 % vao até o gerente para novo atendimento
Triangular (20, 25, 30) minutos onde os preferenciais deixam de ter prioridade.

DESENVOLVA UM MODELO DE SIMULACAO
Processe o0 modelo por 9 horas.
Apos, modifique o modelo para que o Caixa 1 atenda preferenciais e nao preferenciais e o

caixa 2 sO nao preferenciais. Separe os 2 caixas no modelo. Faca uma modelo com Fila
Unica e outro com Duas Filas
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SIMUL8 — ATRIBUTOS
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SII\/IUL8 DISTRIBUICOES
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SIMULS8 — DIS
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SIMULS8 - EXERCICIO

3 — Dimensionamento de Tanque

Considere um terminal ferroviario para recebimento de combustiveis com
1 ramal ferroviario e com chegadas exponenciais de trens com carga
variando segundo uma distribuicao discreta com 25% de trens com com
24000 ton, 50% com 30.000 toneladas e 25 % com 40000 toneladas. A taxa
de carregamento dos trens € uma normal com media 1500 ton/hora e
desvio padrao de 15 % do valor da meédia. Admita que dutos recebam o0s
derivados de petroleo segundo uma normal de 500 toneladas e desvio
padréo de 40 % da média, a cada hora. Estando o sistema em equilibrio,
determine o tamanho maximo do tanque e o estoque inicial necessario
para qgue somente em 5% do tempo o nivel chegue a zero e 5% chegue no
maximo da armazenagem permissivel. Processe por 1 ano.

Refaca o problema considerando uma tancagem maxima de 200.000
toneladas



SIMULS8 - EXERCICIO

3 — Dimensionamento de Tanque

Em 1 ano seréo transferidos pelo duto em média 500 ton X 24 horas x 365
dias = 4.380.000 ton

O navio medio tem 0,25*24000 + 0,50*30000 + 0,25*40000 = 31.000 ton

Assim para o0 sistema estar em equilibrio devem chegar por ano
4.380.000/31.000 = 141,2903 navios.

Ou seja, 365 dias / 141.2903 navios = 2.583333 dias entre navios
(chegada exponencial) ou 62 horas entre navios

Observacao: Crie a variavel Global tanque e especifique um valor inicial
para o mesmo. O histograma deve ser criado no EXCEL, apds processar
o0 modelo e copiar os dados do grafico da variavel e colar na planilha



SIMULS8 - EXERCICIO

4 — Modelo Atendimento Caminhao Descarga em Lotes com inspecao

Caminhbes chegam segundo uma distribuicao triangular (5,7,9) horas e
sdo atendidos numa unica baia.

Os caminhoes trazem 50 unidades de produtos, sendo que 30% deles
necessitam de inspecéo e € gasto um tempo de descarga e inspecao
segundo uma distribuicao uniforme (10, 20) minutos cada unidade e 70%
Nao necessitam de inspecao e tem tempo de descarga segundo uma
normal (5,2) minutos.

A descarga é feita por uma unica equipe.

Modele o problema em SIMULS, processe por 1 ano e mostre as
estatisticas pertinentes



SIMULS8 — Alocar um Recurso num
Determinado Local e Liberar em outro
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