
NOME DO ALUNO OBJETIVO

PRODUTO

REQUISITOS DO PRODUTO

EQUIPE LINHA DO TEMPO CUSTOS

BENEFÍCIOS FUTUROS

RESTRIÇOES Δ OBSTÁCULOS ATUAIS
(só preencher se a equipe não 

sabe como prosseguir)

PROJECT MODEL CANVAS

PONTOS DE VISTA A 
RESPEITAR (stakeholders)

PACOTES DE 
ENTREGAS

JUSTIFICATIVAS (problema, 
oportunidade ou desafio)

PREMISSAS (hipóteses do 
que gostaríamos que fosse 

verdade)

RISCOS (o que pode ocorrer 
de ruim e que independa da 

equipe)

META (específica, 
mensurável, alcançável, 

relevante, temporal)


