
1

Perspectiva Cavaleira

Projeção {
Classificação das projeções

Cônica

Cilíndrica 

ou Paralela {
Oblíqua

Ortogonal

• Perspectiva 
Cavaleira : Projeção 
Cilíndrica Oblíqua

OBJETO

OBJETO
PROJETADO

(π)

Perspectiva Cavaleira : Vistas

OBJETO
(π)(π)(π)(π)

OBJETO
PROJETADO

OBJETO

OBJETO
PROJETADO
(PLANO DE
PROJEÇÃO)

⇒⇒⇒⇒ Vista Frontal 

Vista Superior ⇒⇒⇒⇒
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Perspectiva Cavaleira e Perspectiva Militar

Características :

• Principal representante das projeções 
cilíndricas oblíquas.

• Possui uma das faces do objeto paralela ao 
plano de projeção.

• Projeção das faces em verdadeira grandeza.
π  V E R T I C A L

( π )( π )( π )( π )( π )( π )( π )( π )

π  H O R I Z O N T A L

Perspectiva Cavaleira: Ângulo do raio visual (δ)

(π)

r

plano perpendicu lar
a π  que contém  o
raio v isual

ponto a ser projetado

ponto
projetado

o

ra io  v isual
para lelo a
direção  oP P o

π

δ
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Perspectiva Cavaleira: Decomposição do Ângulo (δ)

xd

d’

y

PLANO VERTICAL QUE
CONTÉM O RAIO

VISUAL, ONDE ESTÁ O
ÂNGULO γ

PLANO HORIZONTAL QUE É A
BASE DA RETA PERPENDICULAR A

π , ONDE ESTÁ O ÂNGULO β

TRAÇO DO
PLANO

VERTICAL EM π

(π)(π)(π)(π)

PROJEÇÃO DA
RETA d

z

RETA d
(PERPENDI-
CULAR A π)

A SER
PROJETADA

ββββ

γγγγ

ββββ
αααα

Perspectiva Cavaleira: Coeficiente K e Ângulo (α)

k (d '/d ) A LFA  ( α α α  α  ) B ET A  ( β β  β  β  ) G A M A  ( γγγγ  )

1 15,00 44,01 79,45

3/4 15,00 35,92 81,07

1 30,00 40,89 69,30

3/4 30,00 33,00 72,54

2/3 30,00 30,00 73,90

3/4 45,00 27,94 64,90

2/3 45,00 25,24 66,91

1/2 45,00 19,47 71,57

2/3 60,00 18,43 61,29

1/2 60,00 14,04 67,21

1/3 60,00 9,46 74,11

1/2 75,00 7,37 64,41

1/3 75,00 4,93 72,21

k  (d '/d ) A L F A  (  α  α  α  α  ) B E T A  (  β  β  β  β  ) G A M A  (  γ  γ  γ  γ  )
2 ,0 8 7 3 ,9 0 3 0 ,0 0 3 0 ,0 0

1 ,2 9 6 3 ,4 3 3 0 ,0 0 4 5 ,0 0

0 ,8 8 4 9 ,1 1 3 0 ,0 0 6 0 ,0 0

2 ,6 5 6 7 ,7 9 4 5 ,0 0 3 0 ,0 0

1 ,7 3 5 4 ,7 4 4 5 ,0 0 4 5 ,0 0

1 ,2 9 3 9 ,2 3 4 5 ,0 0 6 0 ,0 0

3 ,8 7 6 3 ,4 3 6 0 ,0 0 3 0 ,0 0

2 ,6 5 4 9 ,1 1 6 0 ,0 0 4 5 ,0 0

2 ,0 8 3 3 ,6 9 6 0 ,0 0 6 0 ,0 0
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Perspectiva Cavaleira: Comportamento de K e αααα

α = 30 α = 30 α = 30 α = 30 º ; k=1 α = 30α = 30α = 30α = 30º; k = 2/3 α = 30α = 30α = 30α = 30º; k = 3/4

β = 30 β = 30 β = 30 β = 30 º; γγγγ = 45 45 45 45 º 
β = 45 β = 45 β = 45 β = 45 º; γγγγ = 45 45 45 45 º 

β = 45 β = 45 β = 45 β = 45 º; γγγγ = 30 30 30 30 º 

Perspectiva Cavaleira: Posições 

α α

2o quadrante 1o quadrante

 

α 

 

α 

3o quadrante 4o quadrante



5

Perspectiva Cavaleira: Construção 

- Caixa auxiliar;

- Blocos;

- Escolha da face mais representativa (detalhes curvos);

- Escolha do ângulo a, k e quadrante.

Face Base ⇒⇒⇒⇒

Perspectiva Cavaleira: Construção 

DESLOC.DO
CENTRO =

PROF.

PONTOS DE
TANGÊNCIA

PROFUNDIDADE

RAIO

RAIO

αααα

real x coef. red.
⇒⇒⇒⇒ Face Posterior 

Face Anterior ⇒⇒⇒⇒
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Perspectiva Cavaleira: Construção 

Perspectiva Cavaleira Pronta 

Perspectiva Cavaleira: Exercício 1
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Perspectiva Cavaleira: Exercício 2

M E IO
M Ó D U L O

Perspectiva Cavaleira: Exercício 3

 x

 y
 z

( 0 ,1 .5 ,1 0 )

(0 ,0 ,0 )

( 0 , -1 .5 ,1 0 ) ( 5 ,0 ,1 0 )

( 5 , - 1 .5 ,0 )

( 1 0 , - 1 .5 ,0 )

( 1 5 ,0 ,0 )

( 1 5 ,1 .5 ,1 0 )
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Perspectiva Cavaleira: Exercício 4

P A R T E  E M
" R A M P A "


