
Perspectivas Obliquas:
Cavaleira e Militar
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Perspectiva Cavaleira 

Perspectiva Militar 

OBLÍQUA 

CILÍNDRICAS 

PROJEÇÕES 



A projeção cônica é utilizada por ter uma 

imagem mais real do objeto. Pode ter 

um, dois ou três pontos de fuga, com 

duas ou nenhuma das direções 

dominantes paralelas. 



Perspectiva Cavaleira - projeção cilíndrica obliqua

Observador 
no Infinito

O



Perspectiva Cavaleira - ângulo a , coeficiente k e 

profundidade L



Perspectiva Cavaleira – direção de projeção O 
decomposta nas coordenadas esféricas b e g



Perspectiva Cavaleira - direção O (b e g), a e k

a e k em função de b e g: b e g em função de a e k:

b g a k

30º 30º 45º 2,45

30º 45º 30º 2

30º 60º 18,43º 1,83

45º 30º 60º 2

45º 45º 45º 1,41

45º 60º 30º 1,15

60º 30º 71,57º 1,83

60º 45º 60º 1,15

60º 60º 45º 0,82

b g a k

66,6º 75,96º 30º 1/2

60º 71,57º 30º 2/3

49,1º 63,43º 30º 1

30º 45º 30º 2

70,5º 70,53º 45º 1/2

64,8º 64,76º 45º 2/3

54,7º 54,74º 45º 1

76º 66,59º 60º 1/2

71,6º 60º 60º 2/3

63,4º 49,11º 60º 1

Pode-se obter qualquer combinação de k e a, bastando variar a 

direção O de projeção (decomposta em b e g) adequadamente.



Perspectiva Obliqua - posição do plano de projeção

PERSPECTIVA 

CAVALEIRA

PERSPECTIVA 

MILITAR



Perspectiva Obliqua - posição do plano de projeção

CAVALEIRA MILITAR - Vôo de Pássaro



Perspectiva Cavaleira - regras de posicionamento

Regra 1: 

“O objeto deve ser colocado com o contorno irregular 

paralelo   ao plano de projeção”.



Perspectiva Cavaleira - regras de posicionamento

Regra 2: 

“A maior dimensão do objeto deve ser, de preferência, 

colocada paralela ao plano de projeção”.



Regra 3: 

“No caso de conflito entre as regras anteriores, 

prevalece a regra 1” 

É mais vantajoso ter-se a face irregular sem deformação do que evitar o 

mau aspecto da perspectiva decorrente da não observância da 2a. Regra.

Perspectiva Cavaleira - regras de posicionamento



Perspectiva Cavaleira - posições de visualização
 (quadrantes)



Perspectiva Cavaleira - desenho



Perspectiva Cavaleira - desenho



Perspectiva Cavaleira - exercício



Perspectiva Cavaleira - exercício



Perspectiva Cavaleira - exercício



Perspectiva Cavaleira - exercício
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