Perspectivas Obliquas:

Cavaleira e Militar
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A projecao coOnica é utilizada por ter uma

A Imagem mais real do objeto. Pode ter
S um, dois ou trés pontos de fuga, com
duas ou nenhuma das diregoes

dominantes paralelas.




Perspectiva Cavaleira - projecao cilindrica obliqua
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Perspectiva Cavaleira - angulo o , coeficiente k e
profundidade £




Perspectiva Cavaleira — direcao de projecao O
decomposta nas coordenadas esfericas B e vy
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Perspectiva Cavaleira - direcao O (B ey), a ek

o e kem funcdo de 3 e v:

B eyemfuncao de o e k:

o = arctg [ﬂJ = Ill[M
gy \ tgB”-tgy”
B Y a k
30° 300 45° 2,45
300 45° 30° 2
30° 60° 18,43° 1,83
45° 300 60° 2
45° 45° 45° 1,41
45° 60° 30° 1,15
60° 300 71,57° 1,83
60° 45° 60° 1,15
60° 60° 45° 0,82

B =arctg l J Y = arctg { ! J
cosa -k seno -k

B Y o k
66,6° 75,96° 300 1/2
60° 71,57° 30° 213
49,1° 63,43° 30° 1
30° 45° 30° 2
70,5° 70,53° 45° 1/2
64,8° 64,76° 450 213
54,7° 54,740 45° 1
76° 66,59° 60° 1/2
71,6° 60° 60° 2/3
63,4° 49,11° 60° 1

Pode-se obter qualguer combinacao de k e o, bastando variar a
direcédo O de projecao (decomposta em 3 e y) adequadamente.




Perspectiva Obliqua - posicao do plano de projecao
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Perspectiva Obliqua - posicao do plano de projecao
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Perspectiva Cavaleira - regras de posicionamento

Regra 1.

“O objeto deve ser colocado com o contorno irregular
paralelo ao plano de projecao”.
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Perspectiva Cavaleira - regras de posicionamento

Regra 2:

“A maior dimensao do objeto deve ser, de preferéncia,
colocada paralela ao plano de projecao’.
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Perspectiva Cavaleira - regras de posicionamento

Regra 3:

“No caso de conflito entre as regras anteriores,
prevalece a regra 1"

E mais vantajoso ter-se a face irregular sem deformac&o do que evitar o
mau aspecto da perspectiva decorrente da nao observancia da 22 Regra.

B (pasypdo mcorrefa)

A )

A (posigcdo correta)



Perspectiva Cavaleira - posicoes de visualizacao
(quadrantes)

a O

2° quadrante
Frontal, superior e lateral esquerda

T
In &

3° quadrante
Frontal, inferior e lateral esquerda

6/{
1° quadrante

Frontal, superior e lateral direita
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4° quadrante
Frontal, inferior e lateral direita




Perspectiva Cavaleira - desenho

FALSA ELIPSE PARA QUALQUER ANGULO: SE POSSIVEL DEVE SER EVITADA NA PERSPECTIVA CAVALEIRA




Perspectiva Cavaleira - desenho

1) Face base.

PONTOS DE
TANGENCIA

3) Face anterior

PONTOS DE
TANGENCIA

PROFUNDIDADE =

REAL X
COEFICIENTE DE
REDUCAO

DESLOCAMENTO DO
CENTRO =
PROFUNDIDADE

2) Face posterior

\_

4) Perspectiva cavaleira pronta.



Perspectiva Cavaleira - exercicio

Desenhar a perspectiva cavaleira da peca para um k =2/3 e a=45°




Perspectiva Cavaleira - exercicio

Para k=1/2 e um a escolhido, desenhe a seguinte pega no 2° quadrante
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Perspectiva Cavaleira - exercicio

Marque em tracejado um plano auxiliar e desenhe a peca que esta
representada pelas suas coordenadas para um o=30° e um k escolhido

(0,1.5,10)

(0,-1.5,10)
(5,0,10)

(15,1.5,10)

(10,-1.5,0)
(15,0,0)



Perspectiva Cavaleira - exercicio

Desenhe a perspectiva cavaleira da pega seguinte com
a=60°" e k=3/4, a partir das vistas (medir nas vistas)

PARTE EM RAMPA
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