Introducao do grupo, tema e visao geral

Introducao

O texto disponivel na primeira pagina da Unesco, ao pesquisar sobre TIC’s, diz que o uso das
tecnologias digitais na educacgéo tem o poder de transformar a educacéo e facilitar o acesso
universal a aprendizagem. “Em tempos de crise, 0 ensino a distancia pode mitigar os efeitos
da interrupgdo da educacdo e do encerramento das escolas.” E verdade que a educaco a
distancia pode ser uma grande aliada em tempos de crise a fim de mitigar os efeitos nocivos
gue vem da dificuldade de acesso a escola durante periodos de pandemia (por exemplo),
mas apesar de nao ser o papel principal da Unesco levantar criticas as politicas que ela
realiza, a abordagem dela acerca da educacéo é sempre muito otimista e apesar de levar em
consideracdo as dificuldades de implementacdo dessas tecnologia por parte dos paises,
professores e alunos; parece ndo reconhecer os problemas da educacéo a distancia em si.

“As tecnologias digitais evoluiram de projetos autbnomos para redes de ferramentas e
programas que ligam pessoas e coisas em todo o mundo e ajudam a enfrentar desafios
pessoais e globais. A inovacéao digital demonstrou ter poderes para complementar, enriquecer
e transformar a educacéo e tem o potencial de acelerar o progresso em direcdo ao Objetivo
de Desenvolvimento Sustentavel 4 (ODS 4) para a educacao e transformar os modos de
oferta de acesso universal a aprendizagem. Pode melhorar a qualidade e a

relevancia da aprendizagem, refor¢ar a inclusdo e melhorar a administracdo e governacao da
educacao. Em tempos de crise, 0 ensino a distancia pode mitigar os efeitos da interrup¢ao da
educacao e do encerramento das escolas.”

Comecando a apresentacao queremos abordar agora como tantas maneiras de se relacionar
com a tecnologia podem aprofundar a relacdo dos alunos com o ensino e facilitar o
entendimento dos mesmos com diversos assuntos.

Contexto e histoéria

O uso da tecnologia no processo educacional nasce junto com a propria educagéo, a
utilizagcdo de quadro, cadeira e giz (fatores associados a uma educacado bem tradicional) séo
exemplos do uso de tecnologia. Com o desenvolvimento da tecnologia da informacéo e sua
maior implementagdo na educacdo durante a revolugdo industrial, nasce uma nova
ferramenta para auxiliar os professores e democratizar a educagdo. Mas o uso dessas
tecnologias traz muitas dificuldades, em especial no ensino ead, tais fatores negativos serao
melhor abordados mais para frente.

Muitos temas poderiam ser abordados neste trabalho ao se falar de TIC’s como o
guestionamento sobre a substituicdo da figura do professor por algo do estilo de uma



inteligéncia artificial, ou ainda (no a&mbito da o uso da tecnologia na fisica) as simulagtes
como ferramenta pedagdgica para o ensino. Mas, influenciados pela escala tomada pela
educacao a distancia durante a pandemia, o tema principal do trabalho é sobre o panorama
geral do uso de tics na educagdo online e ensino no Brasil, levando principalmente em
consideracdo a necessidade de ferramentas especificas para um melhor aproveitamento das
aulas online, o que sera refletido na proposta de aula. Isso inclui o uso de sites e apps
complementares para distribuicdo de material didatico ou emulacdo de experimentos.

Papel do professor

“Entre o que eu penso, o que quero dizer, 0 que digo e o que vocé ouve, 0

gue vocé quer ouvir e o que vocé acha que entendeu, ha um abismo” - Alejandro
Jodorowsky

Com o aumento no uso da tecnologia em sala de aula de forma gradual até 2019 e de
maneira exponencial apds a pandemia, os professores do mundo inteiro se viram na
obrigacdo de aprimorar 0 seu Uso no ensino.

E necessario entender como os alunos se relacionam com esses instrumentos
tecnoldgicos, seja dentro ou fora da sala de aula.

Se nado houver um bom entendimento por parte do docente, torna-se inevitavel que,
em vez de se tornar um auxilio, a tecnologia poderia atrapalhar a educacéo.

Um exemplo disso € a maneira como diversas escolas, principalmente privadas, estao
optando por introduzir tablets para uso em sala. No entanto, isso vem com um risco. Se o
professor se limita a uma simples leitura de slides e aulas com pouca intera¢do com o aluno,
o0 interesse destes tende a se voltar para o0 mundo de infinitas possibilidades que se encontra
ao ter um dispositivo desses em sua disponibilidade. Ficando a mercé do aluno, este pode
até mesmo ler o slide do préprio professor de maneira independente. Assim, esses tipos de
estratégia devem ser entendidos como uma acdo para expansao da aula do professor,
abrindo um leque de possibilidades para o uso conjunto de varios recursos que acompanham
esses aparelhos, a fim de demonstrar e ilustrar os conceitos abordados em sala.

Ja em uma educacéo EAD, o uso desse tipo de tecnologia se torna a Unica alternativa
limitando a maneira com que os professores podem se relacionar com 0s alunos e
aumentando ainda mais a dependéncia do aluno sobre o tablet, assim sendo completamente
a escolha do aluno prestar ou ndo atencao.

Em todas as formas de ensino, o papel do professor é majoritariamente mediar o
caminho do aluno até o conhecimento, apesar de ndo se resumir a isso. Seja por meio de
aulas expositivas, interativas, apoio ou atividades propostas. Isso continua a ser verdade na
educacdo EAD, mas nesse caso a forma com a qual o professor cumpre essa funcéo se altera
um pouco.


https://www.pensador.com/autor/alejandro_jodorowsky/
https://www.pensador.com/autor/alejandro_jodorowsky/

Como

Revisar implementar e pesquisa

Dos 30.67% (46) dos professores participantes que responderam ser possivel ensinar “teoria e
pratica”, observamos que a maioria eram docentes de ciéncias sociais aplicadas (30.43%),
ciéncias humanas (21.74%) ou letras e artes (17.39%), nas quais a interacdo humana é essencial
e, em algum grau, possivel quando mediada por tecnologias, mesmo em situacdo de
distanciamento fisico. Ja no caso de areas como as engenharias (4.35%), ciéncias biolégicas
(4.35%) e agrarias (8.70%), poucos professores identificaram a possibilidade de atividades
praticas. De todo modo, os nossos dados refutam qualquer hip6tese apressada de que, na
avaliacdo técnica de docentes, o desenvolvimento de aprendizagens praticas. Estudos futuros
podem investigar especificamente que tipo de pratica é possivel, como desenvolvé-la e sob quais
condicbes

Exemplos na USP(e irresponsabilidades)

Importédncia da autonomia do professor na hora de escolher as tecnhologias
educacionais - Existem softwares que usam os dados, comumente quando vocé nao paga
pelo produto o produto é vocé. Todos os emails da USP passaram pela google nos ultimos
anos, por mais que nao fagcam nada perverso, estes e-mails possuem cookies que direcionam
os alunos e funcionarios a certos auncios. Uma universidade desse tamanho deveria ter os
préprios softwares.

Indicacdes para que os professores deem aulas online:

Aulas ndo devem ser iguais as aulas presenciais, ndo adianta o professor no EAD dar
uma aula expositiva durante 2h, se no presencial esse tipo de aula ndo funciona tdo bem
imagina com as pessoas dentro de suas casas com inumeras distracdes, alunos com
problemas em casa, falta de estrutura, redes sociais e etc. As pesquisas indicam que as aulas
online devem ter um pedaco sincrono, porém com interacdo, e depois devem ser realizadas
atividades assincronas e de preferéncia em grupo.

Proposta de aula
A proposta de aula sera dividida em 2 partes. Aula 1 e aula 2.

Aula 1: Antes da primeira aula, os alunos serdo convidados a pesquisar brevemente sobre o
assunto a ser tratado posteriormente - curiosidades,cientistas influentes, contexto histérico -
tudo que lhe chamar atencéo.

Apo6s isso,em aula, o professor dard a aula com a participacéo dos alunos acerca do tema,
das curiosidades pesquisadas e do que mais for interessante comentar.

Aula 2: Nesta aula, os alunos colocardo, tanto os contetidos pesquisados na primeira aula,
como os conteldos vistos na exposicao da primeira aula, em uma linha do tempo. Esta linha
do tempo podera conter curiosidades, leis fisicas, experimentos, descobertas - atreladas a
um periodo historico. Uma sugestéo para realizacdo desta atividade seria o site Jamboard ou



o padlet (destaque para este Ultimo, que, apesar de nao ter sido abordado em nossa
apresentacdo tem funcionalidades diversas para um trabalho cooperativo entre alunos e
professor).

O professor, num segundo momento, fara um apanhado geral, levantando tépicos
importantes da linha do tempo.
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