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Produção Gráfica
É o conjunto de operações envolvidas na materialização 

de qualquer projeto gráfico. Para a criação e impressão de 
projetos de design gráfico é necessário conhecer os processos 
digitais, artesanais e industriais que viabilizam a confecção de 

diferentes peças gráficas e publicações. 





Produção Gráfica consiste em: 

Uma série de processos 
técnicos e de seu 

acompanhamento para 
a correta manufatura do 

produto gráfico. 



Pontos-chave da produção gráfica:

• Uso das cores (CMYK) e tintas especiais de impressão.

• Tipo de papel, definição do formato, número de páginas, tiragem. 

• Os vários tipos de impressão disponíveis e quando são indicados.

• Previsão de custos e orçamentos. 

• Digitalização de originais e tratamento das imagens. 

• Preparo da “arte final”/ fechamento de arquivos.

• Tipos de prova gráfica.

• Acabamentos.

• Encadernação.

• Transporte.



Produção Gráfica
Custo - especificações Encadernação

Formato, papéis Originais e arquivos

Uso das cores Tipos de provas

Tipos de impressão Acabamentos



Fluxo de Produção
Demanda do cliente Correção - provas de cor Gravação das chapas

Criação - especificações Finalização dos arquivos Impressão

Levantamento de custos Imposição / folha de máquina Dobras e encadernação

Projeto Gráfico e editoração Prova trabalho montado Acabamentos

Tratamento de imagens Checagem e correções Embalagem / Distribuição



Profissionais

Deve necessariamente 
conhecer o processo completo 
de impressão para criar e 
dimensionar segundo os recursos 
disponibilizados pelo cliente. 

É necessário dominar:
Técnicas de impressão
Materiais e tipos de suporte
Especificidades dos produtos

Acompanha todas as etapas do 
processo, garantindo a qualidade 
do ponto de vista do cliente. 

Principais tarefas:
Levanta orçamentos
Avalia o custo x benefício
Indica materiais e técnicas
Dá suporte para as decisões
Corrige provas 
Acompanha acerto de máquina

Profissionais de pré-impressão
Técnicos e operadores de 
máquina nas diferentes etapas

Designer Produtor gráfico Parque gráfico



Produção Gráfica consiste em: 

Designers manipulam 
recursos técnicos 

criativamente para obter 
resultados diferentes nas 

publicações. 



elaine ramos
Edição do Projeto Leonilson 
que documenta mais de três 
mil obras em três volumes. 
Os títulos circunscritos em 
retângulos fazem referência 
aos manuscritos do artista. 

—
2017
com Gabriela Castro
assistente Livia Takemura
produção gráfica Lilia Goes
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Disco (nas versões vinil e 
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e o envelope do vinil é em 
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texto e o tempo de vida de 
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é ainda o sumário do livro, e 
tem uma imagem referencial 
de cada texto.
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2015
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Origens dos processos 
de impressão

As primeiras experiências com os “tipos móveis” no ocidente foram 
atribuídas ao tipógrafo e impressor alemão Johannes Gutenberg 

(1398-1468), que por volta de 1455 imprime a ‘Bílbia a 42 linhas”e 
outros livros com temas religiosos. Esta técnica iniciou na Alemanha e 

rapidamente se espealhou pelas principais cidades da Europa.



Tipos móveis presos por barbante.

À esquerda, prensa manual. Joannes Gutenberg produziu a primeira edição impressa da Bíblia em 
1455. A Bílbia tinha 1.282 páginas, 641 folhas e lebou derca de um ano e meio para ser impressa. A 
tiragem estimada foi de 300 cópias. 

IMPRESSÃO 
TIPOGRÁFICA



TIPOS 
MÓVEIS
• A grande vantagem da 
impressão com “tipos móveis” é 
a possibilidade de composição 
e reutilização dos mesmos 
caracteres (letras) em vários 
textos. Além disso, este 
sistema propicia a possibilidade 
de se imprimir um grande 
número de peças em pouco 
tempo comparando aos livros 
manuscrito.  

Clichê no molde



 
Entintação

Impressão



Caixa 
alta

Caixa 
baixa



A tipografia (também  
chamada de impressão  
de relevo) é o método mais 
antigo de impressão. A área a 
serimpressa está em relevo e 
recebe a tinta, que é passada 
diretamente para o papel. 

Vantagens e 
desvantagens:
• É um processo simples  
e de baixo custo. 

• É bastante utilizado para 
impressão em relevo e  
a quente (hot-stamping) 

• As máquinas tipográgica são 
mais lentas que as impressoras 
offset e de rotogravura. 



IMPRESSÃO 
OFFSET

A impressão offset se baseia no 
mesmo princípio da litografia 
(impressão com pedra) que 
consiste na repulsão entre água e 
gordura (tinta gordurosa).

•  É conhecida como impressão 
direta, ou plana. 

• Ao invés de imprimir uma 
folha, colocando-a em contato 
com uma pedra (ou chapa 
metálica), a impressão é feita 
a partir de 3 cilindros. 



IMPRESSÃO 
OFFSET

• O primeiro cilindro recebe em 
sua volta a chapa metálica que é 
molhada e entintada. 
 

• O segundo é de borracha  
e recebe a impressão  
e a reimpime no papel.  

• O terceiro cilindro pressiona o 
papel no cilindro de borracha. 



IMPRESSÃO 
ROTATIVA

A impressão rotativa permite 
muita velocidade de produção e 
por isso é usada para impressão 
de revistas, jornais e impressos 
de grandes tiragens. Neste 
processo, ao invés da imafem se 
gravada em uma chapa plana, ela 
é gravada diretamente sobre um 
cilindro de cobre. 



IMPRESSÃO 
ROTATIVA

A imagem a ser impressa é 
gravada em baixo relevo (oposto 
ao processo de impressão 
tipográfica) em uma chapa curva 
que encaixa num cilindro e o 
envolve completamente. Isso 
permite atingir altas velocidades, 
comprecisão no decalque. As 
rotativas são alimentadas por 
papéis em bobinas. 



Principais 
características:

• Indicada para altas e  
altíssimas tiragens (mais  
de um milhão de cópias). 

• Pode ser aplicada  
a vários substrayos:  
plásticos, laminados, etc.  

• É aplicada a embalagens 
(alimentos, sabão em pó, 
cigarro), papéis de presente, 
periódicos, papéis de parede...



SERIGRAFIA OU
SILK SCREEN

Tela de seda ou nylon recebe 
emulsão fotográfica, onde é 
gravada a imagem. Esta imagem 
é colocada em contato com 
a emulsão fotográgica, que é 
submetida a um banho de luz. 
A região que recebe a luz fica 
vazada, permitindo a passagem 
da tinta. 
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IMPRESSÃO
FLEXOGRÁFICA

Muito utilizada para embalagens em sacos 
de BOPP (BOPP significa Polipropileno 
Biorientado. A sigla vem do inglês, bi-axially 
oriented polypropylene.), papéis de embrulho 
comuns, metalizados e celofane, caixas de 
papelão, rótulos, etiquetas, etc. 

Consegue imprimir materiais em bobinas  
com razoável qualidade e baixo custo. 

É feita em pequenas máquinas rotativas, 
porémsobre seus cilindros colam-se clichês  
de borracha. A tinta é feita com um pigmento 
de anilina dissolvido no álcool. 
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