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EIXO 01

O que sao
as vacinas?

CONTEXTUALIZACAO HISTORICA DO DESENVOLVIMENTO DA VACINA:
DO MECANISMO DE INDUCAO IMUNOLOGICA A INTRODUCAO DO TERMO ANTIGENO



Os cientistas Edward Jenner, Louis Pasteur e Robert Koch
apresentarao suas pesquisas e suas descobertas ao
publico, em uma instalacido multimidia em que as diferentes
telas interagem de maneira divertida e informativa.
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Inicio da linha do tempo:

A linha do tempo, que apresentara grandes marcos da histéria do desenvolvimento da vacina, mesclados
com a historia do Instituto Butantan, do Brasil e do mundo, tera inicio no eixo 1 e atravessara toda a exposicao.

_ Ao longo da linha do tempo, a nova personagem Dra. Rosa ira interagir com a Bubu, apresentando fatos,
: explicando conceitos e curiosidades, criando assim uma conexao com o Parque da Ciéncia.




EIXO 02

~ Como sao
feitas as vacinas?

O ESPACO TEM COMO OBJETIVO EXPLORAR OS CONCEITOS DE ANTIGENO,
ADJUVANTE E FORMULACAO VACINAL:

- AS ETAPAS DA PESQUISA CIENTIFICA PARA O DESENVOLVIMENTO
DAS VACINAS E SUAS DIFERENTES FASES DO CICLO PRODUTIVO

- AS DIFERENTES PLATAFORMAS TECNOLOGICAS VACINAIS
- PORQUE NAO EXISTEM VACINAS PARA TODAS AS DOENCAS?



Instalacao de laboratorio com duas bancadas de
trabalho, que simulam as fases de pesquisa e de
producao das vacinas.

Em uma projecao holografica, um cientista do
Butantan aparecera na bancada explicando as fases
de pesquisa das vacinas.

Na bancada apagada ao lado, animacoes e
ilustracoes, também em holografia, irao complementar
de forma didatica e ludica o conteudo explorado.



Ao término da explicacao do cientista, uma outra
projecao holografica acendera na bancada ao lado.
Nela, um profissional explicara as etapas de producao
das vacinas, também acompanhada de animacobes

e ilustracoes.




A experiéncia completa tera aproximadamente 6 minutos, sendo metade
do tempo para cada bancada. A transicao entre as duas falas sera
pontuada por uma projecao automatica de iluminacao no ambiente da sala.

Conteudo da acao: Conteudo da acao:

* Explicagao do cientista: fases da pesquisa. - Explicacao do profissional de producdo: tipos de produg3o.

|dentificacao do agente causador

Definicdo do método de producao do antigeno
Desenvolvimento do bioprocesso

Teste do material em animais

Teste pré-clinico

Teste clinico

Producao do lote bruto

Producao do lote concentrado a granel

Producao do lote purificado (IFA)

Producao do lote formulado

Producao do lote envasado / terminado (produto)
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INSTALAGCAO INTERATIVA:
DIFERENTES TIPOS DE VACINA




Instalacao interativa sobre os diferentes tipos de vacina:

Em uma bancada com quatro estacoes de interacao
simultaneas, o visitante podera escolher, por meio de
botdes, assistir a sete diferentes videos em animagcao com
locugao que apresentem diferentes tecnologias de producao
de vacinas virais e bacterianas.

O audio € projetado pela tecnologia de Holosonic,
onde a pessoa escuta individualmente o conteudo acionado
e exibido.

Obs.: em todas sera demonstrado
que o produto final € o antigeno.

1. Virus Iinativado

. Virus atenuado
. Subunidade

2
3
4.
S
6
14

Vetor viral

. Conjugadas

RNAmM

RNA viral (destacar que sao mais rapidas de produzir

(plug and play) e, consequentemente, mais eficazes na

contencao de uma pandemia)






Game interativo: Fases do game:

1. Ovoscopia e injecao do virus na cavidade alantoica;

Em uma bancada estarao dispostos
06 tablets com um game que tera como conteudo as
fases do processo industrial de producao

2. Incubacio e camara fria;

3
de uma vacina. Ao final de cada fase, o visitante 4

5

Colheita do virus virando os ovos e centrifugacao;

: . . . Ultrafiltracao;
recebera uma dica para seguir no jogo.

Inativacao.



EIXO 03

Como as vacinas
agem em nosso
organismo?




EIXO 03 | COMO AS VACINAS AGEM EM NOSSO ORGANISMO?

O objetivo central deste espaco € apresentar o conceito de memoria imunologica
e mostrar como o organismo, na presenca do antigeno, responde ao mesmo,
ressaltando o papel fundamental da resposta celular na producao do anticorpo.

Serao abordados neste espaco:
» funcionamento do sistema imune, com énfase nas respostas inata e adaptativa;
» conceitos de antigeno, adjuvante e anticorpos;
* respostas do corpo aos diferentes tipos de vacina e formas de inoculacao;
* tempo de resposta e a reacao a carga de infeccao;

 curiosidades sobre as vacinas (ex.: por que algumas pessoas sao alergicas a
determinadas vacinas? Por que doses de refor¢co as vezes sao necessarias?)
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Doenca: variola | Apresentacao: Mesa de reconhecimento de objetos

Ao colocar em cima de uma mesa um objeto que representa uma vacina, aparecera na tela uma
animacao com imagens que seguem a seguinte sequéncia:

* Inumeras moléculas de proteinas representando o antigeno;

+ grupo de linfocitos B indo em direcao aos antigenos, reconhecendo-os e diferenciando-se
em plasmacitos, liberando, em seguida, grandes quantidades de anticorpos.

O visitante sera convidado a adicionar um outro objeto que represente o virus. Ao coloca-lo na mesa,
este liberara grandes quantidades de virus que serao imediatamente neutralizados pelos anticorpos.
Caso o visitante coloque primeiro o virus, este se multiplicara rapidamente deixando o individuo,
representado pela tela, doente.




Doenca: influenza
Apresentacao: Tela touch com game

Antigenos estarao transitando pela tela até que haja um toque do visitante.
A cada toque um Linfécito B sera criado.

O visitante devera arrastar o Linfécito B até os Antigenos para transforma-lo
em um Plasmaécito.

O Plasmocito automaticamente produzira varios Anticorpos. Cada Anticorpo
produzido sera contabilizado com ponto no game.




Apresentacao do Projeto S

Video com a apresentacao
do Projeto S




Doencas: Poliomielite, HPV e Influenza

Apresentacao: 3 Telas em formato humano
com 02 botoes em cada

O objetivo € mostrar de forma visual a diferenca na reacao do
organismo de um individuo vacinado € um nao vacinado, ressaltando o
conceito de memaria imunologica.

O visitante aciona um botao que simula
e . : a vacinagao no individuo, e assim visualiza
e N M 2 | (- o processo de producdo de anticorpos, que é
| finalizado com a mensagem de que ele esta
Imunizado.

Em outro botao, o visitante pode "simular a
entrada do virus no organismo humano" e desta
forma observar a acao dos anticorpos sobre o
agente patogeénico.

Caso o visitante simule a entrada do virus antes
de simular a vacinagao, ele vera os agentes se
multiplicando, destruindo as celulas hospedeiras
e o individuo "ficando doente".
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Bancada em plano inclinado, com modelos fisicos
Imantados representando virus, antigenos e anticorpos,
como pecas de quebra-cabecas para serem encaixados.
Audio e/ou texto explicativo complementardo a experiéncia.




Painel na parede com curiosidades
sobre a vacina. Exemplos:

Algumas pessoas nao podem
ser vacinadas porque...

Vocé sabia que com a diminuigao
da cobertura vacinal varias doencas
consideradas erradicadas voltaram
a aparecer?

Por que algumas vacinas precisam
de doses de reforgo?




EIXO 04

Vacinacao
no Brasil

O ESPACO MOSTRARA O PROTAGONISMO DO PAIS NA CRIACAO DO PROGRAMA
NACIONAL DE IMUNIZACAO, BEM COMO SEU PAPEL FUNDAMENTAL NA DIFUSAQO
DO CONHECIMENTO CIENTIFICO SOBRE IMUNOBIOLOGICOS E O ESTUDO DA
EFICACIA E SEGURANCA DOS PRODUTOS POR ELE OFERECIDOS.



Observatorio da vacina (vacinometro):

Painel que funcionara como um observatorio da vacinacao
no Brasil, exibindo dados atualizados periodicamente:

* arelacao entre numero de vacinados e tempo de duracao
de uma pandemia/epidemia;

a relacao entre a vacinacao e o aumento da expectativa
de vida ao longo da historia;

0 paradigma das vacinas para o controle das doencas

infecciosas (vacinacao sobe, doenca desce (doenca
invisivel), vacinacao decai, doenca volta a aparecer)
(Ex.: Sarampo e Pdlio).



Um game para ser jogado
por varias pessoas simultaneamente.

O conteudo do game abordara o conceito da imunidade
coletiva, por meio de experiéncia interativa conjunta (inspirado
no game do Instituto Butantan sobre imunidade coletiva).

O objetivo da agao sera imunizar o maior numero de pessoas
antes da chegada de uma epidemia. Um contador regressivo
marcara o tempo para a vacinagao. Apos a epidemia, ocorrera
uma mutacao e as pessoas precisarao ser vacinadas
novamente. Os pontos serdo contados pelo numero de
anticorpos produzidos




Vitrines com acervo do IB:
carteirinhas, seringas, ampolas
e pistolas




Painel com cartazes de
campanhas de vacinacao.
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EIXO 05

A vacina e segura

NESTE EIXO, O MUSEU DA VACINA ABORDARA A IMPORTANCIA .
DA FARMACOVIGILANCIA E O RIGOR DAS FASES DE TESTES/APROVACAOQO
PARA A SEGURANCA DAS VACINAS.

O ESPAGO SERA UM CANAL DE COMUNICAGAO ENTRE O PUBLICO E OS
PESQUISADORES/CIENTISTAS DO INSTITUTO BUTANTAN QUE ACOLHERAO AS
DUVIDAS DOS VISITANTES PARA POSTERIOR RETORNO COM AS RESPOSTAS.



Totens em que o publico podera
fazer perguntas ao Butantan

"Qual a sua duvida?
O Instituto Butantan responde!”




Game em formato de quiz
com mitos e verdades
relacionados a vacinacao.
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Video com conteudo voltado para a importancia da
farmacovigilancia, enfatizando o rigor das fases de
testes/aprovacao e seguranca das vacinas.

Mostrara, também, a importancia da Anvisa e OMS
e quais as caracteristicas das aprovacoes das
vacinas para os usos emergencial e regular.

Painel com glossario que apresente o
significado de alguns termos apresentados
durante os conteudos da exposicao.

Ex: Linfocito T, Macrofago, Neutrofilo,
Histamina, Prostaglandina, Citocina,
Quimiocinas...
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Linha do tempo




— Ao final da cronologia, a linha do tempo apontara para o futuro por meio de
depoimentos dos pesquisadores e cientistas sobre questdoes como: o que vem
pela frente? Quais novas vacinas estao sendo pesquisadas e desenvolvidas?

\ (] [ ~ (] (] (] (] ' oL
Quais as novas tecnologias que vao contribuir para o desenvolvimento cientifico?

—_ Quais os desafios para a saude humana e planetaria®
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EIXO 06

Viver uma pandemia

ESTE ESPACO SERA DESTINADO A EXPOSICOES DE MEDIA DURACAO, PODENDO
TER SEUS CONTEUDOS ATUALIZADOS PERIODICAMENTE.

PARA A INAUGURACAO DO MUSEU, SERA ABORDADA A PANDEMIA DA COVID-19
POR MEIO INSTALACAO AUDIOVISUAL IMERSIVA QUE RETRATE O ISOLAMENTO
SOCIAL, OS MEDOS, AS INCERTEZAS, PERMEADOS PELO PROCESSO DE
CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO E AVANCO DA CIENCIA.
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O video apresentara
Imagens de momentos
marcantes do combate
a pandemia




Uma viagem
ao corpo humano



CINEMA 6D | UMA VIAGEM AO CORPO HUMANO

O visitante sera “miniaturizado” e fara uma viagem por dentro do corpo humano.

Primeiro, conhecera o corpo de uma pessoa hao imunizada
para entender como age o virus, desde a sua ligacao, ate sua replicacao.

ApoOs ver uma quantidade imensa de virus, ele sera “arremessado’, atraves das
vias nasais, juntamente com 0s virus em aerossois, a uma pessoa imunizada.

Desta forma ele podera ver um ataque viral sendo suprimido atraves da imunidade
conquistada pela vacina.
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CINEMA 6D

UMA VIAGEM AO CORPO HUMANO
IMAGENS EM PRODUCAQO




 d

CINEMA 6D
IMAGENS EM PRODUCAO

UMA VIAGEM AO CORPO HUMANO
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CINEMA 6D

' + UMA VIAGEM AO CORPO HUMANO
# IMAGENS EM PRODUCAQO




CINEMA 6D

UMA VIAGEM AO CORPO HUMA
IMAGENS EM PRODUCAO
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Educativo



A funcao educativa dos museus esta no cerne

da sua razao de existir. O programa educativo €,
portanto, um importante instrumento para ampliar
a capacidade de dialogo dos museus com seus
publicos e possibilita o aprofundamento

de discussoes e reflexdes sobre os temas
abordados nas exposicoes.
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Para alem das visitas escolares a exposicao, o programa
educativo contara com outras dinamicas como: debates,
experiéncias mao-na-massa, atividades sensoriais, artisticas,
entre outras. Assim, o programa educativo ira contemplar agoes
para o publico escolar (visitas educativas e materiais educativos);
acoes para o publico espontaneo (visitas a exposicao e atividades
dirigidas aos finais de semana); atividades para todos os publicos
(como Kits, jogos e brincadeiras) e acbes de formacgao para o
publico interno e externo (formacao de educadores e monitores

e formacao de professores).
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ACESSIBILIDADE | UM MUSEU PARA TODOS

Projeto expografico acessivel respeitando

a NBR 9050/2020 e manuais internacionais e nacionais
(Ibermuseus, Smithsonian Institute, National Museum

of Australia, Museus Acessiveis, Ediciones TREA, ONCE);

Traducao dos conteudos para inglés e espanhol;

Audiodescricao: audioguia com AD para visitacao autbnoma e
AD nos videos disponibilizados
NO espaco expositivo;

Interpretacao em Libras - videoguia para visitagcao autbnoma e
janela de Libras nos videos disponibilizados no espaco
expositivo;

Legendas em portugués nos videos disponibilizados
No espaco expositivo e no videoguia em Libras;

Textos curatoriais e de mediacao
com escrita simplificada;

Transcricao de textos curatoriais e de mediacgao
em Braille e caracteres ampliados;

Maquete tatil do edificio;

Mapa tatil dos espacos de exposicao e de servicos;
Sinalizacao em Braille e com caracteres ampliados;

Piso tatil conduzindo a rota de visita autbnoma
para pessoas cegas e com surdocegueira;

Experiéncias com recursos sensoriais - tateis, auditivos, olfativos
e térmicos;

Site acessivel;

Divulgacao acessivel (redes sociais, materiais impressos, midia
em geral);

Avisos sobre reacOes adversas em espacos
e experiéncias especificos;

Treinamento da equipe educativa e de atendimento
para recepcao de visitantes com deficiéncia;

Programa de acessibilidade (a ser desenvolvido
apos a abertura do museu).
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MUSEU PARA TODOS
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Receptivo do Museu
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