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MODULO 3 — CRIANDO UMA BASE DE DADOS DE LINHAS

No médulo 3 deste tutorial vocé aprenderd como criar uma base de dados de linhas
no software QGIS Versao 3.30.0. Primeiramente, abra o aplicativo e acesse no menu
superiorCamada - Criar nova camada - Shapefile.... O programa abrird uma janela
como mostra a Figura a seguir. Configure as op¢des conforme as indicacdes dos passos

1 a 7 a seguir e a sua janela deverd ficar como a da Figura.

Q Nova camada shapefile X
Nome do arquiva ‘Rodmrias_ln a | ‘:|
Codificacdo de arquivo ‘ UTF-8 - |
Tipo de geometria ‘ ‘v" String de linha - |
Dimensdes adicionais (®) Nenhum () Z(+valoresM) () valores M
|EPSG:4326 - WGS 84 - | A2

Novo Campo

Nome | |

Tipo | 123 1nteiro (32 bit) - |

Comprimento |1U | Precisdo ‘ |

Adicionar campos a lista

Lista de Campos

Nome Tipo Comprimento Preciséio

id Integer 10
N.Rodovia String 80
Vol. Traf. Integer 10

Remaover Campo

oK H Cancelar || Ajuda

1. Em Nome do arquivo escreva Rodovias_|In;

2. No campo Tipo de Geometria escolha String de linha;

3. Defina o SRC para EPSG:4326 — WGS 84;

4. Na secdo Novo Campo, insira o nome N. Rodovia na op¢cao Nome;

5. Altere o campo Tipo para Texto (string) e cligue no botdo Adicionar campos a
lista;

6. Agora digite Vol. Traf. No campo Nome, altere o campo Tipo para Niumero
Inteiro,comprimento 10 e clique em Adicionar campos a lista novamente; e
7. Cligue em OK.
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Adicionaremos as camadas criadas nos médulos 1 e 2. Para isto, na aba Camada
do menu superior, acesse Adicionar camada > Adicionar Camada Vetorial... (ou
atraves do atalho Ctrl + Shit + V).

() Gerenciador de Fonte de Dados | Vetor X

h Navegador Formato original

®) Arquivo Diretdrio Banco de dados || Protocolo: HTTP(s), nivel, etc.

Raster '
* Codificacdo | System v
A% Malha
Fonte

- Texto delimitado
Base(s) de vetores |

L\{‘ GeoPackage

f'i Spatialite
. PostgreSQL
- MSSQL
+ Oracle

DB2, pB2

m Camada Virtual

3\
\Q WMS/WMTS
-I@"; WCs
LTS W
g WFS

& Servidor de mapa do ArcGIS —
g | Close || Adiconar || Help

/.. Servidor de feicio do ArcGIS

Na nova janela, na secdo Fonte, em Base(s) de vetores clique no icone
(Buscar),procure os arquivos vetoriais Cidades2_pt.shp e Estados_ar.shp e clique em
Adicionar. Feche a caixa de didlogo Gerenciador de Fonte de Dados | Vetor em

seguida.

Verificaremos agora se todas as camadas se encontram no mesmo SRC. Para
isto, no painel lateral Camadas, clique com o botdo direito do mouse sobre a camada

Estados_ar e acesse a opgao Propriedades.

Na janela aberta, selecione a guia lateral Fonte e verifique se o0 SRC selecionado
€ 0 WGS 84 (EPSG:4326). Caso nao seja, clique sobre o nome da SRC selecionada
para exibir a lista de SRCs disponiveis e encontre-o. Cligue em Apply e depois OK. Faga

isto para todas as camadas existentes no projeto.
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() Propriedades da camada - Estados_ar | Fonte X

[0} w Configuragoes

-

'ri Informacao Mome da camada |Estados_ar Mostrado como |Estados_ar

Codificacao da fonte de dados | System A

;o . w Geometria e Sistema de Referéncia de Coordenadas
& Simbologia

Definir o sistema de referénda de coordenadas de origem

HEiee EPSG:4326 - WGS 84 - ||y

Diagramas Criar Indice Espacial | | Atualizar extenso

@& . - .
W Visualizagdo 3D w Filtragem de feicdo do provedor

Estrutura dos
Campos

E Form o de

Atnibutos
Unidies

ﬁ Armazenamento

- Auxiliar

,Q Agtes

- Mostrar

“, Renderizagao
Variaveis

a" Metadados

E Dependéncias Ferramenta de consulta
-

Legenda .| Estlo -~ oK. Cancel Apply Help

No painel lateral Camadas clique com o botdo direito do mouse em cima da

camada Estados_ar e selecione o icone g (Aproximar para camada) para visualiza-la
por completo.

Devemos entdo criar uma rodovia para cada conexao entre as cidades, ou seja,
criaremos uma linha que conecta Nortépolis a Centropolis, outra que liga Centrépolis
a Sulopolis, mais uma para conectar Oestépolis a Centrépolis e, por fim, uma ultima

rodovia que devera conectar Centrépolis a Lestopolis.

Para tracar as rodovias (ou linhas) é necessario antes acessar um recurso do
QGIS denominado de Precisdo de pontos para facilitar a conexao precisa das linhas.
Essa opcdo permite que o cursor seja deslocado automaticamente para o centro do
ponto (quando o cursor esta préximo deste), facilitando o desenho a mao livre das novas

feicOes. Para isto, devemos habilitar op¢éo Ferramentas de aderéncia, a partir do menu
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que surge clicando com o botdo direito do mouse na barra de ferramentas do QGIS,

conforme a Figura abaixo.

Painéis Raster

Caixa de Ferramentas de Processamento Painel V| Rétulo
V| Camadas Painel V| Vetor
Controlador Temporal Painel V| Web

Desfazer/Refazer Painel
Editor de vertice Painel
Escala da quadricula Painel
Estatisticas Painel
Estilizagao de camadas Painel
Ferramentas de Depuracao/Desenvolvimento Painel
Gerenciador de Favoritos Espaciais Painel
Informacao do GPS Painel
MNavegador (2) Painel
V| Navegador Painel
Ordem de camada Painel
Registro de menssagens Painel
Vetorizacdo Avancada Painel
Visao geral Painel
Visualizador de resultados Painel
V| Zoom to Coordinate Painel
Barra de Ferramentas
V| Ajuda
V| Atributos
V| barra de ferramentas
Barra de ferramentas de Annotations
Barra de Ferramentas de Banco de Dados
V| Barra de Ferramentas de Vetorizagdo
V| Barra de Ferramentas de Vetorizagdio Avancada
Barra de Ferramentas de Vetorizacdo de Formas
Barra de ferramentas de Vetorizacao de Malha
Barra de Ferramentas do Gerenciador de Fonte de Dados
Barra de ferramentas do Projeto

Complementos

L LSS

Ferramentas de aderéncia I

Gerenciar camadas

GPS Toolbar

<

Lat Lon Tools Toolbar

V| Mapa de Navegacdo

Observe que um novo conjunto de icones, relativo a opcdo ativada, aparecera na

barrade ferramentas. Com a camada Cidades2_pt selecionada, clique no icone @
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para habilitar a aderéncia e acesse o icone - para Abrir Opcdes de Aderéncia,
garantindo que as opcdes estdo configuradas conforme a figura abaixo (incluindo a

tolerancia de 15 pixels).

Configuragdes de aderéncia do projeto n

N ] " vé 15 €& |2 »* || ¥ 5 5 @ 3 P e & = [ &
¥" Todas as camadas | . Vértice ~ || X ¥ Edigdo Topoldgica Permitir sobreposicao Aderéncia na Interseccao || . AutoAderéncia

Agora, no painel lateral Camadas, arraste as camadas verticalmente para que a
ordemdestas coincida com a da Figura abaixo. Isto é necessario pois a primeira camada
€ aquela que sera desenhada em cima das outras. A segunda, fica por baixo da primeira

e na frente das outras, e assim por diante.

Camadas (e )
o @l ® T - = g

V| © C(Cidades2_pt
¥ — Rodovias_In
v . Estados ar

Comecaremos com a adicdo de feicbes na camada Rodovias_In que, neste
caso, sao linhas representando as rodovias. Clique sobre a camada Rodovias_In para

ativa-la. Selecione o icone Alternar edicdo no canto superior esquerdo de sua tela

q pa
L]
N

e em seguida clique em Adicionar feicao (proximo ao icone de Alternar
edicdo).Cligue com o botédo esquerdo do mouse sobre a cidade Oestépolis, posicione
agora o cursor sobre a cidade central, clique com o botao esquerdo e, por fim, clique com

o bot&odireito para finalizar a feicdo. Observe que em cada linha finalizada, o software

pedird para vocé inserir o Id do registro. Digite 0 nUmero 1 para primeira linha que liga
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Oestodpolis a Centropolis e dé OK. Repita esses procedimentos digitando o numero 2
para a linha que liga Nortopolis a Centropolis, o id 3 para a rodovia que conecta

Lestopolis & Centropolis e o id 4 para a rodovia que conecta Suldpolis & Centropolis.

.
. . . .~ or
Quando finalizar, clique em Salvar edicbes na camada gue se encontra no

ﬁ/]

canto superior esquerdo da sua tela e cligue novamente em = para sair do modo de

edicdo. O mapa devera possuir a seguinte aparéncia:

Devemos agora editar a tabela de atributos da camada Rodovias_In para inserir
0s nomes das rodovias e o volume de trdfego em cada fei¢cdo. Para isto, no painel
Camadasclique com o botdo direito do mouse sobre 0 nome da camada que deseja
editar, nessecaso Rodovias_In, e selecione Abrir tabela de atributos (ou com
a camadaselecionada clique no icone localizado na Barra de Ferramentas superior).

Vocé devera ver a seguinte janela:
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G@ Rodovias_In i Feigdes de totais: 4, filtrado: 4, selecionado: 0 — O >
J 2 SENLTESP B E e
id - M. Rodovia Wol. Traf.

1 1
2 2
3 :
4 s

| T Mostrar todas as feighes _ - |;|

Para inserir as informagdes na tabela clique em Alternar modo de edicao /
gue se encontra na Barra de Ferramentas da janela aberta e insira as informacoes

conforme a imagem a seguir:

Q Rodovias_In : Feigdes de totais: 4, filtrado: 4, selecionado: O — O >
Zz8® < = B S ENLTESPD BRE = & »
| 123id - |=|E| | - ||M| Atualizar Selecionado
id - M. Rodovia Vol. Traf.

1 1 NWO02 500

; 2 NWOO1 1200

; 3 NWOO4 20000

: 4 NWO0O03 13000

| T Mostrar todas as feighes _ - |E|

Ap6s digitar as informacdes clique em Salvar alteracdes no icone B da Barra
de Ferramentas da tabela de atributos e finalize o modo de edigdo clicando em

/ novamente. Feche a janela da Tabela de atributos.
Para visualizar a identificacdo das rodovias no mapa, com a camada
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Rodovias_In selecionada, na Barra de Ferramentas superior clique em Opcdes de

rotulacdo da camada & (ou através do menu superior em Camada > Rotular). Na
janela que foi aberta a direita da tela, troque a opcdo N&o rotular para Rotulos simples.
Em Rotularcom escolha a opcdo N. Rodovia e clique em Apply. Agora cliqgue sobre
a camada Cidades2_pt e repita os procedimentos de rotulagdo, no entanto, no campo
Rotularcom escolha Nome. O mapa devera ter a aparéncia semelhante ao da Figura

abaixo:

termina aqui.

Salve seu arquivo de projeto Lugar_Nenhum.qgs e feche o programa. Este modulo

Modulo 3 — CRIANDO UMA BASE DE DADOS DE LINHAS




11

MODULO 4 - CRIANDO MAPAS TEMATICOS

No modulo 4 deste tutorial vocé aprendera como criar mapas tematicos no
software QGIS Versdo 3.30.0. Mapas tematicos sdo representacdes graficas que
apresentam as informacdes da tabela de atributos de uma determinada camada em forma
de cores e/ousimbolos, otimizando a visualizagdo que se tornaria dificil e incbmoda em

grandes bancos de dados.

Primeiramente abra o software e acesse no menu superior Projeto > Abrir...
Busque pelo arquivo Lugar_Nenhum.qgs e clique em Abrir. No painel Camadas
desative a camada Rodovias_In removendo o check ¥ gue aparece dentro do quadrado
ao ladodo nome da camada.

Camadas (&1 (5]
< m 2 T - _5; _:' Il
v © Cidades? pt

— Rodovias_[n
v . Estados_ar

Selecione a camada Estados_ar, cligue com o botdo direito do mouse em cima

desta e va em Propriedades. Na janela seguinte selecione a guia lateral Simbologia.
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& simbologia

abc

g

(2 Propriedades da camada - Estados_ar | Simbologia X
Q| E Simbolo simples = |

- | Estilo - | 0K | | cancal || Apply I Help [

- . Preenchimento |¥|
. Preenchimento simples —

Unidade |Mi||‘n'|etr0 - |
Opacidade 1| 100,0% 2|
Cor | I:l
| 4 Favoritos a|~| 8¢
_ Z N
gradient gray 3 fill hashed black / hashed black  hashed black X outline blue
plasma
L I R
e [VU00)
L I Y =
|| == | salvar Simbalo | | Avangade - |

p Renderizacdo da camada

Altere a opcdo Simbolo simples para Graduado e defina as op¢des conforme a

Figura a seguir ou seguindo os passos 1, 2, 3 e 4 descritos abaixo da Imagem:
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Q Propriedades da camada — Estado_ar — Simbologia X
Q = Graduado b |
= Valor |123 Populagdo - | |E|
e 2 22
@ Simbologia Formato da legenda |%1 - 952 | acisdiol 43 |3| v Aparar
e Gradiente de cores | B 4
- | Classes | Histograma
Simbolo ™ Valores Legenda
v [] 20000,00 - 143333,33 20000 - 143333
v 143333,33 - 266666,67 143333 - 266667
v Il 266666,67 - 500000,00 266667 - 500000
-0
-0
>)
Modo |E*Igual contagem (Quartil) * | Classes |3 $|
L | Classificar | |¥| |E| | Excluir Tudo | | Avangado ¥ |
V| Ligar limites das classes
P Renderizacdo da « d
- | Estilo oK | | Cancelar | | Aplicar | | Ajuda

1. No campo Coluna escolha Populagéo;

2. Em Classes altere o numero para 3;

3. Altere a opcdo Modo para Igual contagem (Quartil); e

4. Cligue em Classificar, aplique (Apply) e clique em OK.

Vocé tera um mapa parecido com o da Figura abaixo:
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é)estépolis

Observe que 0 seu mapa agora esta dividido em trés classes em funcéo da
populacdo de cada estado. A cor vermelha mais escura representa aqueles estados mais
populosos, enquanto que as cores mais claras indicam que a populacdo € menor. Além
disso, merece destaque a quantidade de estados em cada classe: 3, pois, ao
selecionarmos a opcao Igual contagem (Quartil) e numero de classes 3, dizemos ao
software que este precisa classificar os 9 estados em func¢éo da populacdo de cada um,
em 3 classes, e que cada classe deve ter a mesma quantidade de estados. Logo, 9
(estados) dividido por 3 classes resultou em uma classificagdo com 3 estados por classe.

Dando sequéncia, criaremos outro exemplo de mapa tematico, mas agora para
representar o volume de trafego de cada rodovia. Para isto, no painel lateral Camadas,
desative a camada Estados_ar para visualizarmos melhor o mapa teméatico que
criaremos. Ainda no painel Camadas, ative a camada Rodovias_In e clique com o botéo

direito sobre o nome desta e acesse Propriedades.

Selecione a aba lateral Simbologia e altere a op¢cdo Simbolo simples para
Graduado no canto superior da janela aberta. Em seguida altere o campo Método para

Tamanho.
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() Propriedades da camada - Radovias_In | Simbolagia X
Q :— Graduado = |
- —
Coluna | = | | & |
Simbalo | —Modificar... |
Formato da legenda |%1- %2 | | Precisgo4 |3| Aparar
& simbologia
Método | Size - |
200 Tamanho de |0, 100000 |2 | para | 2,000000 2]
|Mil|'meh'o - |
| Classes | Histograma
- Simbole ™ Valores Legenda
=]
=]
)
Mado |Interualo igual - | Classes |5 =

» Classificacao simétrica
| Classificar | |¥| |;| | Excluir Tuda | | avangado - |
V| Ligar limites das classes

b Renderizacdo da camada

Estilo z | | OK | | Cancel | | Apply | | Help |

-1

Agora, altere as op¢bes conforme a Figura a seguir ou seguindo os passos 5, 6, 7,

8, 9 €10 descritos abaixo da Figura:
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() Propriedades da camada - Redovias_In | Simbelogia x
| = Graduado - |
) —
Coluna |113 val. Traf. = | | e |
Simbolo | —Modificar... |

Formato da legenda |%1 - 92 | | Predisgon |$| Aparar

& Simbologia

Método | Size - |
= Tamanho de | 2,000000 |2/ para | 5,000000 B
|Mi||'n1etro = |

| Clazses | Histograma

Simbolo ™ Valores Legenda
v . 500,00 - 5375,00  300,0000 - 5375,0000

v 5375,00 - 10250,00 5375,0000 - 10250,0000
:E v 10250,00 - 15125,00 10250,0000 - 15125,0000
v . 15125,00 - 20000,00 15125,0000 - 20000,0000

Modo |Inherva|o igual - | Classes |4 |+
e Classificagdo simétrica

| Classificar ||¥| |;|| Exdluir Tudo | | Avancado '|

v Ligar limites das dasses

P Renderizacdo da camada

= | Estilo = | OK | | Cancel | | Apply | | Help |

5. Em Coluna escolha Vol. Traf.;

6. Em sequéncia altere Tamanho de para 2 e no campo para digite 5;

7. Selecione a unidade milimetro;

8. No campo Classes altere o numero para 4;

9. Deixe o campo Modo em Intervalo Igual; e

10. Clique em Classificar, depois Apply e OK.

Seu mapa temaético de linhas devera ter a aparéncia semelhante ao da Figura abaixo:

Modulo 4 - CRIANDO MAPAS TEMATICOS




17

No painel Camadas, selecione a camada Estados_ar e ative a opcédo Rotular

quese encontra na Barra de Ferramentas superior. Altere a opgédo N&o rotular
para Rotulosindividuais para as camadas e altere a opcdo Valor para Nome. Agora,
com a camada Rodovias_In selecionada, remova a rotulacdo alterando a opcao
Rétulos individuais para Sem rotulos. Cligue em Aplicar e siga para a ultima etapa do

maodulo.

Finalmente, elaboraremos um mapa tematico utilizando féormulas matematicas
para classificar os estados e criar a representacédo por hachuras. Neste caso, iremos
criar uma representacdo tematica de hachuras que utilizar4 a densidade populacional
para classificar os estados em duas classes. Para isto, no painel lateral Camadas ative
a camada Estados_ar, clique com o botéo direito do mouse sobre o nome desta e acesse
Propriedades. Comece alterando as opg¢des como a imagem abaixo indica ou seguindo
0s passos 11, 12, 13 e 14 descritos abaixo da Figura:
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Q Propriedades da camada — Estado_ar — Simbologia X '
Q = Graduado - |f
E valor |”Papufa§é'o‘?‘34'rea” - | |§|
o I
& simbologia ~ Formato da legenda %1 - %2 wistio €1 |2 |V Apara:
- Gradiente de cores | Random colors |E|
s ‘ Classes | Histograma
Simbolo ¥ Valores Legenda
v 0,00000214 - 0,00003165 0,000002 - 0,000032
v Il 0,00003165 - 0,00006463 0,000032 - 0,000065
5
e
Modo |HEH[guaI contagem (Quartil) « | Classes |Z|§|
@ Goastr | [ | = | [paurret (o ]
/| Ligar limites das classes
P Renderizacdo da camada
o | Esilo ~ | Ok | Cancelar || Aplicar || Ajuda

11. Em Valoe digite “Populacéo” / “Area” (incluindo as aspas) para o software

classificar os estados de acordo com a densidade populacional;

12. Em Gradiente de Cores abra a lista de op¢des e procure por Gradiente de cores
aleatoria;

13. Em Classes digite o nimero 2; e

14. Deixe a opcéo Igual contagem (Quartil) do campo Modo como esta e cligue em

Classificar e Apply.

Agora iremos transformar o preenchimento das classes em hachuras, para isto,
cligue duas vezes com o botédo esquerdo do mouse sobre a cor da primeira classe para
abrir a janela de edicdo de Simbolos.
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@ Selecionador de simbolos >
s D Preenchimento L)
— Linha simples
Unidade | Miimetro >
Opacidade || 100,0% =
Cor =
L, Favoritos a |~ | 8

_ |

gradient gray 3 fill hashed black / hashed black  hashed black X
plasma

outline blue outline green outline red outline xpattern  pattern dot black -

Salvar Simbola Avancado ~

OK [ Cancel Help

Clique na opcéo pattern dot black que se encontra na parte inferior da janela.
Em seguida iremos editar o marcador de pontos, clicando em Marcador que se encontra
naparte superior da janela aberta, mantenha a cor preta campo Cor e altere a Opacidade
para 40%. Por fim, selecione Preenchimento com pontos que se encontra acima da
opcao Marcador e altere as Distancias horizontal e vertical para 4. Na janela aberta

pressione OK.

Para a segunda classe clique duas vezes sobre a sua cor. Cliqgue sobre o0 nome
Preenchimento simples que se encontra na parte superior da janela. No campo Tipo
de camada simbolo altere a op¢cdo Preenchimento simples para Preenchimento com
linhas. Clique sobre o nome Linha, selecione a cor preta no campo Cor. Selecione

novamente Preenchimento com linhas na janela superior e modifique a op¢do Rotagéao

: : . . o
para 0°. Ainda nesta janela, clique no simbolo , Na parte
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superior, vA em Preenchimento Simples, defina o Estilo do Preenchimento para Sem
pincel, defina a Largura do Traco para 0,36 para e clique em OK.

Finalmente, clique em Apply na janela de Propriedades da camada e dé OK.

O seu mapa deverd ter a aparéncia semelhante ao da Figura abaixo:

=
Com o seu mapa dessa maneira, salve seu projeto e feche o programa. O

Médulo 4 termina aqui.
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