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MODULO 1 — CRIANDO UM BANCO DE DADOS DE PONTOS

Existem diversas maneiras de se criar um banco de dados de pontos e integra-lo
com o Quantum GIS (QGis). Ao abrir o software QGis (Versédo 3.8.218.12), um novo
documento é automaticamente criado, e ao centro da tela é possivel observar um mapaem

branco, como pode ser visto na Figura abaixo:

@ Projeto sem titulo - QGIS.
Projeto Editar Exibir Camada Confi

Vetor Raster Web Malha Progessar Ajuda

DeBERRH @rLeRP, rRA.BBOR ERRRESRT = PR
BeV.28 D : = L L
Navegador ©%  projetos recentes
RrY®TO
Favoritos
[@) Inicio
B o\
76\
@ GeoPackag
/£ SpatiaLits
@ PostGls

Camadas. ®

%, Escreva para localzar (Cirl+K) Pronto Coordenada | Escala :29854291 ~ | @ Lupal 100% 2| Rotacio [0,0° 3| V|Renderizar @ EpsGiazze @

Para criar um banco de dados de pontos é preciso adicionar uma nova Camada do

tipo Shapefile. Para criar uma nova camada, siga 0s seguintes passos:

1. No Menu principal localizado na parte superior da tela, selecione a opcao
“Camada”;
2. Depois posicione a seta do mouse sobre a opgéo “Criar nova camada” e clique

com o bot&o esquerdo do mouse sobre a opgao “Criar nova camada shapefile”;



rojeto sem titulo - QGIS

jeto Editar Exibir [LH] Configuragées Complementos

Vetor Raster Bancodedados Web Malha

=) [ | ¥ Gerenciador de fonte de dados
j Ea Criar nova camada
R@ VA4

Adicionar camada

Incorporar Camadas e Grupos...

Processar  Ajuda

9 (IO £

) & Nova Camada GeoPackage...

i .. Nova Camada Shapefile...

Ctrl+Shift+N

/7. Nova camada SpatialLite...

:gador
= Adicionar a partir de Arquivo de Definicio de Camada... # Nova Camada de Rascunho Temporria...
STY®O 3
- Copiar Estilo {1 Nova Camada Virtual...
Favoritos -
3 Inicio Colar Estilo
O

Copiar camada
a6\
 GeoPackage
7 Spatialite

Colar camada/grupo

Abrir tabela de atributos F6

B postGls Alternar edicdo
P mssaL Salvar edicées na camada
D Oracle »
B or2 Edigdes atuais
B WMS/WMTS Salvar Como...
B XVZ Tiles Salvar como Arquivo de Definigio de Camada..
B wes
7 WES "] Remover camada/grupo Ctrl+D
o ows Duplicar camada(s)
# ArcGisMapServer Definir a escala de visibilidade da(s) camada(s)
adas Definir SRC da(s) Camada(s) CtrleShift+C
oS ¢ Definir o SRC do projeto a partir da camada
Camada Propriedades.
Filtar.. Ctrl+F
Rotular

Mostrar na viséo geral

©9 Mostrar tudo na viséo geral

©2 Ocultar tudo da visio geral

Obs.: Os passos 1 e 2 podem ser substituidos pela sequéncia do teclado

Ctrl+Shift+N ou pelo simbolo VS' do menu.

Em seguida, na janela que se abrira, selecione a op¢do Ponto na secao Tipo;

Certifique-se que as opcdes de codificacdo do Arquivo e de SCR estdo como
mostradas na Figura abaixo, o que significa que o sistema de coordenadas geograficas do
seu mapa esta de acordo com o WGS — 1984 Datum;

O software cria automaticamente um campo chamado ID, que é o campo chave que
liga o registro armazenado em cada campo com um ponto no mapa;

Para o exercicio deste tutorial, vamos criar um novo campo chamado Nome. Para
adicionar novos campos ao banco de dados de pontos é preciso seguir 0s seguintes
passos:

1. Na opc¢édo Novo campo, digite Nome no campo Nome;

2. Naopcao Tipo, selecione a opcao Texto (string);

3. Na opcdo Comprimento, digite 80;

4. Clique com o botédo esquerdo na opcao Adicionar campos a lista.

A janela devera ficar como a Figura a seguir:



Q MNova camada shapefile

Nome do arquivo

|Cidades_pt.shp

Codificagdo de arquivo | UTF-8

Tipo de geometria

Dimensdes adicionais (®) Nenhum

| N * Ponto

() Z(+valoresM) () valores M

| EPSG:4326 - WGS 84

v A®

Novo Campo
Nome | |
Tipo | abe Texto (string) - |
Comprimento |80 | Precisdo | |

Adicionar campos a lista

Lista de Campos
Nome Tipo Comprimento Precisdo
id Integer 10
Nome String 80

Remover Campo

0K || Cancelar || Ajuda

ApGs criar o novo campo clique em OK e salve a camada com o nome de

Cidades_pt. Acamada de pontos que acabamos de criar agora aparece na lista de camadas

localizadana parte esquerda da tela, como mostra a Figura a seguir:




@ *Projeto sem titulo - QGIS - X
Projeto Editar Exibir Camada Configuragdes Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Progessar Ajuc

DEBRRY Lo RNPP Q  BRNR ¢ -K-8-5E8K
RQV:ARB 1/ : = % R 2 E

Navegador B®
TRY®TO

Camadas @
¢ @O TE&E-RAL
V| © Cidades pt

Q, Escreva para localizar (Ctrl+K) Pronto Coordenada| -0.917,0.167 | ¥ Escala|1:1354814 ~ | @@ Lupa 100% | Rotagio [0,0° 3| V| Renderizar @ EpsGiazze @

Para inserir pontos no mapa, siga a sequéncia:

1. Selecione a camada, clicando uma vez com o botdo esquerdo do mouse

sobre Cidades_pt na lista de camadas mostrada na Figura anterior;

2. Em seguida clique no icone '/ Alternar Edigéo, localizado na barra

deferramentasna parte superior da tela;
)

Em seguida, clique no icone ° & Adicionar Ponto;

Para criar um ponto, cligue com o botdo esquerdo do mouse sobre 0 mapa
em branco. Note que, ao clicar no mapa para adicionar um ponto, uma janela
aparece (Atributos da fei¢cdo), preencha a janela de acordo com a Figura a
seguir. Clique em OK.

Cidades_pt - Atributos da feigdo n
Agdes
id |o1 a |
Nome |Mortépalis a |
OK | | cancel |

Seu mapa deve se parecer com o da Figura a seguir.



!/QGlszwu - = %
Projeto Editar Exibir Camada Configuragdes Complementos Vetor Raster Banco de dados Web Progessar Ajuda
RIS [ 2 ¥ & [T, & [ == fee = .
DNEEELRER SUSLLAHNPPLKALSENS 6 -K-&-EE I
/ > B s (W) 2d abg Gabgl @ =
’/ﬁ '°BRD g, ;';*Q-’a%
M6 BB EIRPORR® = -
Navegador i
QSY®06
> Inicio )
ﬁ; Favoritos
>iC/
'-‘:1‘3/
DB2
\«;d' P MssQL
@ Oracle
@ PostGIS
~ / Spatialite
& ArcGisFeatureServer

oIé<§

P EDHH

& ArcGisMapServer
= 0WS

VB &® Tile Server (XYZ)

V- @wcs

2. -
v B®TE- 1 -
[+ Cidades pt

Coordenada -9.3291,-0.0781 b Escala1:779.545 - g Ampliar 100% > Rotagdo 0,0  ° [] Renderizar ©FPSG:4326 @

Para visualizar o banco de dados da camada Cidades_pt, clique sobre o icone
da barra de ferramentas ou pressione o comando F6 no teclado.

Observe que o banco de dados s6 nos fornece informacédo de ID e Nome. Seria
interessante, porém, informar a Latitude e a Longitude dos pontos. Para isso, devemos
seguir 0s seguintes passos:

1. Com a janela de atributos aberta, selecione a opgéo Abrir calculadora de

campo, representada pelo icone &2 ;

2. Com a janela de Calculadora de Campo aberta, certifigue-se de que a
lacuna Criar um novo campo esta selecionada,;

3. Preencha o nome do novo campo como Latitude e atribua nimero decimal
para o tipo do novo campo;

4. Na aba Expressao, digite y no icone de busca. Selecione o correspondente
e dé um duplo clique com o botdo esquerdo do mouse para atribuir a
informacéo selecionada ao campo Latitude e preencha os parenteses com
@geometry;

5. Certifique-se que a janela esta preenchida como na Figura a seguir e clique
em OK;,



G Cidade_pt — Calculadora de Campo X

Atualizar apenas 0 feicio(6es) selecionada(s)

v Criar um novo campo Atualiza um campo existente

Criar um campo virtual

Nome do novo Campo ‘Lamude |

Tipo do novo campo ‘ 1.2 Ndmero decimal (real) - |
Comprimento do campo de saida | 10 % | Precisio 3 2|

| Expressio | Editor de Fungdes

— = T & B — ~ -
I51[=] |kl L) Ry @ [|Mosrarapda) |funcioy
vl @geometry)| overlay_touches  *| | zetornaa coordenaday de uma
overlay_within geometria de ponto, ou a
pole_of inacces... coordenada y do centroide para
simplify uma geometria sem ponto.
simplify_vw -
sinuosity Sintaxe
sym_difference y (geometry)
,,,,,,,,,, Sy
(=l e e S y Srimentes
J— — y_at geometry uma geometria
Feigdo ‘Centrn il ‘ | > | $y at g
Pré-visualizaggo: 0 y_max ¥ | |Exemplos -
Vocé estd editando informagdes sobre esta camada, mas a camada ndo estd em modo de edigdo. Se vocé
clicar em OK, o modo de edigéo serd automaticamente ligado.

OK || Cancelar || Ajuda

6. Repita 0 mesmo procedimento para a inclusado dos dados de Longitude
(nomeie onovo campo como Longitude e digite x no campo de busca).

Q Cidades_pt :: Feigoes de totais: 1, filtrado: 1, selecionado: 0 — O x

Zz8 = B OENLYESPD BRE = @6

| 123id - |=| £ | | hd || Atualizar Todos | Atualizar Selecionado
id MNome Latitude Longitude

1 I 1 | MNortépolis 0,303 -0,402

| T Mostrar todas as feigdes _ = |z|

Observe que a janela de atributos contém agora a informacéo da latitude e da
longitude do ponto criado. Tente agora alterar os valores da latitude e da longitude para 0

diretamente na janela de atributos e veja o que acontece.



Note que os dados parecem nao se alterar. No entanto, se fecharmos a janela de
atributos e abrirmos novamente, veremos que a alteracao foi feita, mas a posi¢éao do ponto
no mapa parece nao ter sido alterada. E realmente nao foi! Para confirmar, basta mover o
cursor do mouse para a posicdo do ponto criado e notar que as informacdes das
coordenadas na parte inferior da tela ndo correspondem a 0.

Isso ocorre porque, quando digitamos um valor diretamente nos campos de Latitude
elLongitude, tiramos a atribuicdo dos dados geograficos que colocamos anteriormente
através da ferramenta Calculadora de Campo.

Diante disso, como atribuir uma localizacdo geogréafica especifica aos pontos do
meu arquivo?

Antes de explicar como fazer isso, exclua o ponto criado anteriormente. Para isso,
abraa janela de atributos, selecione a linha com as informacgdes do ponto clicando sobre a
mesma com o0 botdo esquerdo do mouse e cliqgue em Excluir feicbes selecionadas,
representado pelo icone u da barra de ferramentas, e em seguida feche a janela de
atributos.

Feito isso, realize agora os seguintes procedimentos:

1. No menu principal, localizado na parte superior da tela, selecione a
opcdo Complementos e em seguida selecione Gerenciar e Instalar
Complementos;

2. Digite na caixa de busca o nome da ferramenta Lat Lon Tools. Sua tela

devera conter a janela a seguir:

() Complementos | Tudo (414) X
ﬁ Tudo O LatLon
o] & Lat Lon Tools T |~
3 instelados Lat Lon Tools ab
- EmmEE s Tools to capture and zoom to coordinates
" using decimal, DMS, WKT, GeolSON,
- [mEliEE MGRS, UTM, and Plus Codes formats.
. S Provides external map support, point

EEEEre pEEr digitizing tools, and coordinate conversion
# Oocs tools.

Opgides

Lat Lon Tools makes it easy to capture, zoom to
coordinates, and interact with other on-line mapping
tools. It adds MGRS, Standard UTM, and Plus Codes
support to QGIS. When working with Google Earth,
Google Maps or other on-line mapping tools, coordinates
are specified in the order of 'Latitude, Longitude'. By
default Lat Lon Tools uses the standard Google Map
format, but is very flexible and can use virtually any
projection and coordinate format for input and output.
The plugin has the following tools.

1) Capture/Display coordinates to the clipboard (in any
Proiection‘l when the user clicks on the mab. This

»
Atualizar Tudo Instalar Complemento

Close Help
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3. Clique em Instalar Complemento e em seguida clique em Fechar; Observe
gque uma série de novas ferramentas estdo disponiveis na barra de
ferramentas.

(2 *Projeto sem titulo - QGIS - X
Projeto Editar Exibir Camada Configuragdes Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Processar Ajuda

NEERRY (2L RPPFr R o BREINR Q6 N-8-LEE#Z=-5 0-
BQV.ZA®B A/B 3/ o =45 @ - [L2a e i E]

Navegador EE

4. Agora, crie novamente a camada de pontos Cidades_pt, criando somente o
campo Nome. Nao atribua valor algum para id ou nome.

5. Adicione os campos Latitude e Longitude por meio da Calculadora de
Campo, conforme feito anteriormente.

6. Selecione Cidades_pt na lista de camadas e em seguida selecione a

opcao Alternar edicdo, representado pelo icone "f da barra de

ferramentas;

XY
7. Observe que o icone °% do complemento Lat Lon Tools fica ativo. Ao

clicar sobre ele a janela Add Feature ira abrir para inserir as coordenadas.
Nesta janeladeve se atentar sobre a ordem dos valores que serdo inseridos,
na indicacdo Input Projection esta indicado o sistema de coordenadas
utilizado e a ordem das informacgdes que serdo inseridas nos valores de
Longitude e Latitude. Entéo, insirao valor O tanto para longitude quanto para
a latitude.

(2} Add Feature *

Enter Coordinate "‘a’f - | XY |-

0,0

Input Projection: Was34 - Coordinate Order: Lon, Lat

| add Feature Exit

8. Cligue em Add Feature, e a nova janela que ira abrir sera usada para atribuir
as informagfes do elemento a ser inserido. Insira em id 0 nimero 1 e em
Nome Nortépolis.
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() Add Feature X
Enter Coordinate |§|:| ‘t",_}(|:|
() Cidades_pt - Atributos da feicdo ] *
id I a|
Nome |N0r‘tép0lis & |

Latitude |0 a |

Longitude |0| a |

OK H Cancelar |

9. Ao clicar em Ok, uma nova instancia da janela Add Feature sera
automaticamente aberta, para que novos elementos sejam inseridos
automaticamente. Utilizando essa funcéo iremos adicionar novas cidades,
com os dados do quadro seguinte. Quando adicionar todos os elementos

cligue em Exit.

1 Lestopolis 0 1
2 Oestopolis 0 -1
3 Centropolis 0 0
4 Nortopolis 1 0
5 Sulépolis -1 0

Seu mapa devera estar parecido com o da Figura a seguir.
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Q@ *Projeto sem titulo - QGIS - 8 X
Projeto Editar Exibir Cameds Configuragbes Complementos Vetor Bester Bancodedados Web Mlha Progessar Ajuda

NeBERRX FeLARPPR/ QA BRENRQ Q& N-a-AEE*I=-0-
RQV:AZREB A/ BS/R-BED 0 6 = 4 = @R 2 DHEAAS %
Navegador e®

peyry=me

Favoritos
» (@) Inicio

paralocalzar (Ctri+K) Coordenada| 0.772,0.1%8 ¥ Escal 1:2708147 ~ | @ Lupa| 100% 2| Rotacgo [0,0° 3V Renderzar @ epsciaie @

Entdo abra a Tabela de Atributos através do icone , ou o atalho F6 do teclado.
Vocé perceberd que ha seis elementos na camada Cidades_pt, sendo 2 deles

correspondentes a cidade Nortopolis. Sua tabela de atributos deve estar desse jeito agora:

Q Cidades_pt :: Feigdes de totais: 6, filtrado: 6, selecionado: 0 — O e
Vz® o s B aENLTELSPD BRE = 86
| 123id - |=‘E| | - HMI Atualizar Selecionado
id =T Neme Latitude Longitude

1 1] Nortopolis 0,000 0,000

E 1 Lestépolis 0,000 1,000

; 2 Oestopolis 0,000 -1,000

; 3 Centropolis 0,000 0,000

; 4 Mortopolis 1,000 0,000

g 5 Sulépolis -1,000 0,000

| T Mostrar todas as feigdes

Agora podemos identificar que o elemento com nome Nortépolis que esta incorreto
€ oque possui id 1 e coordenadas 0,0. Entdo, exclua este elemento e salve a tabela

clicando no icone H
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1.1 ROTULOS E ESTILOS
E possivel adicionar rétulos aos pontos no mapa. Siga 0s passos a seguir para fazer
issoao mapa que vocé acabou de criar.
1. Para adicionar o rétulo, selecione Cidades pt na lista de camadas a
esquerda natela e cligue com o botdo direito do mouse. Selecione
Propriedades.

2. Na lista com fundo cinza a esquerda, selecione a op¢éo Rotulos;

() Propriedades da camada — Cidade_pt — Informacdo X
Q -
[ Gera
@ Informaggo )
Nome Cidade_pt
2 - Caminho D\WUsers\User\Documents\2023\Graduac So\Monitoria
& Fonte SIG\Qgis\Mod1e2\Cidade_pt shp

%’ Simbologia Arquivos laterais Cidade_pt.shx, Cidade_pt.dbf, Cidade_pt.prj
' = Tamanho total 1KB
€1 Rétulos Ultima medificagio  segunda-feira, 20 de marco de 2022 12:26:30 (Cidade_pt.shp)
Provedor ogr
D Mascaras
N ;";“'3"2'3@'3‘3 Informagao do provedor
Diagramas Armazenamento ESRI Shapefile
! . Codificagdo windows-1252
E Campos Geometria Point (Point)
Extensido -1.0000000000000000.-1.0000000000000000 :

1.0000000000000000,1.0000000000000000
Contagem de feicées 5

E Formulario
de Atributos

Unides

% Armazenamer Sistema de referéncia de coordenadas (SRC)

=W Auxiliar
@ AcBes Nome EPSG4326 - WGE 24
o = Unidades Geografica (usa latitude e longitude para coordenadas)
- Mostrar Método Lat/long (Geodetic alias)
Corpo celestial  Earth
& ‘ Renderizac&o Precisdo Com base na World Geodetic System 7984 ensemble (EPSGI6326), que tem uma
precisdo limitada de ne maximeo 2 metros.
c Temporal Referéncia Dindmico (depende de um dado que ndo est fixado na placa)
Varidveis
. Identificacao
- i Elevacéo b
=‘~ T B | Estilo 'l oK | ‘ Cancelar ‘ | Aplicar | ‘ Ajuda

3. Na primeira listagem da sec¢ao que abrira, selecione Rotulo individuais;

() Propriedades da——

Sem Rotulos
€1 Rotulos individuais | |
[&'—?}] Rotulo baseado em regra |€|
C@ Bloqueado e

AmoStra de te

(Mo

el O texto ficara assim

Ratulos

4. Na listagem seguinte, escolha a op¢ao Valor e escolha o campo Nome na
lista que aparece;
5. Nessa janela também é possivel alterar o estilo de texto que sera exibido para
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rotularos pontos. Escolha fonte Arial, estilo Negrito, tamanho 10 e cor azul.

Ao final a janela devera ficar como na Figura a seguir:

| = Rétulos simples M | E

Rétular com |ilht MNome hd | E

w Amostra de texto

0O texto ficara assim

O texto ficard assim |£| [1:676869 |~ | B |
abc Texto Texto
fab Formatagio Fonte |Aria| - | E.
aBe Buffer
@ runde Estilo | Negrito MEEE
) Sombra ME=AEIK=! B & I &
#g* Posicio o -
7 Renderizagio | Tamanho | 10,0000 [s] €L
|Por1tos = | @.
Cor | - =,
Opadidade 1| 100,0% 3 €
Tipo de Caixa | Nenhuma mudanca A | EL
Espacamento carta | 0,0000 2] €
=l | 'n nnan [a] 4=

Apés configurar o estilo do rétulo conforme sua preferéncia, clique em Aplicar, pois
ainda nesta mesma janela iremos alterar os icones de exibicdo dos pontos.

Obs.: A rotulacdo também pode ser feita usando a ferramenta Opc¢les de
Rotulacdo de Camada, representada pelo icone <.  Apesar de proporcionar as
mesmas mudancas, esta opcdo apresenta um layout diferente na borda direita da tela,

como destacado na imagem a seguir.
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(@ *Projeto sem titulo - QGIS - X

Projeto Editar Exibir Camada Configurages Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Progessar Ajuda

DpERRY Do RPP QLRI A& -N-8-LEE %I =-° -
RV ZWB A/ R~ = QEREGFTE R 2 ERRACRICE -]

o® Estilizacdo de camadas ®
* Cidades_pt |
2 u 1 Rotulos sinples ~ (@
Rétular com | 3b< Nome ~|l€]
o w @ ]
Jortépolis
Texto
Fonte | Arial
Estio | Negrito
uelsels
B ‘Tamanho | 10,0000
Pestopslis Sentropolis &estopolis
= [Pontos
. =] Cor | EEE———
/@ ®7&-BALO -
: Opacdade —— 1000
/ Cidades pt
Tipo de Caixa | Nenhuma mudanca
Sulspolis carta [0,0000
palavra |0,0000
Modo de mesdiagem | Normal
Apiicar substituico de rétulos
|| @ |Vl Ansizagiosovvo | Apply |
X Escreva para localizar (Ctr+K) | 0 feigio selecionadas na camada Cidades_pt. Coordenada | 3.071,0.843 | ¥ Escala 1:2708925 |~ | (@ Lupal 100% < Rotacio (0,0° 3| VI Renderizar @ EPSGi4326 @

Apés configurar o estilo do rétulo conforme sua preferéncia, clique em Aplicar, pois
ainda nesta mesma janela iremos alterar os icones de exibicdo dos pontos.

Obs.: A rotulacdo também pode ser feita usando a ferramenta Opcdes de
Rotulacdo de Camada, representada pelo icone €. Apesar de proporcionar as
mesmas mudancas, esta opcao apresenta um layout diferente na borda direita da tela,

como destacado na imagem a seguir.

(@ *Projeto sem titulo - QGIS - X
Projeto Editar Exibir Camada Configuragies Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Processar Ajuda

DEBRRY P2 LAPRIQLERINRC A& KN-8- BB # 3 =- 0
R@QV AR B A/ BT “QAEHREISS R 2 DHAXS 5

Navegador ® Estilizagio de camadas 88
ORY®TO * " Cidades_pt ~|
Favoritos = u 1 Rétulos simples ~ (%
» [&] Inicio ==
r S @ Rétulr com |3b< Nome ~|l&
[N
@ GeoPackag = w @ O
/ Spatialite Jlortépolis
@ postGls Texto
P mssaL Fonte adial
@ Oracle
& os2
Estil Negrito
@ WMS/WMTS 2 e
b @ XVZTiles u/gi[s|& B
@ wcs =
@ wrs . o . Temanho 10,0000
® ows Pestopslis Lentropolis &estopolis
R ArcGisManServe b Pontos
Camadas CLE)
Cor |
¢ BeTVE&E-FADO -
= \Gidade —— || 100,0
Opacida 0
Tipo de Caixa Nenhuma mudanca
Sulopolis Espacamento carta |0,0000
palavra | 0,0000
Modo de mesdagem | Normal
Aplicar substituicgo de rétulos.
® || @ Vv Atalizago ao vivo Apply.
), Escreva para localizar (Ctrl-+K) 0 feigio selecionadas na camada Cidades_pt. Coordenada| 3.071,0.843 |5 Escala|1:2708925 ~ | @ Lupa| 100% |2 Rotacgo [0,0° 3|V Renderizar @ EPsGi4326 @

Na mesma janela Propriedades da camada podemos alterar o estilo dos simbolos
guerepresentam as cidades que acabamos de criar. Para isso, siga 0S passos a seguir:
1. Nallista com fundo cinza a esquerda, selecione a opcao Simbologia;



16

2. Na primeira listagem da secao que abrira, selecione Simbolo simples;
3. Ha uma série de simbolos pré-definidos, escolha o simbolo como quiser e

clique em OKk.

() Propriedades da camada - Cidades_pt | Simbologia X
= Simbolo simples A |
= . Marcador |¥|
. Marcador simples —
& simbologia
€8 Rotulos
Diagramas Unidade | Miimetro - |
e = -
LY Visualizagdo 3D QR 7_“-%;0% v_l
Cor | |'|
Tamanho | 400000 |:| EL
Rotacgo | 0,00 © 2] &
. Favoritos a |- | -4
-
® s ° @) o o ®) b
o Agbes
. Mostrar dot black dot white dot blue dot green dot red effect drop I
shardn b’
enderizagdo | it | -] | Salvar Simbolo | | Avangado ~ |
Varidveis P Renderizacio da camada
[ Metadados | Estio - ok || cancel || apply || Hep |

4.  Apb6s configurar o estilo do simbolo conforme sua preferéncia, clique em
Aplicar efeche a janela Propriedades da camada.

Ao final deste mdédulo seu mapa devera estar como na Figura a seguir.

@ *Projeto sem titulo - QGIS = X
Projeto ditar Exibir Camada C Vetor Raster Web Malha Progessar Ajuda

DEERRY OLLLRPP QA BENS A& K-8-Z,BH# 2 =- 0
RQV AR B A/ SR = QERERFEE R A PAEAXAS HE

Navegador ar

7 spatialite @ortorolis

@ ows ‘-mpblls ‘.nwpnll: ‘labpnll:

BTV & -R AL

@uiorolis

zar (CI4K) | 0 feigio selecionadas na camada Cidades_pt. Coordenada | 1.653,0230 | Escala 12707852 ~ | (@ Lupa| 100% [2] Rotaso [0,0° 2| |V Renderizar @ EPsGiazs @
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1.2 UTILIZANDO O BLOCO DE NOTAS PARA CRIAR UM BANCODE
DADOS DE PONTOS

Como alternativa a criacdo do banco de dados como descrito anteriormente, é
possivelfazé-lo usando um banco de dados em um arquivo do Bloco de Notas. Para isso,

sigaos seguintes passos:

1. Abra o editor de texto, e digite os dados exatamente como na Figura abaixo,

separados por virgulas:

j]Cidades_pt - Bloco de notas = [m} X

Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda
ID,Longitude, Latitude,Nome
1,0,1,Nortépolis
2,0,-1,Suldpolis
3,0,0,Centropolis
4,1,0,Lestopolis
5,-1,0,0estopolis

2.  Salve o arquivo como Cidades_pt.txt

3. Com o QGis aberto, crie um novo arquivo, clicando no menu Projeto, em
seguidana opc¢ao Novo.

4. Siga a sequéncia de comandos Menu Principal > Camada > Adicionar
camada> A partir de um texto delimitado;

5. No campo Nome do arquivo, cligue na opgdo Procurar e selecione o arquivo
Cidades_pt.txt;

6. Em formato do arquivo, selecione a lacuna CSV (texto separado por
delimitador);
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(2 Gerenciador de Fonte de Dados | Texto delimitado X
Nome do arquivo C:VJsers\lygasDeskhqulesh’adoLSTl’ 5868- SIGV_Wédulo Q Gis)ddng _pt.txt ﬁ || |
Nome da camada |cidade_pt | Codificaggo | UTF-8 > |
w Formato do arquivo
@ CSV (texto separado por delimitador)
| Delimitador de express&o regular

, Texto delimitado
| Delimitadores personalizados

3
5 4 GeoPackage

> . P Opcoes de Gravacdes e Campos
,-" SpatiaLite

P Definicdo de geometria

+ PostgreSQL p Configuraces de camada
b MSSQL Amostra de Dados
Oracle ID Longitude Latitude Nome
4 AL I |
* 11 0 1 Nortépolis
DB2 pR2 2|2 0 -1 Sulépolis
i 33 0 0 Centropolis
‘!’ Camada Virtual 44 1 0 Lestopolis
. 5[5 |1 0 Oestopolis
\@4 WMS/WMTS
E\‘; WS
3 WES
t}g}: Servidor de mapa do ArcGIS O SRC deve ser seleconado
Close " Adicionar He‘E
2= Servidor de feic3o do ArcGIS
7. Em Definicdo da geometria defina as coordenadas de pontos especificadas

e a Geometria SRC como WGS 84, como na Figura a seguir:

() Gerenciador de Fonte de Dados | Texto delimitado X

B Novegedor Nome do arquivo |C:\Users\Lucas\D! \_STT5868- SIG\MGdulo Q Gis\cidade_pt. txt a

- Vetor Nome da camada |cidade_pt Codificacdo :UTF~8 v

* Raster P Formato do arquivo

P Opgoes de Gravagdes e Campos

2 Malha
w Definicdo de geometria
, Texto delimitado ‘
® Coordenadas de ponto Campo X | Longitude =
; ‘4 GeoPackage Well known text (WKT) Campo Y | Latitude X
’”9; spatiaLite (' Sem geometria (atributo apenas de tabela) Coordenadas GMS
Geometria SRC | SRC do projeto (EPSG:4326 - WGS 84) v ||®

- PostgreSQL

P Configuragées de camada
* MSSQL

Amostra de Dados
Oracle
* _ID  Longitude Latitude Nome
DB2 pg2 11 0 1 Nortépolis
- 22 o E; Sulépolis
m Carnuda Virtical 33 o [} Centropblis
44 1 0 Lestopolis
\{2 WMS/WMTS 5[5 [ [) Oestépolis

B‘:" wcCs

W
* WFS

Q Servidor de mapa do ArcGIS

Close & Adicionar [ Help

8. O banco de dados de pontos foi criado com as coordenadas X e Y (longitude e
latitude). Porém néo é possivel ainda editar ou adicionar novos campos a esse
banco de dados. Para isto, é preciso exportar a camada criada como uma
camadado tipo Shape.

9. Clique com o botéao direito do mouse e sobre a camada Cidades_pt e escolha
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a opcao Exportar, em seguida em Guardar elementos como...;

10. Na opcao Salvar como, clique no botdo Buscar, e salve o arquivo com o
nome Cidades2_pt.shp;

11. Em seguida ative a opcao Adicionar arquivo salvo ao mapa, e clique em OK,

como na Figura a seguir.

Q Salvar Camada Vetorial como... >

Formato | Shapefile = |

MNome do arguivo |Cidade52jt €& | |:|

Nome da camada | |

SRC | EPSG:4326 - WGS 84 v |§|

Codificacgo UTF-8 - |

Salvar somente feigbes seleconadas
p Selecione os campos para exportar e as suas opgoes de exportacio
v Geometria

Tipo de geometria Automatico hd

Forgar multitipos

Indui dimensdo-z

[ ] Extensdo (atuak camada)

w Opgoes de Camada

RESIZE | NO - |

SHPT | - |

p Opcies personalizadas

| Adicionar arquivo salvo ao mapa oK | | Cancel | | Help |

12. Remova a camada Cidades_pt. Paraisso, clique com o botéo direito do mouse

em cima da camada e escolha a opcdo Remover. Sua tela devera estar como
na Figura a seqguir:



(@ *Lugar_Nenhum - QGIS - ¢
Projeto  Editar Exibir Camada Configuracées Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Processar Ajuda

DEERRE OPLLNPP A BRBER ¢ K-8 LEERZS-0 T
RQV.AMmB 1/ : “wH%232%% R 2 B

Navegador EE]

QRY®O

'~ Favoritos A

[ Casa do projeto

(6] Inicio

e -
rtopolis

Gy gerted

@ GeoPackage

/ Spatialite

@ PostGls

P mssaL

@ Oracle

@ oe2

@ WMS/WMTS topolis entropdlis stopolis

@ XYZTiles = ¢ ¢

@ wcs

AP wEe [+]
Camadas ®

¢ @ ® T -BADO
V| ® Gdades?2 pt

éulépolis

| Q Escreva paralocalizar (Ctrl+K) | Alterna o estado de edicdo da camada ativa Coordenada| -0.840,1.741 | Escala| 1:3031333 ~ | @ Lupa| 100% '+ Rotaggo (0,0° |2| |V Renderizar @ EpsGi4326 @

Agora a camada Cidades2_pt estd pronta para edi¢des futuras.




MODULO 2 — CRIANDO UM BANCO DE DADOS DE AREA

Neste mddulo sera criado um banco de dados de area. Para isso, abra o programa QGIS
novamente e abra o arquivo Cidades_pt utilizando a sequéncia de comandos MenuPrincipal
> Camada > Adicionar camada > Vetorial ou a sequéncia do teclado Ctrl+Shift+V. O arquivo
de pontos realizado no médulo anterior sera exibido, porém sem asalteracdes visuais. Repita as
alteracdes feitas (rotulo e estilo) e salve o arquivo como um mapa do QGIS, nhomeando-o como
Lugar_Nenhum.qgs e feche o programa novamente.

Inicie o programa QGIS e tente abrir 0 arquivo Lugar_Nenhum.qgs. Vocé vera que todas
asmudancas que vocé acabou de realizar foram salvas. Ou seja, se vocé quiser salvar a

aparéncia do mapa, deve salvar o arquivo como um projeto do QGIS (extenséo .qgs).

() Lugar_Nenhum - QGIS - X
Projeto Editar Exibir Camada Configuragses Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Processar Ajuda
; D QO n f~ 1 T0 = . 5 =R = [
DEERRY UPL2LoRPPF R BRORS ¢ -N-a-L,BE#* I = - @
B@Vosw B /J z “4LEHKELEES2 R 2 B DEAXS® uH
Navegador e®
BRY®TO
Favoritos =
» (8] Inicio
[N
» 76
@ GeoPackage rtopolis
/£ SpatiaLite ¢
@ rostals
P mssaL
@ Oracle
S ps2
@ WMS/WMTS
» G XVZTiles
@ wcs ‘ " X
@ wrs ‘)estopohs ;enlropohs ‘es(opohs
@ ows
B ArcGicManSenver b
Camadas @®
v e TVE-FAL
V' ® (Cidades pt
iulépohs

2 Escreva para localizar (Cirl+K Salvar projeto em: C:\Users\Lucas\Desktop\Mestrado\ STTS: Coordenada | -0.708,-0.308 | 9§ Escala|1:2840644 ~ | (@ Lupa|100% +/| Rotaggo [0,0° 3|V Renderizar @ EPsGiazs @

Agora vamos criar camadas de areas, representando estados que contem as cidades
criadasanteriormente.
Para criar a camada de areas, siga 0s passos a seguir:
1. Aberto o mapa, no Menu principal localizado na parte superior da tela, selecione a
opcdo Camada;

2. Depois posicione a seta do mouse sobre a opcao Criar nova camada e clique sobre
a opcao shapefile;




3. Em seguida, na janela que se abrira, defina o nome como Estados_ar, e o tipo
como Poligono;

4. Defina dois novos campos, o primeiro serd chamado de Area, com dados de
numeros decimais e comprimento 20, o segundo sera chamado de Populacéo,

com tipos de dados inteiros e comprimento de 10. Adicione o campo a lista, sua
janela deve estar assim:

Q Mova camada shapefile "
Mome do arquivo Estados_ar L
Codificacdo de arquive | IUTF-8 -| I
Tipo de geometria [~ Poligono -
Dimensdes adiconais  (® Nenhum () Z (+valores M) ) walores M
EPSG:4326 - WGES 84 ~ ||

Novo Campo

Maome

Tipo 123 Nimero inteiro -

Comprimento |10 Predsdo

Adidionar campos 3 lista

Lista de Campos
MNome Tipo Comprimento Precisdo
id Integer 10
Area Real 20
Populagdo Integer 10

Remover Campo

0K Cancel Help

5. Para finalizar clique em Ok e exporte 0 arquivo com o nome Estados_ar.

£
6. ApOs esta etapa, clique em Alternar Edicdo ou no icone localizado na
barra de ferramentas. Com isso, algumas outras op¢des da barra de ferramentas

ficardo ativas. Para desenhar a area, clique em Adicionar Poligono na opcéo Editar

do menu principal ou no icone % .




7. Com o mouse clique 1 vez com o bot&do esquerdo do mouse em um ponto para iniciar
o poligono, e quantas vezes necessarias para se criar o poligono da Figura a seguir.
Ao terminar o desenho clique 1 vez com o botédo direito do mouse. Abrird assim uma
novajanela (Atributos da fei¢c&o), preencha no campo ID com o numero 1 e depois
em OK.

8. Caso queira mudar a cor do poligono, cligue duas vezes no quadrado colorido

localizadona lateral esquerda da tela no campo camadas.

Camadas o x

& B&®YT &~
[I=Estados_ar
<> Cidades_pt

9. Abrira uma janela (Propriedades da Camada), selecione a cor que preferir . Para

finalizar,clique em OK.

10.A préxima etapa sera seccionar a area. Verifique se a camada &rea esta selecionada
ecliqgue novamente no icone Alternar Edicdo se o // mesmo nao estiver
selecionado eposteriormente no icone Quebrar Feicbes % . Talvez este icone
ndo apareca na barra de ferramentas. Para ativar realize a sequéncia de comandos

Exibir>Barra de Ferramentas > Barra de ferramentas de Vertorizagcdo Avancgada.

11.Com dois cliques fora do poligono inicie e finalize a secc¢do para a mesma se fixar,
cliqgue com o botéo direto antes de iniciar uma nova linha. Perceba que o traco que

era claro, agora estd com uma tonalidade mais escura. Siga a Figura abaixo para

seccionar a area.




@ *Lugar_Nenhum - QGIS - X
Projeto Editar Exibir Camada Configurages Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Progessar Ajuda

NEBRRYE N2LLARPPrRABRND 06 N-8-LEE# =9 0-
BQV.AMB #/ BRI b =4EwTBBE R A DEAKS L
T 2OARTIRP S - HFE® -

Navegador e®
ogyme

' Favoritos

» [8] Inicio
r O
v 6\
@ GeoPackage
/' Spatialite
@ rostals
P mssaL
@ Oracle
DB2
@ WMS/WMTS
» @ XVZTiles
@ wcs
@ wrs
£ enare.

Camadas a®
v @eTv&-FAO

Q Escreva para ocalzar (Crl+K) H Coordenada| 2.307,0.353 | Escala|1:3032314 ~ | @ Lupa| 100% 2| Rotado [0,0° 2| V| Renderizar @ epsGia3s @

12.Abra a janela de atributos clicando no icone da barra de ferramentas e note que
atabela de dados ndo possui nenhum campo preenchido. Faga isso agora para o

campo id numerando de 1 a 9.

G Estados_ar :: Feigdes de totais: 9, filtrado: 9, selecionado: 0 — O X

Zz8B o= B aENLYZSP BRE =2 8a

|123ig EE + || Atualizar Todos || Atusiizar Selecionsdo
id . Area Populagad

1 ‘I|

> :

B :

4 :

B :

B :

7 :

B :

; 1 MNULL

| T Mostrar todas as feices B ||

13.Agora crie mais uma nova coluna. Primeiramente, clique no icone Novo campo

e preencha coluna conforme a imagem a seguir.




() Adicionar Campo >

Tipo | numera inteiro (inteira) - |

Tipo de provedor integer

Compriments |0

| aK | | Cancel |

Perceba que uma nova coluna foi criada ao lado da coluna Populacéo.

f Estados_ar :: Feicdes de totais: 9, filtrado: 9, selecionado: 0 — O ¥

/2B 2 & ﬁ GENGTESPOPE BRE =

123id 2 % Atualizar Todos | Atualizar Selecionado
id Area Populagao Nome

1 1| NULL NULL NULL

2 2 NULL NULL NULL

3 3 NULL NULL NULL

4 4 NULL NULL NULL

5 5 NULL NULL NULL

6 6 NULL NULL NULL

7 7 NULL NULL NULL

8 8 NULL NULL NULL

9 9 NULL NULL NULL

T Mostrar todas as feigdes. B

14.Para calcular a area, observe na Figura a seguir que deve mudar o campo preenchido
com ID para AREA.

Altere também o campo que esta ao lado.




,/ Estados_ar :: Fei¢des de totais: 9, filtrado: 9, selecionado: 0 = m} X
Y ZBC B SENZTESDD BERE =
1.2 Area -=€ M Atualizar Todos Atualizar Selecionado

id Area Popul2id

1 1 MULL 123Populagao
2 2 ML ssNome
3 3 MULL NULL NULL
4 4 NULL NULL NULL
5 5 NULL NULL NULL
6 6 NULL NULL NULL
7 7 NULL NULL NULL
8 8 NULL NULL NULL
9 9 NULL NULL NULL
T Mostrar todas as feigdes. 2E

15.Clique no icone da Calculadora de Campo @

16. Ao abrir a nova janela selecione a lacuna Atualizar Um Campo Existente e mude o

campoa seguir para Area também.

17.Na aba Expresséo, digite $area no icone de busca. Selecione o correspondente e dé

um duplo clique com o botdo esquerdo do mouse para atribuir a informacéo

selecionadaao campo Area;

abcNome
id Area
66543595...
63716410...
49936176...
69391857...
74024626...
65876592...
80127339...
77267035...
61884336...

OWoNOOUL D WN =
W ONOOULDL WN =

/ Estados_ar :: Fei¢des de totais: 9, filtrado: 9, selecionado: 0 = (m] X

/2BC B0 $ENGTYESP B BRRE =
~

'=8{

123id
1.2 Area

123 Populagao

NULL NULL
NULL NULL
NULL NULL
NULL NULL
NULL NULL
NULL NULL

{ Atualizar Todos | Atualizar Selecionado
e

¥ Mostrar todas as feiges. EIE

18. Modifique os campos para Nome conforme Figura a seguir.

19.Volte para o mapa e clique no icone gue representa Opcao De Rotulagéo De

Camada e estabeleca rotulacdo com a camada id.

20.Cligue em Aplicar e depois feche a sec¢éo Estilizacdo de Camadas. Perceba agora

gueseu mapa esta preenchido conforme sua ID.




21. Abra novamente a tabela de atributos através do icone € nomeie os estados de

acordo com o ID e insira os dados de populacdo. Siga a nomeacao conforme a Figura

a seguir.
- a8
Camada Configuracdes Complementos Vetor Raster Bancodedados Web Malha Processsr Ajuda
™ ] & -5 = = . 88 [
N2 RPP KA/ BRNS G&-H-25-5BE# -0
s e = _
RQV. 2B 4/ B R - ® =4 EHRERDTE R A
- (=~) 8
RBVOARRVAKPE KRR
Navegador 2]e)
gRRY®*eO
' Favoritos e
» [¥ Casado projeto (2 Estados_ar :: Feigées de totais: 9, filtrado: 9, selecionado: 0 - [m] X
» [& Inicio == = =
» e Zz8 = B8 & R TESP BRRE
» [JGA [ =3l
@ GeoPackage (12 ~|=[€]] |~ | Atualzar Todos | atuslzar sefeconado
/ Spatialite id Area Populacd Nome
@ postais 1| 1 6145403635 500000 |Nelsonlandia
P mssaL ol
@ Oracle z} 2 10250707388 70000 Vila Oeste
DB2 | w_—
@ WMS/WMTS i 3 9182859457 180000 Nortelandia
r @ XVZTiles 4 4 7064928506 50000 Vila Nordeste
@ wcs &
AP wiee 2 5| 5 5586265648 250000 Centrolandia
Camadas @® 2]
6| 6 8930448473 350000 Vila Leste
« @ ® T &E-F AL -
[We ™~ z‘ 7 7561888831 20000 Vila Belinha
| v I Estados ar 8 8 7944542016 200000 Vila Marina
9 9 8340878765 300000 Sulandia
‘YMOSVB(mdasasfeigﬁes_‘ = g‘
Q, Escreva para localizar (Ctrl+K) Alterna o estado de edicio da camada ativa Coordenada| 1.732,1.428 '1%' Escala | 1:3036237 ~ | @ Lupa|100% |2| Rotagio |0,0° 3| |V|Renderizar @ EPSG:4326 @

22.Clique em Salvar Altera¢cdes no icone e feche a janela Tabela De Atributos.
Agora que a coluna ID foi identificada conforme os nomes dos estados na coluna

: N ~ ] (abe
Nome, clique novamente em Opc¢des De Rotulagdo De Camada no icone @ e

selecione agorao item Nome. Clique em Ok e volte para o Mapa. Note que as areas

foram nomeadas exatamente como preenchidas na tabela.

Se suatela esta semelhante a imagem anterior. Vocé terminou este modulo. Salve e feche

0 mapa.




