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Iniciando a conversa: uma justa
homenagem




6 DE MAIO — DIA NACIONAL DA
MATEMATICA

Julio Cesar de Mello e Souza — o Malba Tahan (1895-1974 ),

filno de professores, nasceu no Rio de Janeiro no dia 06 de
maio de 1895.

O professor Julio Cesar de Mello e Souza e/ou Malba Tahan,
autor do livro O Homem que Calculava e muitos outros, foi
um dos maiores incentivadores do estudo da matematica no
pais, critico severo das didaticas usuais dos cursos de
matematica na primeira metade do século passado e pioneiro
no uso didatico da Historia da Matematica.

Podemos dizer que Malba Tahan fol um dos precursores da
Educacao Matematica no Brasil.
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Malba Tahan, pioneiramente, trabalhou com a Historia da
Matematica, defendeu com veeméncia a resolucao de
exercicios sem o0 uso mecanico de férmulas, valorizando o
raciocinio e utilizou atividades ludicas para o ensino da
matematica. Muito antes de se tratar no Pais da
Interdisciplinaridade, Malba Tahan preocupou-se com a
unificacao das diversas areas das ciéncias.

O nome Tahan foi tirado do sobrenome
de uma de suas alunas (Maria Zachsuk
Tahan) e significa moleiro (aquele que
prepara o trigo). O nome Malba significaria
oasis. A mudanca de nome tornou-o tao
famoso que o presidente Getulio Vargas
autorizou-o a usar o nome Malba Tahan na
sua céedula de identidade.
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http://www.submarino.com.br/books_productdetails.asp?Query=ProductPage&ProdTypeId=1&ProdId=41741&ST=CM11825&franq=105240

Em 50 anos de atividades literarias publicou cerca de 120
livros, 51 referentes a Matematica e/ou Educacao, dentre os
guais destacamos:

O Homem que Calculava.

Antologia da Matematica (2 volumes).
Didatica da Matematica (2 volumes).

O Professor e a Vida Moderna.

Matematica Divertida e Curiosa.
Matematica recreativa: fatos e fantasias (2 volumes).
A Arte de ser um Perfeito Mau Professor.
Maravilhas da Matematica (2 volumes).

A Logica na Matematica.

Matematica Divertida e Delirante.

O Problema das DefinicOes em Matematica.



"Por ter alto valor no desenvolvimento da inteligéncia
e do raciocinio, é a Matematica um dos caminhos
mais seguros por onde podemos levar o homem a
sentir o poder do pensamento, a magica do espirito.

(MALBA TAHAN em O HOMEM QUE CALCULAVA)




Malba Tahan ocupou a cadeira numero 8 da Academia
Pernambucana de Letras, € nome de escola no Rio de
Janeiro. A homenagem mais importante foli prestada
(inicialmente) pela Assembléia Legislativa do Rio de Janeiro
Instituindo o dia do matematico na data de seu nascimento,
dia 06 de maio. Hoje essa data € o “Dia Nacional da
Matematica”.

Privados da presenca do grande mestre ha cerca de 41
anos, confortamo-nos com 0 seu precioso legado,
Inequivoca contribuicdo para a difusao da ciéncia e a
desmistificacao da matematica .



Malba Tahan, ha décadas, ao recomendar 0 uso
de jogos, desafios, historias e atividades ludicas
na aprendizagem, ja tinha a consciéncia de que
se tratava de estratégia eficaz para entender
conceitos matematicos, além de educar a
atencao, despertar Interesse por mais
conhecimento e contribuir para o espirito de

grupo.




Fragmento do depoimento de Malba Tahan no
Museu da Imagem e do Som em 197/3.
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Matematica Ludica




Ensinar e aprender matematica pode e deve
ser uma experiéncia com bom éxito do sentido
de algo que traz felicidade aos alunos.

Curiosamente quase nunca se cita a felicidade
dentro dos objetivos a serem alcancados no
processo ensino-aprendizagem, € evidente que
sO poderemos falar de um trabalho docente
bem feito quando todos alcancarmos um grau
de felicidade satisfatorio.

(CORBALAN)



PROVOCACAO MOTIVACAO

Atividades desafiadoras Prazer - satisfacdo



A postura do professor frente ao ludico deve ser
a de incitar no momento certo, desafiar, debater
e interferir, quando necessario, promovendo a
satisfacao na realizacao da atividade.




A utilizacdo de recursos ludicos implica no
conhecimento da metodologia adequada, e a
funcao do docente como mediador e nao como

alguém que “sabe tudo” que € o unico detentor
das respostas certas.




BOAS PERGUNTAS E RESPOSTAS QUE
SATISFACAM A CURIOSIDADE.




Ao longo da mediacao das atividades, propondo
guestoes Instigadoras, o0 professor pode
observar o raciocinio dos alunos e conduzi-los,
sem “ensinar”, a descoberta dos conceitos e
propriedades matematicas.

—




Professor mediador!

O fazer matematico € ludico quando nao ha
medo de errar.




O ludico € uma necessidade do ser humano
em qualquer idade e nao pode ser Vvisto
apenas como diversao.




Mais do que ensinar, o papel fundamental de um
professor e provocar o aluno.

Rubem Alves dizia que o professor deve ser um
provocador de espantos.

A missao do professor nao € dar as
respostas prontas. (...) € provocar a

Inteligéncia, provocar o espanto, provocar a
curiosidade.”



A ludicidade nao contempla apenas jogos!

Nao &€ metodologia apenas para as seéries
Iniciais !




UMA CONCEPCAO AMPLIADA SOBRE
LUDICIDADE NO ENSINO




AULA DE MATEMATICA COM
MUSICA




Titulo: Dicionario de Matematica

Muito da incompreensao da Matematica deve-se a
falta de conhecimento do significado dos termos
usados pela disciplina.

@D

A atividade proposta a seguir visa estimular, ¢
forma lddica, o aluno a buscar o significado c
termos matematicos no recurso mais imediato de

gue dispomos: o dicionario.

@D




Recursos didaticos:
Dicionario da Lingua Portuguesa;

Musica: Aula de Matematica, de Tom Jobim e
Marino Pinto:

Atividade: Caca palavras com termos
retirados da letra da musica.
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Organizacao da sala: Em grupos de guatro alunos.
Desenvolvimento da atividade/ procedimentos:

Cologue a musica para tocar tendo os alunos uma copia da
letra. Usamos uma gravacao com o Emilio Santiago, do CD
Intitulado “Bossa Nova”.

Ao término da leitura/audicao, peca a eles que grifem os
termos matematicos desconhecidos e deixe que procurem
as palavras no caca-palavras.

Quando terminarem, escreva no quadro de giz todas as
palavras encontradas pelos grupos.



Verifigue se todos encontraram as mesmas
palavras e perguntem aos alunos se estéao
acostumados a consultar o dicionario.

Em caso de duvidas, ensine-0s a pesquisatr.
Finalmente, peca que procurem no dicionario o
significado de todas as palavras que
desconhecem.




Avaliacao: Observe durante a atividade se
os alunos buscam satisfatoriamente as
palavras no dicionario e conseguem
identificar o melhor significado matematico.

Pergunte se eles se lembram se ja utilizaram

0s termos pesquisados durante as aulas de
Matematica.
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AULA DE MATEMATICA

2p04°

Marino Pinto e Tom Jobim

Pra que dividir, sem raciocinar?
Na vida € sempre bom multiplicar
E por A mais B eu quero
demonstrar que eu gosto
Imensamente de vocé,

Por fracao infinitesimal,
VOCé criou um caso de calculo
Integral.

E para resolver este problema,
eu tenho um teorema banal:

Quando dois meios se encontram
desaparece a fracao

e se achamos a unidade,

esta resolvida a questao.

Para finalizar vamos recordar

gue menos com menos da mais amor.
Se vao as paralelas ao infinito se
encontrar, por que demoram tanto
dois coracdes a se integrar?

Se desesperadamente,
Incomensuravelmente,

eu estou perdidamente apaixonado
por Voce.
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LUDICIDADE = ANTIDOTO PARA O MEDO




Normalmente, as criancas gostam de
Matematica quando chegam a escola mas,
no percurso de suas vidas académicas, esse
gosto decresce proporcionalmente ao
avanco dos alunos pelos diversos ciclos do
sistema de ensino.

Esse processo culmina com o desenvolvimento
de um sentimento de aversao, apatia e
iIncapacidade diante da Matematica.
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A I\/IATEI\/IATICA OS MITOS

COI\/IBATE AOS MITOS



Uma escola medieval
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O ensino da Matematica esteve por muito
tempo, vinculado a simples memorizacao de
regras e formulas.




A atitude do professor, as
metodologias usadas e 0 seu proprio
modo de “encarar’ a matematica sao
fundamentails no combate ou no
reforco desse “demonio”.

\ /

Matematica ®




Nao podemos esguecer a importancia do
aspecto luadico, associado ao exercicio
Intelectual, caracteristico da matematica.
Infelizmente, parece que tal aspecto tem
sido desprezado.

(UBIRATAN D’AMBROSIO)




E importante recorrer analisar, fazendo
uma leitura critica, dos jogos digitais,
da musica, do cinema e das artes em

geral e dar espaco para fantasia.

(D’AMBROSIO, U)




Por que aprender Matematica?

— Professor, para que serve toda essa Matematica que
estamos estudando?

— Todas esses numeros e formulas ndo sao para mim...
nao tenho cabeca para isso!

Qual o verdadeiro papel da Matematica na
formacao do aluno? Como fazer para motiva-los
para o estudo da Matematica?



» Malba Tahan fol, ao lado de Sam Loyd, Yakov
Perelman, Edouard Lucas, lan Stewart, Henry
Dudeney, Miguel de Guzman, Martin Gardner e
Raymond Smullyan, um dos mais Iimportantes
recreacionistas e popularizadores da Matematica
de todo o mundo.
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Julio César de Mello e Souza (Malba Tahan)
Brasil (1895 — 1974)

Samuel Loyd — Estados Unidos
(1841 — 1911)

Yakov Isidorovich Perelman -
PolOonia/Bielorrussia (1882 — 1942)




Francois Edouard Anatole Lucas - Franca
(1842 — 1891)

lan Stewart — Inglaterra (1945 - )

Henry Dudeney — Inglaterra (1857 — 1930)




Miguel de Guzman — Espanha (1936 — 2004)

Martin Gardner -  Estados Unidos
(1914 - 2010)

Raymond Smullyan - Estados Unidos
(1919 - )




Existem saidas?

.

42,
-

O importante é que as atividades sejam
trabalhadas e investigadas, resistindo a
tentacao inicial de buscar “regras decoradas”
e sem significado.

_f;l't.




Explorando o lado ludico da
Matematica

()
Quais as vantagens:

Motivacao, desafio Ponto de Partida







Area do Circulo

A seguir, uma atividade de Geometria
Dinamica, para demonstracao da féormula
da area do circulo.



área do círculo/sim_geometria_areacirculo.htm

Podemos fazer algo similar com cartolina em sala de aula

Vocé poderia demonstrar a formula para o célculo da area
de um circulo, subdividindo-o em partes iguais (no modelo,
fizemos com 24 partes).




Recortar as 24 partes, dispondo-as como na figura abaixo,
gue representa aproximadamente um paralelogramo.

E sabido que a area do paralelogramo é igual ao produto
do comprimento da base, pela altura. Nesse caso,
teremos:

S=qarr=rm.r?



Que buraco € esse?
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BURACO.avi
BURACO.avi

Os dois triangulos sao iguais, no entanto, o

segundo triangu
do primeiro e
(quadradinho) ¢

0 é formado pelas "pecas”
DOr um misterioso buraco

ue parece ter surgido do

nada. Como isto €& possivel, se 0s dois

triangulos sao ig

uals e ao usarmos todas as

partes do primeiro, cobrimos o segundo e
ainda sobra o “buraco™?



tg o =3/8=0,375 tgp=2/5=04

o= 20,5 ﬁ ~ 21,80

Observe que a primeira figura ndo é um TRIANGULO.
E um QUADRILATERO!




Como os angulos tém valores muito PROXIMOS, a diferenca
é imperceptivel, mas ja ha uma pequena SOBRA de area em
relacao ao que seria um triangulo.
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Na segunda figura, que também nao € um triangulo,
ha uma “falta” de area em relacdo ao que seria um
triangulo. Da diferenca entre a area em excesso da
primeira figura e da area em falta na segunda é gque
se define a “sobra” que formou o quadradinho!






Cortando o Bolo

Como vocé poderia dividir um bolo em 8 fatias iguais, com
apenas 3 cortes com uma faca?




Uma possivel solucao




Histdria da Matematica
Antigas Tecnicas de Multiplicacao

Apresentaremos algumas curiosas técnicas para a
multiplicacdao de dois numeros naturais, colhidas ao
longo da histdria da matematica.

Essas tecnicas poderdao ser muito interessantes e
lGdicas para uso em classe, para alunos que
apresentem alguma dificuldade com o0s métodos
tradicionais. Sao tambem exemplos de Ethomatematica
de diversas civilizagoes.



A multiplicaco na India

Historicamente se considera indiscutivel a procedéncia hindu
para o sistema de numeracao decimal e alguns algoritmos
para operacoes.



Genericamente, em contraste com 0 severo racionalismo
grego, a matematica hindu era considerada intuitiva e pratica.

Os matematicos hindus desenvolveram um meétodo de
multiplicacdo atraves de tabuas quadriculadas. Mais tarde

os arabes o levaram para a Europa e ficou conhecido como
Metodo da Gelosia.







Matematica Ludica — Prof. llydio Sa

3265x274




Matematica Ludica — Prof. llydio Sa

3265x274

A soma dos algarismos que
estdo na mesma diagonal, é o
valor de cada ordem.

» - —
14 6 11 0
1 shelioeRradie & F didtdilitples daximad 'ondém seguinte.

S5+2+4 =11



3265x274
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Antes de tentarmos justificar o método,
vamos fazer um outro exemplo:

Multiplicar 537 por 24

Vamos construir a tabela correspondente
(Método da Gelosia).












Logo, 537 x 24 = 12 8388



Para justificarmos o meétodo, devemos lembrar que, na
multiplicacao 537 x 24, temos na realidade (500 + 30 + 7) X
(20 + 4). Se aplicarmos a propriedade distributiva, teremos:

500x20 = 100/0/0
30x20 = 6/0(0
/x20 = 1|4{0

500x4 = 210100
30x4 = 1/2/|0
x4 = 28

12888

Verifigue que as somas que obtivemos em cada coluna sao exatamente
iguais as somas das diagonais do método da Gelosia. Isso nos mostra
gue os antigos hindus ja conheciam o valor posicional dos algarismos
no sistema de numeracao decimal.



A multiplicacao Chinesa

Os chineses usavam um meétodo pratico com
varetas de bambu. De uma certa forma é uma
variante do método da Gelosia dos Hindus.



Num peqgueno video gue esta na Internet ha uma
rapida demonstracao, sem maiores detalhes, sobre
esse interessante método. Vejamos:



MULTIPLICAÇÃO CHINESA.avi

As varetas ficavam dispostas na horizontal e
na vertical, representando o multiplicador e o
multiplicando. Os pontos de intersecao das
varetas sao contados e representam as
multiplicacoes que achamos na Gelosia.



Vejamos um exemplo: 42 x 24 = 1008
4 p




Outro Exemplo: 342 x 25

3 4 2









Logo:
342 x 25 = 8 550




Mas como proceder se um dos algarismos de um
dos fatores for igual a ZERO?

Basta indicar o algarismo ou algarismos zero por
linhas pontilhadas ou de cores diferentes. Os
pontos sobre essas linhas nao deverao ser
contados. Vejamos um exemplo:



MATEMÁTICA -  102 X 14.avi
MATEMÁTICA -  102 X 14.avi
MATEMÁTICA -  102 X 14.avi
MATEMÁTICA -  102 X 14.avi
MATEMÁTICA -  102 X 14.avi
MATEMÁTICA -  102 X 14.avi

Eu ja fui um quadrado

As figuras abaixo ja foram quadrados. Eles foram recortados
e arrumados formando novas figuras. Com apenas um corte
VOCE e capaz de fazer cada figura voltar a ser um quadrado?

Pegue as figuras que vocé recebeu, recorte-as e tente (com
um unico corte) torna-las novamente quadradas.




SOLUCAO

2) Gira e encaixa




SOLUCAO

1) O CORTE

2) Gira e encaixa >




Investigando quadrados perfeitos

Sobre o tema raiz quadrada, existem ricas atividades
Investigativas que podem gerar procedimentos
Interessantes para esse calculo, ao mesmo tempo que
permitem tambem relembrar importantes propriedades
dos numeros naturais.

Vamos aqui exibir uma dessas atividades, que
permitem saber se o numero natural dado € um
guadrado perfeito e, ao mesmo tempo, determinar a
sua raiz quadrada.



Subtraindo numeros impares

Uma forma de verificarmos se um numero é
guadrado perfeito € subtraindo-o, sucessivamente
da sequéncia dos numeros impares. Se
chegarmos ao resultado zero, o0 numero em
guestao € quadrado perfeito e o numero de
subtracbes feitas é exatamente o valor da raiz
guadrada desse numero.



Vejamos alguns exemplos:

16 , ,
Logo, o numero 16 e um quadrado

16— 1 = 15 perfeito e a raiz quadrada de 16 é
15 -3 = 12 exatamente 4 (o numero de subtragoes
12-5= 7 que fizemos).

7—7=0
36
36 -1 =35
35—-3 =32 Logo, o0 niumero 36 é um quadrado
32—-5 =27 perfeito e a raiz quadrada de 36 é
27 -7 =20 exatamente 6 (o nimero de subtragoes

209 =11 que fizemos).
11-11=0



24

24 -1 =23 Logo, o nimero 24 NAO é um
23-3 =20 quadrado perfeito. Como se justifica o
20-5=15  ,rocesso?
15-7=8

8—-9#0

Para um aluno do Ensino Médio podemos, atraves da soma
da P.A, mostrar que a soma dos n primeiros numeros
naturais impares € igual a n?.



Para alunos do Ensino Fundamental

Pitagoras e seus discipulos imaginavam 0s
numeros naturais como pontos ou figuras
geometricas. Assim sendo, essa propriedade
dos numeros quadrados, pode ser vista e
verificada atraves da seguinte sequéncia de
Imagens.




Area com balanga????

Imagine que vocé pedisse a um aluno
gque calculasse uma area irregular e
nao poligonal.

Esse calculo, de forma aproximada,
poderia ser feito com uma balanca de
dois pratos?



Tira retangular, com 1 cm de largura, feita com 0 mesmo
material que a figura que se deseja calcular a area.

Devemos colocar uma tira bem grande e ir cortando com
cuidado. Quando a balanca ficar em equilibrio, se a tira

tiver x cm de comprimento, a area da figura sera x cm?.
Por que?



UMA TABELA ESPECIAL

A seguir apresentaremos uma tabela com
numeros. Sera uma atividade bem
Interessante e que pode ser aplicada
com bastante sucesso numa aula de
Matematica da Escola Basica.



UMA TABELA ESPECIAL

a0 29 o6 137 85

510 7 s 9
95 o5 122 103 141




1. Escolha um numero qualquer dessa tabela. Pinte a
célula onde o numero se encontra (sem escondé-lo). Em
seguida, elimine todos os outros numeros que estao na
mesma linha e na mesma coluna do escolhido. Veja
(escolhnemos o0 numero 29 e eliminamos todos os outros
gue estdao na mesma linha horizontal e na mesma coluna
vertical que o 29).

29
37 63 |134| 82
51 /7 148 | 96
62 88 159|107
96 1221193 | 141




2. Repita a operacdo com outro numero. Mais outro,
sempre eliminando os demais que estiverem na mesma
linha e coluna. Ao final, s restarao cinco numeros em sua
tabela.

AS

82

51

159

122

3. No nosso exemplo, sobraram 0s cinco numeros acima.
Vocé deve somar 0s cinco numeros que sobraram em
sua tabela.



Nao sel quails 0S numeros que VoOcé
escolheu e qualis 0s que sobraram mas sel
0 resultado gue obteve na soma (se vocé
nao errou nos calculos, é claro).

A SOMA QUE VOCE
OBTEVE FOI ...
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Surpreso?



Veja como foi construida a tabela:

23 12 49 120 68

Tomamos como ponto de partida duas
sequéncias de cinco numeros. Somando as
duplas correspondentes fomos preenchendo
a tabela. Por exemplo, o primeiro numero
(40) fol a soma do 23 com o 17. Ao lado
dele, colocamos o0 29, que foi a soma do 12
com o0 17...e assim sucessivamente.

Observe que cada numero da tabela foi
obtido a partir da soma de DOIS desses
numeros iniciais.

17

14

28

39

73



Vejamos a tabela completa:

23 12 49 120 68

EIEEArTIr -
BRSNS -
ESEIEARTIEY -
39
o s w1 107
73
o5 a1 03 ia



Como cada um dos numeros que sobrarem
representa a soma de dois desses numeros
Inicials, a soma desses cinco numeros
correspondera sempre a soma desses 10
numeros inicialmente escolhidos.



LEITOR DE MENTES

A matematica tem coisas tao interessantes que
até parece magica. E claro que o mais
Importante é a justificativa matematica desses
desafios.

Veja um exemplo a segulir...




Pense num numero de dois digitos (exemplo: 54)

*Subtraia desse numero seus dois digitos (ex: 54 - 5 - 4 = 45)
*Olhe na tabela seguinte o simbolo correspondente ao seu resultado.
Concentre-se na figura que esta a direita do resultado que vocé obteve.

99 | & |98 | % |97 | ¥ |96 4|18 |93 | % |92 | &
89

& oo [ o7 [os | es [ 0 [os| s [ss sz [ [ox v [so]o
79[ e|78] @ |77 @ |76 ] 075 5|7 % |73 072 || 7s @ 70| @
691 [o8 o[ 67 3¢ o6 # |65 & [oa| |63 |62 @ o1 @ [c0| @
so 58 @ |57 @56 55| @ |54 || 53 ] @ 52| # |51 ] @ |50 &

49| |48|® 470 |46| 0 45|V 44| W 43|42 ] @ |a1|f]d0| &

39| % |38]6% |37 | M |36| 35| @ 34| R |33| 6 |32] 8 31|® 30| O

20|00 28| @ 27| |26(25|25| 6 |24] % |23|B |22/ §|21] & |20 |8

19 mm..m.m.mnmma.mam ¢
1

9 (Y’ 8 |O| 7 X

Quando tiver terminado e memorizado o icone correspondente
ao seu resultado, vou clicar e descobrir o que vocé viu.




Pronto, ja li a sua mente e, se vocé
nao errou nas contas, a figura que
vocé olhou esta aqui!

|




Se aimagem gue esta ao lado do seu resultado nao foi
essa, algum erro vocé deve ter cometido. Para ajudar,
vou dar mais dois exemplos:

Se vocé pensou, por exemplo, no niumero 46, a conta
gue teria de fazer, seria: 46 — 4 — 6 = 36. Entado era so
olhar e memorizar a imagem que aparece a direita do
numero 36 na tabela.

Se 0 numero pensado fosse 27, vocé teria de calcular
27 — 2 — 7 ou 27 — 9 = 18. Agora era sO procurar a
Imagem a direita do resultado 18. Pense agora num
numero de dois algarismos e faca as contas.



[ENTANDO NOVAMENTE?

Pensou em outro numero de dois algarismos? Fez as
subtracoes? Procure o resultado dessa operacdo na tabela
abaixo.

20| m 25| 2 27| &
19 EIII

2| 6

Quando tiver terminado e memorizado o0 icone
correspondente ao seu resultado, novamente vou
clicar e descobrir aimagem vista.




Ja |l novamente a sua mente e a
Imagem gue vVoceé viu, esta aqui!




Deve ter sido sorte novamente....rssss.... Faca com
outro numero. N&o esqueca, um numero de 2
algarismos, menos cada um deles (ou a soma desses
algarismos, 0 que € a mesma coisa).

99 % |98 |¥ |97 |38 |96 |® |95 | |94 |% |93 |[X] |92 |% |91 |4 |90 |

o5+ [o8 [ [o7 [ a6 | o5 | [80| 2 o3 |® [02 3 [o1 o [o0 | m
r[a oe[io 78 [re 8 [re|=[re [0 [0 ]ra [ [ =[]

E!HI @ |25 |24 |8 23] 0
IEIEIHIHI!HIEIEEEIEIIH o
6 | Y|5 £ |3 |% X]

al7 |y

Quando tiver terminado e memorizado o0 icone
correspondente ao seu resultado, novamente vou
clicar e descobrir aimagem vista.




Agora voce ficou de olho nessa imagem!




Tome cuidado para nao errar as contas... Vamos fazer
mais uma vez?
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Quando tiver terminado e memorizado o icone
correspondente ao seu resultado, novamente vou
clicar e descobrir aimagem vista.







Chame outra pessoa e peca para ela fazer agora,
usando uma nova tabela.
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Quando tiver terminado e memorizado o icone
correspondente ao seu resultado, novamente vou
clicar e descobrir aimagem vista.
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Coisas dessa maravilhosa ciéncia que € a Matematica...

A seguir, vou mostrar a justificativa matematica desse
Interessante desafio! .,
f"Ul

-«

-H-“-""‘-Id



JUSTIFICATIVA...

So6 precisamos de traduzir para linguagem matematica todos os
passos que fizemos ao longo do desafio.

Seja DU o numero em que pensamos, em que D é o algarismo
das dezenas e U o algarismo das unidades. Vocé sabe bem que
o algarismo D tem o seu valor multiplicado por 10, logo, a
operacao que fizemos DU — D — U significa (Dx10 + U) — D - U,
ou seja, 10D-D + U -U ou ainda 9D.

Note que o0 resultado sera sempre um mdultiplo de 9,
iIndependentemente do numero escolhido a principio.

Verifigue um exemplo. Se vocé pensou no numero 73, o calculo
que voceé fez, foi: 73 -10 =63, que € um multiplo de 9.



JUSTIFICATIVA...

O que fizemos fol colocar a mesma imagem,
em cada tabela, ao lado dos multiplos de 9.

Como vocé SEMPRE vai obter um multiplo de
9, fica facil saber qual a imagem observada.
Concorda comigo?



Adivinhando as idades...

Outra atividade ludica, que visa
determinar as idades das pessoas
usando propriedade dos sistemas
de numeracao.

Clicar aqui



../Documents/PALESTRAS/SEMINÁRIOS CAp/PALESTRA - 4 DEZEMBRO/DESCUBRO O NÚMERO.exe

Justificativa Matematica

Esta atividade envolve a mesma propriedade gue vimos nha
multiplicacdo Egipcia, ou seja, todo numero natural pode ser
decomposto numa suma de poténcias de base 2.

Vejamos, por exemplo, o numero 23. Ele pode ser
transformadonasoma (1 +2+4 + 16 = 23).

Observe gque todas as parcelas dessa soma sao poténcias de
base 2.

Vejamos nas cartelas o que esta ocorrendo.



Assim sendo, o numero 23 sO ira aparecer (SIM) nas
cartelas iniciadas pelas poténcias de 2 que estao na sua
decomposicao (1, 2, 4, 16). NOs sO temos gue somar
esses valores. Verifique na tabela!

09 11 03 10
19 14 15 18 19

31 26 27 30 31
43 38 39 42 43
95 50 51 54 55

28 29 30
50 51 52
56 57 58




Usando material manipulativo

O Teorema de Pitagoras



../Documents/PALESTRAS/SEMINÁRIOS CAp/PALESTRA - 4 DEZEMBRO/Water-proof of Pythagoras' Theorem.avi
Water-proof of Pythagoras' Theorem.avi

«O grande livro do Universo estd
escrito em linguagem matemadtica.»

Galileu Galilei (1564-1642)
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Mais atividades, textos, jogos, desafios,
sugestoes de aulas, etc... em nosso site
pessoal.

www.magiadamatematica.com

ilydio@gmail.com





http://www.lcm.com.br/

Fontes para consulta (Videos, sugestoes de
aulas, textos, jogos, etc.)

http://www.tvescola.org.br/matematica-em-toda-parte-2/fasciculos/

http://m3.ime.unicamp.br/

https://www.youtube.com/user/istoematematica

https://www.youtube.com/user/profilydio/videos

http://m3.ime.unicamp.br/ - Matematica Multimidia



