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ESPAÇOS CIÊNCIARTE NO BRASIL
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Rio / Residências / CCBB / 



USP Digital Lab – Reception / Exhibition hall



USP Digital Lab – VR exhibition



USP Digital Lab – Digital Gallery



USP Digital Lab – Immersion room / Moleculariumc



USP Digital Lab – Creative Space
innovation / design / incubation / start-up spin-off  





Women in Science : Immersiva Narratives With 360° Videos 



Formulário de Presença - Aula 4



• (re)assistir a um filme/série/desenho que aparece UMA 
personagem cientista (ficcional) 

• Perguntar a uma pessoa fora do seu convívio profissional:

Quando você pensa em CIENTISTA, o que vem à mente?

Registro: relato/desenho/gravação/video/
(Caderno do artista) 
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Lista de exercícios 1 (próxima aula) 


