
 

 

PROGRAMA E CRONOGRAMA DA DISCIPLINA 

 

RAD2317 – TEORIA DOS JOGOS APLICADA A 

ADMINISTRAÇÃO 

Prof. Alexandre Bevilacqua Leoneti 

 

 

 

Aulas: Segundas das 17 às 18h40 13-B1 

Objetivos: 

Apresentar os conceitos da teoria dos jogos como a teoria matemática aplicada que trata da modelagem e 

solução de situações de interação estratégica nas organizações.  

Critérios de avaliação: 

A avaliação será feita a partir de notas obtidas em uma prova final (não há prova substitutiva) e um 

conjunto de avaliações ao final de cada tópico, sendo que a média final (MF) será determinada por MF 

= (0,60 P + 0,40 A), onde P é a nota da prova final, e A é a média do conjunto de avaliações.  

Frequência: 

O controle de frequência será feito em cada aula, na forma de chamada ou assinatura de lista, sendo o 

limite de faltas igual a 30% do número de aulas. 

EAD: 

O material relacionado à disciplina pode ser obtido no site E-disciplinas da USP “RAD2317 –Teoria dos 

Jogos Aplicada à Administração (2023)” 

 

Início* Tópico 

7/ago Apresentação da disciplina (1 aula) 

14/ago Visão geral da teoria dos jogos (1 aula) 

21/ago Teoria da utilidade (2 aulas) 

11/set Jogos de soma zero para 2 pessoas: modelagem e conceitos de solução (3 aulas) 

2/out Jogos de soma não-zero para 2 pessoas: modelagem e conceitos de solução (4 aulas) 

30/out Jogos para mais de 2 pessoas (2 aulas) 

13/nov Outras aplicações em teoria dos jogos (2 aulas) 

27/nov Prova 

4/dez Correção da prova e encerramento da disciplina (1 aula) 
*As datas são referências para o dia estimado de início do tópico 
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