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Dados



Metodologia

Aprendizagem baseada na 
reflexão sobre a experiência

Mapas Conceituais

Aprendizagem baseada em 
problemas

Aprendizagem baseada em 
Projeto

Ensino com Pesquisa

Gamificação

Estudos de Caso

Estudo DirigidoPeer Instruction

Aprendizagem baseada em 
Times



Produção



Arquitetura

         

API

Armazenamento

Download

Apresenta

Verifica

Busca

Redireciona



Gestão

Inteligência (IA)

Aluno
Mediador

Indicadores

Games RV RA
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