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Concebendo o planejamento

de projetos de ABP

PLANEJANDO OS PONTOS
ESSENCIAIS DA ABP

omo observado anteriormente, a ela-

boragéo de projetos de ABP pode ser
uma tarefa desafiadora e nunca deve ser
feita de modo leviano. Contudo, com aten-
¢do cuidadosa aos fundamentos de um
projeto de ABP, o processo de elaboragio é
vidvel. Os capitulos anteriores apresenta-
ram definicbes de diversos componentes
essenciais aos projetos de ABP, e os profes-
sores devem leva-los em consideracio ao
comegarem o processo de elaboragio, con-
forme ilustrado a seguir.

Uma éncora de projeto

Tipicamente, utiliza-se algum tipo de
“ancora” para introduzir um projeto e para
deixar que os alunos se interessem por ele. As
dncoras podem ser simples narrativas de um
ou dois paragrafos que descrevam um pro-
blema ou um projeto a ser considerado, como

foi o caso do projeto de corte de cedros
apresentado no Capitulo 1. Entretanto, a 4n-
cora também pode ser algo mais envolvente,
como trechos de um video que apresente
um problema, um video do YouTube rele-
vante que o professor tenha localizado antes
da ligdo de ABP ou partes de um noticiario
local ou nacional que descreva uma questio
a ser considerada. Larmer, Ross e Mergen-
doller (2009) enfatizam o uso de correspon-
déncias (reais ou ficticias) que possam apre-
sentar a dncora. Por exemplo, no projeto de
corte de cedros, seria possivel apresentar um
e-mail de um membro da familia que des-
creva a divergéncia sobre o possivel corte, os
desejos e as preocupacoes de varios mem-
bros sobre a visdo da plantagdo a partir da
fazenda e as questdes especificas que a fami-
lia quer que sejam respondidas como parte
do projeto. Um e-mail como esse enfatizara
a sua autenticidade.

Os professores podem ser bastante cria-
tivos ao desenvolverem &ncoras para os
projetos de ABP, e como o objetivo maior é
despertar o interesse dos alunos, nio se
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deve poupar esforos para delinear dncoras
para os projetos de ABP que irdo ajudar os
alunos a se interessar pelo problema a ser re-
solvido. De fato, a 4ncora é de extrema im-
portancia, pois deve proporcionar um bom
motivo para que os alunos queiram realizar
um projeto ou solucionar um problema em
particular. Dessa forma, ¢ importante que ela
ilustre ou descreva um projeto realista para
os alunos. Na maior parte dos casos, também
pode incluir informagoes especificas sobre
como ofs) produto(s) final(is) podem ser pu-
blicados ou usados ou, a0 menos, sugerir seus
possiveis usos. Mais uma vez, saber que um
produto de uma experiéncia de ABP tem va-
lor no mundo real provavelmente aumentara
o envolvimento e a motivagio dos alunos
para participar.

Ndo se deve poupar esforgos
para delinear Gncoras para os
projetos de ABP que ajudardo

os alunos a se interessarem
pelo problema a ser resolvido.

Uma quest@o motriz

A questio motriz ¢ o foco principal da
experiéncia de ABP. Ela pode ser desenvolvi-
da com antecedéncia pelo professor ou, se 0
tempo permitir, pode-se usar equipes de alu-
nos para desenvolver essa questao como uma
parte do préprio projeto (BARELL, 2007;
LARMER; MERGENDOLLER, 2010). Em
conjunto com a ancora, a questdo motriz
deve tanto despertar a atengdo dos alunos
quanto focar seus esforcos nas informagées
especificas de que eles necessitam para abor-
dar o problema. Os projetos de ABP sdo de
longo prazo, podem envolver muitas semanas
de trabalho e abranger contetdo de ensino de

diversas unidades. Por essa razdo, ¢ bastante
provavel que os alunos fiquem “perdidos”
com as possiveis sele¢des de varios conteu-
dos associados a um projeto de ABP espe-
cifico ao longo do tempo. Os objetivos da
questdo motriz sdo tanto motivar os alunos
quanto ajudé-los a delinear parametros es-
pecificos que orientem seu trabalho.

Por exemplo, no projeto de corte de
cedros do Capitulo 1, os alunos teriam de
compreender as diferencas de crescimento
entre os dois tipos mais comuns de cedros
encontrados no terreno em questdo, mas
eles ndo precisariam gastar tempo pesqui-
sando taxas de crescimento de cedros en-
contrados em dreas montanhosas com
mais de 2.500 m ou 3.000 m. Nesse caso, a
questio motriz era: “Quantos cedros po-
dem ser cortados nesse terreno?’, e o pa-
ragrafo de 4ncora estipulou que a fazenda
estava localizada em Virginia, um estado
que nao tem nenhum terreno montanhoso
que se aproxime de 2.500 m. De fato, ape-
nas dois tipos de cedros eram relevantes
para o projeto e, portanto, tanto a ancora
quanto a questio motriz descreveram o
problema e também proporcionaram foco
para orientar a pesquisa dos alunos sobre
essa questao.

Os professores entendem que pratica-
mente todos os tépicos imaginaveis podem
ser pesquisados e investigados em varios
niveis. Para lidar com essa realidade, a con-
jungio da ancora com a questdo motriz de-
veria permitir que os alunos soubessem
quais informagdes eles precisariam reunir e
em qual profundidade, com o intuito de
abordar o problema. Nesse caso, estava cla-
ro que os alunos precisavam apenas de in-
formacbes suficientes sobre as taxas de
crescimento para abordarem a questao so-
bre o qudo rapido os cedros cortados se-
riam substituidos pelos novos e que ndo se-
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pmam necessdrias informagdes mais apro-
tundadas sobre as taxas de crescimento.

Por fim, a propria questio motriz de-
veria estimular outras questoes mais espe-
cificas. Nas primeiras sessoes de brainstor-
ming, durante o processo da ABP, os alu-
nos identificardo e priorizardo a impor-
tincia de muitas questdes especificas que
se relacionam com a questdo motriz. Além
disso, outras questdes que poderiam sur-
gir em sessdes abertas de brainstorming
talvez nio fossem consideradas, ap6s um
pouco de discussio e reflexdo, relaciona-
das de modo crucial com a questio mo-
triz. Desse modo, essas questdes seriam
descartadas e, nesse sentido, uma questio
motriz especifica e bem especificada ajuda
a estruturar a tarefa de ABP geral para os
grupos de alunos.

Voz e escolha do aluno

Para alguns proponentes da ABP, a es-
colha do aluno pode ser o componente
mais importante de um projeto de ABP
(GRANT, 2002; LARMER; MERGENDOL-
LER, 2010) e é crucial para se obter a par-
ticipagdo ativa e a apropriagio do projeto
por parte deles. Dessa forma, quando os
alunos escolhem realizar uma experiéncia
de aprendizagem dessa natureza, ¢ muito
mais provavel que eles participem ativa-
mente de todas as fases do processo de
aprendizagem se tiverem um poder de es-
colha considerdvel sobre quais questbes
serdo abordadas e quais atividades serao
realizadas. Além disso, quando os alunos
veem que estdo tratando de um problema
do mundo real e procurando por uma so-
lucdo real, eles ficam ainda mais motiva-
dos. Assim, a escolha e a voz do aluno sio
fundamentais para a ABP.

A escolha do aluno é crucial
para se obter a participagdo ativa e
a apropriagdo do projeto por ele.

Quando e como possibilitar as escolhas
dos alunos sdo decisoes de ensino que de-
vem ser feitas pelo professor. Por exemplo,
os alunos poderiam se envolver na sele-
¢do ou na criagdo da questdo motriz em
que um projeto ¢ baseado, ou poderiam se
envolver apés uma questio motriz ter si-
do determinada pelo professor. No ulti-
mo caso, os alunos ainda poderiam exer-
cer uma escolha consideravel ao fazerem
brainstorming sobre como 0s projetos sdo
implementados.

Em parte, a questdo sobre a quantidade
de escolhas que devem ser oferecidas aos
alunos poderia ser inicialmente determi-
nada tanto pela idade quanto pelas expe-
riéncias anteriores com projetos de ABP.
Os alunos mais velhos, que estao acostu-
mados a participar ativamente de expe-
riéncias de ABP, poderiam estar mais pre-
parados para determinar uma questdo mo-
triz que ajudaria a focar as atividades den-
tro do projeto, enquanto alunos mais jo-
vens, que nio foram expostos a essa aborda-
gem de ensino, poderiam necessitar de um
pouco mais de orientagéo.

Alguns professores desenvolvem énco-
ras de projeto e questdes motrizes, apresen-
tam-nas aos alunos e, entdo, formam equi-
pes para que abordem o problema. Em um
exemplo descrito por Larmer e Mergendol-
ler (2010), uma professora iniciou uma
unidade de ensino sobre doengas infeccio-
sas em sua aula de biologia do ensino mé-
dio por meio de um video de uma bela
praia, o qual mostrava uma placa que di-
zia “Praia interditada: 4gua contaminada’
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Apos esse video, ela iniciou uma discussdo
sobre quando os alunos viram ou leram
sobre praias interditadas e os tipos de doen-
cas ou polui¢do que poderiam redundar na
interdicio de praias. Nesse caso, tanto a
ancora como a questio motriz foram sele-
cionadas pela professora, e a escolha dos
alunos seria incluida no planejamento das
atividades de pesquisa para abordar o pro-
blema, na pesquisa da questdo e no desen-
volvimento de artefatos ou em uma apre-
sentacio sobre a solucdo da questao.

Outros professores apenas fornecem uma
ancora que apresenta um problema geral e co-
mecam o ensino permitindo que os alunos
articulem a questio motriz. Ainda, outros
professores poderiam fornecer uma ancora e,
entao, articular duas ou trés questdes motrizes
que se tornam a base de trabalho para dife-
rentes grupos de alunos. Nesse exemplo, dei-
xar os alunos escolherem em quais questoes
eles gostariam de trabalhar facilita o envolvi-
mento mais elevado por parte deles.

Em todos esses exemplos, os alunos te-
rio de fazer escolhas com relagdo a quais
atividades eles poderiam realizar para faci-
litar o processo de pesquisa para 0s seus
grupos. Claramente, eles devem ter voz,
em varios aspectos, sobre como o projeto
poderia ser realizado, ji que sao eles que
determinario muitos aspectos organiza-
cionais no processo de resolucao de pro-
blemas, e os professores devem encoraja-
_los nas oportunidades de escolhas por
meio da experiéncia de ABP.

Considerando essa quantidade de es-
colhas, os professores que estdo comegan-
do a adotar o ensino na ABP devem consi-
derar ndo apenas que tipo de escolhas de
ABP serio mais significativas para os alu-
nos, mas também qual delas tem maior
possibilidade de funcionar para eles pro-
prios. Adotar a ABP ndo ¢ algo que pode

Os professores devem encorajd-los
nas oportunidades de escolhas
por meio da experiéncia de ABP.

ou deve ser realizado levianamente, e embo-
ra a aprendizagem baseada em projetos pa-
reca ser a abordagem de ensino diferenciada
do futuro (BARELL, 2010; PARTNERSHIP
FOR 21ST CENTURY SKILLS, 2009), os
professores devem desenvolver suas habi-
lidades de ensino ao longo do tempo. Sendo
assim, os professores que estdo comecando
o ensino na ABP poderiam se sentir mais
confortaveis ao selecionar tanto a 4ncora do
projeto quanto a questao motriz, ji que eles
podem se sentir mais 4 vontade se tiverem
mais controle sobre a estrutura inicial do
projeto. Certamente, ndo ha nada de errado
em exercer um pouco mais de controle so-
bre os projetos realizados até que se tenha
uma ideia melhor sobre o que ¢ a ABP e se
tenha acumulado um pouco de experiéncia
com esse paradigma de ensino, contanto que
os alunos possam ter escolhas substantivas €
significativas em relagdo a outros aspectos
do projeto de ABP.

Processos especificos para
investigag@io e pesquisa

Os professores utilizam uma ampla va-
riedade de procedimentos de ensino na fa-
se ou etapa de investigagdo do processo da
ABP (BARELL, 2007; BARON, 2010; COTE,
2007), e uma lista desses procedimentos
comumente usados é apresentada no Qua-
dro 3.1. Apesar de essa certamente nao ser
uma lista exaustiva, ela demonstra que es-
ses procedimentos de ensino sao, na maioria
dos casos, exatamente os mesmos procedi-
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mentos gerais de ensino atualmente utiliza-
dos. Ainda, como a lista mostra, alguns pro-
cedimentos de ensino sdo um pouco mais

orientados aos alunos, enquanto o professor
assume o papel de protagonista em outros
durante o processo da ABP.

Quadro 3.1 Procedimentos de ensino usados na ABP

Ensino estruturado
| Webquests Minili¢des
Videos de ensino
| Laboratérios e demonstragdes
| Modelagem” do aluno

Modelagem do professor

Mapas semanticos
Palestrantes convidados
Miniligdes orientadas aos alunos

Avaliagdes dos colegas
Discussdes em grupo
Registros em didrios
Pensar em voz alta

Os professores entendem que os alunos,
em todos os niveis, precisam de alguma estru-
tura, e a descrigdo inicial do projeto de ABP
deve proporciond-la em algum grau. Por
exemplo, o exemplo de projeto de ABP do Ca-
pitulo 1 forneceu nao apenas listas de ativida-
des requeridas, mas também questdes que de-
viam ser respondidas, uma webquest que os
estudantes tinham que completar e uma rubri-
ca para avaliagio dos resultados do projeto.
Todos esses itens podem ser vistos como ele-
mentos que proporcionam estrutura para todo
o projeto, e cada experiéncia de ABP deve esti-
pular algumas dessas diretrizes especificas
para a conclusdo do projeto ou para a geragdo
de artefatos que ajudardo as equipes a estrutu-
rarem suas atividades durante o projeto.

Entretanto, muitas outras atividades de
ensino costumam surgir naturalmente den-
tro do préprio projeto. Por exemplo, ao re-
alizarem o projeto de corte de cedros, al-
guns grupos poderiam fazer brainstorming
sobre varias abordagens para a questdo
com relacdo ao tamanho da drea que ndo
sofreria cortes, a fim de manter a viséo a
partir da fazenda. Outros grupos pode-
riam fazer brainstorming sobre diferentes
aspectos do projeto. Ainda, outros grupos
poderiam se dividir rapidamente em gru-
pos de trabalhos e comecar pesquisas na

internet sobre as questdes levantadas pelo
projeto. Por fim, outros grupos poderiam
realizar um planejamento com mais envol-
vimento, ndo criando apenas subgrupos
para tarefas especificas, mas também de-
senvolvendo linhas de tempo para a con-
clusio das tarefas atribuidas.

Muitas atividades de ensino
surgem naturalmente dentro
do proprio projeto.

Todos esses processos poderiam surgir
dentro do préprio grupo, no contexto da uni-
dade de ensino da ABP, e todos sdo metas va-
lidas. A questdo é que apenas algumas ativi-
dades e processos de aprendizagem devem
ser estipulados pela tarefa inicial, e é provavel
que os professores vejam os grupos de alunos
realizarem atividades que, embora altamente
relacionadas ao projeto, nio foram conside-
radas inicialmente. A ndo ser que o tempo
para o projeto torne-se muito escasso, esses
processos devem ser encorajados e facilitados
pelo professor como experiéncias auténticas
de aprendizagem que se aproximam de como
os grupos funcionam durante a resolugdo de
problemas no mundo real.

"N. de R.T: A modelagem é uma estratégia de ensino na qual o professor demonstra um novo conceito ou
abordagem e os alunos aprendem por observagao.
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Inseridos na experiéncia da ABP, e, em
particular, na primeira ou na segunda etapa
ou fase de pesquisa do ensino, os professores
usardo muitas habilidades comprovadas por
pesquisas. Certamente, a modelagem do pro-
fessor para os processos de resolugio de pro-
blemas é muito apropriada.

Do mesmo modo, a assisténcia estrutu-
rada deve ser fornecida rotineiramente pelo
professor dentro do processo de ensino coo-
perativo, ou em qualquer fase ou etapa de
ensino dentro da unidade.

Além desses procedimentos de ensino e
das atividades que os alunos devem comple-
tar, alguns professores podem querer usar
minilicdes, no contexto da ABP, para apre-
sentar as informagdes 4 turma. Uma minili-
¢do ¢ uma ligio em tépicos, bastante curta,
na qual um professor ou um grupo de alunos
apresenta uma instrugdo especifica e direta
sobre informagdes de que todos os grupos de
ABP poderiam necessitar para completar
seus projetos. Apesar de nem todos os proje-
tos de ABP envolverem minili¢des, se os pro-
fessores quiserem apresentar algumas infor-
magdes de maneira tradicional para a turma
ou para um grupo, certamente ndo ha nada
de errado com isso.

Uma miniligéo é uma ligdo em tdpicos,
bastante curta, na qual um professor
ou um grupo de alunos apresenta
uma instrucdo especifica e direta
com informagdes das quais todas as
equipes de ABP poderiam necessitar
para completar seus projetos.

Contudo, certas diretrizes devem ser se-
guidas para que sejam alcangados os objeti-
vos gerais, bem como os objetivos de envol-
vimento dos alunos, o qual é inerente ao pa-

radigma da ABP. Primeiro, as minili¢bes so-
bre tépicos especificos devem ser realizadas
quando e se os alunos as requisitarem. Em-
bora os professores possam encorajar os
grupos de alunos de ABP a considerarem a
opgdo de que o professor apresente algumas
informagées a todo grupo, os alunos nio
devem se sentir coagidos a fazé-lo, ja que a
sua voz e escolha devem ser respeitadas ao
longo de todo o processo. Segundo, as mini-
ligoes devem ser poucas, talvez uma ou duas
em um projeto de ABP de duas semanas.
Elas devem ser altamente focadas em um t6-
pico e muito curtas, ndo ocupando mais do
que 10 ou 15 minutos.

Nesse sentido, elas devem ser mesmo
uma miniligio sobre uma questdo ou um
problema especifico. Também, deve-se fazer
todos os esforcos para que a apresenta¢io nao
seja parecida com a aula expositiva ou a dis-
cussdo protagonizada pelo professor. O uso
criativo de um quadro interativo (conforme
serd descrito no Capitulo 4) é recomendado,
se houver um disponivel. Finalmente, deixar
que os alunos conduzam algumas ou todas as
minili¢des é desejavel caso isso possa ser or-
ganizado, j4 que é provavel que essas apresen-
tacOes estimulem o envolvimento mais eleva-
do deles do que uma ligdo tradicional prota-
gonizada pelo professor.

Investigagdo e inovagdo
dos alunos

Com forte énfase no envolvimento dos
alunos em problemas e projetos que eles
achem validos, o papel do professor no ensi-
no da ABP é predominantemente o de faci-
litador. Na maioria dos casos, os professores
que utilizam a ABP ndo dardo as instrugdes
e, assim, terdo mais tempo para atuarem
como facilitadores, orientando os grupos ou
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trabalhando com os alunos individualmente
na pesquisa ou no desenvolvimento de um
artefato especifico. Assumindo o papel de
facilitador, os professores devem usar todos
o0s meios disponiveis para estimular a inves-
tigagdo e recompensar o pensamento inova-
dor 4 medida que os alunos avancam em seu
planejamento, pesquisa e desenvolvimento
de artefatos.

Com forte énfase no envolvimento
dos alunos em problemas e projetos
que eles considerem vdlidos, o papel

do professor no ensino na ABP é
predominantemente o de facilitador.

Na ABP, a énfase na investigagdo comeca
com uma questio motriz e continua confor-
me os alunos, em seu primeiro dia, refletem
sobre a questdo, discutem-na e geram ques-
toes adicionais. Além disso, se 0s professores
optarem por incluir miniligées em suas uni-
dades de ABP, essas podem ser estruturadas
vomo discussdes baseadas em investigagio e
altamente focadas, sobre vérias questdes den-
tro da unidade de ABP. Por exemplo, na uni-
Zade de corte de arvores apresentada no Ca-
~tulo 1, os professores poderiam oferecer aos
annos op¢des para miniliges sobre uma va-
“=dade de tépicos, como os seguintes:

« Quais arvores crescem em terrenos
pantanosos além dos cedros? Essas dr-
vores afetam os cedros ou limitam o
seu crescimento? Como um ser vivo
em uma biosfera afeta os demais?

 Que impacto o corte de arvores tem
sobre 0 ambiente?

» Qual é a rela¢io entre a economia e
a protecdo de ambientes especificos?
Que outros exemplos podem ser mos-
trados para representar essa relagio?

Cooperagdo e
trabalho em equipe

Saber trabalhar coletivamente na resolu-
¢ao de problemas é, de muitas maneiras, uma
das mais importantes habilidades que qual-
quer jovem pode desenvolver, ji que se trata
de uma habilidade crucial para praticamente
todos os trabalhos do século XXI. Conforme
os alunos ganham experiéncia em ensino na
ABP eles também tornam-se mais experien-
tes no trabalho em grupo, pois estio acostu-
mados a planejar atividades em conjunto, a
especificar papéis para virios membros do
grupo, a trabalbar em grupo para resolver pro-
blemas, a apoiar as ideias uns dos outros e a
oferecer, mutuamente, avaliaces de colegas
apropriadas e uteis. Procedimentos de ensino
como a instrucdo cooperativa, a tutoria de
colegas e o ensino reciproco frequentemente
caracterizam o ensino da ABP, discutidos mais
detalhadamente no Capitulo 4. Nesse contex-
to, precisamos apenas afirmar que ajudar os
alunos a aprender a trabalhar juntos na reso-
lu¢do de problemas é um dos resultados mais
importantes da ABP, e os professores ndo de-
vem poupar esforcos para facilitar a coopera-
4o e o trabalho em grupos adequados.

Saber trabalhar coletivamente
na resolucdo de problemas é uma das
mais importantes habilidades adquiridas
na ABP, ja que se trata de uma habilidade
crucial para praticamente todos
os trabalhos do século XXI.

Oportunidades para a reflexdo

A reflexio sobre o proprio trabatho é uma
ferramenta poderosa para a melhoria e, por
essa razao, criar oportunidades para a reflexdo
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dos alunos dentro da experiéncia de ABP ¢
algo enfatizado por praticamente todos os
proponentes do modelo de ensino (BARELL,
2007; BARON, 2010; BELLAND; FRENCH;
ERTMER, 2009; DAVID, 2008; GHOSH,
2008; LABOY-RUSH, 2010; LARMER; MER-
GENDOLLER, 2010; MERGENDOLLER;
MAXWELL; BELLISIMO, 2007). O pensa-
mento reflexivo prepara os alunos para que
desenvolvam mais ativamente habilidades des-
se tipo de pensamento e, dessa forma, abor-
dem os problemas de maneira inovadora.

Estruturar oportunidades para o
pensamento reflexivo é uma énfase
importante da ABP, jG que isso prepara
os alunos para que desenvolvam
mais ativamente habilidades
desse tipo de pensamento.

Contudo, conforme foi observado, o
pensamento reflexivo ndo é um processo 4
posteriori, mas ele de fato comega com re-
flexdes sobre a 4ncora do projeto e a ques-
tio motriz ja no primeiro dia. Tanto a re-
flexdo em grupo quanto a reflexdo indivi-
dual sio enfatizadas e elas envolvem habi-
lidades diferentes. Por exemplo, alguns pro-
fessores que utilizam um framework da
ABP ensinam aos alunos as diretrizes prin-
cipais para o brainstorming, incluindo o
seguinte:

« todas as ideias sdo respeitadas inicial-
mente como sendo dignas de conside-
ragao;

o algumas podem ser rejeitadas poste-
riormente por ndo serem cruciais ou
relevantes; mas

« durante o exercicio inicial de brains-
forming, todas as ideias devem ser ex-
pressas e listadas para consideragdo.

Além desse brainstorming de projeto
inicial, feito pela turma inteira, o brainstor-
ming reflexivo também deve ser encorajado
em varios pontos apds 0s grupos terem sido
formados. Durante essa fase, as questoes es-
pecificas geradas pela turma inteira pode-
riam ser consideradas, e vérias ideias ou t6-
picos de questdes poderiam ser adotados pe-
los grupos. Também, durante essa segunda
fase, algumas ideias originais poderiam ser
rejeitadas pelo grupos como sendo redun-
dantes em relagdo a outras sugestoes ou des-
necessarias para a conclusio do projeto. Os
professores desempenhario o papel de facili-
tadores desse processo e podem ajudar os
alunos a desenvolverem suas habilidades de
brainstorming e de consideragdo de ideias.

Finalmente, além das sessdes de reflexdo
da turma inteira ou em grupos, a reflexdo indi-
vidual sobre o contetido e a experiéncia geral €
fortemente incentivada no ensino da ABP
(BARON, 2010; LABOY-RUSH, 2010; LAR-
MER; MERGENDOLLER, 2010). Para facili-
tar a reflexio individual, os alunos sdo frequen-
temente incentivados a fazer registros em dia-
rio durante o projeto de ABP (BARELL, 2007).

A reflexdo individual por meio de
registros em didrio sobre o conteudo
e a experiéncia geral é fortemente
incentivada no ensino da ABP.

O registro em diario envolve escrever so-
bre as grandes ideias que surgem a partir da
pesquisa ou do desenvolvimento de artefatos
de ABP e, desse modo, oferece a oportunida-
de para reflexdes aprofundadas sobre o signi-
ficado do contetido educacional. Além disso,
o registro em didrio proporciona uma opor-
tunidade para o ensino altamente diferencia-
do, ja que alguns alunos necessitardo de mais
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#poro para suas atividades de escrita do que
putros.

Por exemplo, alunos altamente articula-
dos e com poucas dificuldades de leitura ou
escrita podem simplesmente receber a tarefa
<& “manter um didrio sobre a execucdo do
ujeto de ABP e fazer um registro de um
paragrafo a cada dois dias, pelo menos”.
Nesse caso, o professor deve ler periodica-
mente algumas se¢oes do didrio de cada um
dos alunos e discutir essas ideias com a tur-
ma durante o processo da ABP.

Por outro lado, é provavel que alguns
alunos precisem de mais apoio para suas
atividades de registro em didrio. Alguns
poderiam receber partes iniciais de senten-
¢as para seus didrios, de forma a ajuda-los
a preparar seus registros, e essas partes ini-
ciais podem variar de acordo com o ponto
onde o aluno estd na experiéncia de ABP.
Um conjunto de sentengas dessas partes
iniciais que podem ser usadas em diferen-
tes fases da unidade de ABP é apresentado
no Quadro 3.2.

Quadro 3.2 Partes iniciais de sentengas para um registro de didrio em um projeto de ABP

Partes iniciais de sentengas de didrio (usadas nos primeiros dois ou trés dias da unidade)

Com base em nossa primeira discuss3o, precisamos descobrir. . .

Posso contribuir para 0 meu grupo por meio de. . .
Eu ndo compreendo, . .
Sei que preciso examinar diversas coisas, incluindo. . .

Partes iniciais de sentencas de didrio para a fase de pesquisa
usadas a partir do 22 ou 32 dia até os ultimos dias da unidade)

Na minha pesquisa, eu descobri que. ..
Achei incrivel gue. . .

Foi sensacional quando descobrimos que. . .
Ese. ..

Eu me pergunto se essa ideia de ... se conectacomessade...?

Partes iniciais de sentencas de didrio para fases mais avangadas da unidade de ABP
usadas na 22 fase de pesquisa e até o fim da unidade)

Foi incrivel que.. . .
Eu fiquei realmente surpreso quando. . .

Essa ideia de . . . estd relacionada com meus estudos em . . . porque. . .

Feedback e reviséo

O feedback ¢ um componente crucial do
ensino na ABP, e como o professor desem-
penha o papel de facilitador, é provavel que
de tenha mais tempo para dar feedback in-
dividual ou para o grupo do que em um en-
sino tradicional. O feedback pode ser basea-
do em avaliagdes do professor, autoavalia-
¢oes ou avaliagdes dos colegas. A medida
que os alunos amadurecem, a importincia

das autoavaliagdes e das avaliagdes de cole-
gas aumenta, ji que ¢ provavel que essas ha-
bilidades sejam necessdrias ao futuro voca-
cional de muitos alunos, e o ensino na ABP
proporciona muitas oportunidades para es-
sas avaliagoes.

O feedback avaliativo pode ser formati-
vo (isto é, a avaliagdo acontece durante o
processo de ABP para ajudar os alunos a
formar ou reorientar seus trabalhos confor-
me necessario) ou somativo (a avaliacdo fi-
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nal acontece ao término do projeto). No
ambiente de aprendizagem da ABP, ambos
os tipos de feedback sdo fornecidos, mas as
oportunidades de avaliagdo formativa estdo
presentes quase o tempo todo. As avaliagdes
formativas podem incluir uma discussio so-
bre o progresso do grupo ou, simplesmente,
um comentdrio informal sobre um artefato
do aluno ou o progresso de sua pesquisa.

O feedback avaliativo pode ser
formativo ou somativo e, no ambiente
de aprendizagem da ABF, ambos 0s
tipos de feedback sdo fornecidos,
mas as oportunidades de avaliagdo
formativa séo muitas.

Certamente, cada vez que uma reuniio
de grupo ¢ realizada, o professor deve partici-
par e oferecer feedback verbal sobre qual pla-
nejamento o grupo cumpriu, o que foi con-
cluido e o que ainda falta fazer. Além disso,
os professores devem ficar atentos ao desen-
volvimento de artefatos prototipicos confor-
me um aluno ou pequenos grupos de alunos
comecem a desenvolvé-los.

Cada vez que uma reuniéio de grupo
é realizada, o professor deve participar
e oferecer feedback verbal sobre
0 que o grupo cumpriu, o que foi
concluido e o que ainda falta fazer.

Entéo, pode-se oferecer comentdrios so-
bre informagdes adicionais que poderiam ser
incluidas no artefato, e essa avaliagéo infor-
mal é a principal caracteristica do papel de
facilitador desempenhado pelo professor
na experiéncia de ABP.

Além disso, os projetos de ABP propor-
cionam boa quantidade de opgdes de avalia-
¢io adicionais, incluindo autoavaliagdes e
avaliagdes de colegas. Os professores podem
ser muito criativos 4 medida que desenvol-
vem uma variedade de maneiras para que os
alunos realizem autoavaliaces ou avalia¢des
de colegas, a maijoria das quais serd focada
no feedback formativo estdo presenes para
apoiar os alunos em seus grupos de ABP. Es-
sas opgdes de avaliagdo sdo discutidas mais
detalhadamente no Capitulo 6.

A seguir, a avaliagio e o feedback so-
mativos vindos de fora da sala de aula sdo
encorajados, de modo que, apds os artefa-
tos ou a apresentacdo do projeto do grupo
terem sido publicados, deve-se realizar to-
dos os esforcos possiveis para reunir os
dados de avaliagdo do publico-alvo. Um
exemplo disso poderia ser a publicacéo de
um artefato ou relato em um jornal local
ou um link do website desse jornal com o
website da escola, no qual um video de pod-
cast do projeto possa ser apresentado. Em
cada artigo ou podcast publicado, poderia
ser feito um convite para que o publico em
geral comentasse sobre o projeto de ABP
para a escola. Embora nem sempre possi-
vel, esse tipo de feedback enfatiza a nature-
za auténtica das atividades de aula e os alu-
nos comecario a sentir que seu trabalho
faz uma diferenca de verdade. E claro, in-
dependentemente da possibilidade de se
receber feedback de fora, cada professor
oferecerd avaliacbes somativas para cada
projeto no processo de atribuigdo de notas
aos alunos. Essas opg¢des de avaliagdo e
atribuicio de notas na ABP sdo discutidas
mais detalhadamente no Capitulo 6.

Por fim, em cada fase do desenvolvi-
mento de artefatos, sera fornecido feedback
avaliativo de alguma maneira, e os vdrios

artefatos serio revisados e desenvolvidos
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movamente para resolver quaisquer proble-
mas identificados no feedback (BARELL,
207). A oportunidade de refazer ou revi-
sar um artefato é importante, e mesmo os
almos que possam ter relutado para con-
duir esse trabalho anteriormente irio rea-
“zar revisoes significativas em ABP, j4 que
des sabem que seu trabalho possui um
significado auténtico e que ser4 publicado
de alguma forma para a turma, 4 escola ou
a comunidade como um todo. Em suma,
praticamente todos os alunos querem fa-
zer o melhor trabalho possivel no ambien-
te de ensino na ABP e isso ird motivé-los
a participar ativamente de revisdes dos
seus trabalhos.

Mesmo os alunos que possam
ter relutado para concluir um trabalho
anteriormente irdo realizar revisées
significativas em aulas de ABP, ja que
eles sabem que seu trabalho possui
um significado auténtico e que serd
publicado de alguma forma.

Apresentagdes piblicas
dos resultados dos projetos

Os projetos de ABP pretendem ser
exemplos auténticos dos tipos de proble-
mas que os alunos enfrentam no mundo
real, de modo que algum tipo de publica-
€30 ou apresentagio ptiblica dos resultados
do projeto é uma énfase crucial dentro da
ABP (DAVID, 2008; GHOSH, 2008; GRANT,
2002; LARMER; MERGENDOLLER, 2010).
Os alunos irdo valorizar o que eles perce-
bem que os seus professores valorizam, e a
apresentacdo do trabalho de sala de aula a
outras pessoas da comunidade é uma ma-
neira de mostrar o valor desse trabalho.

Talvez essa seja a razio principal para que
o envolvimento dos alunos tenda a ser
muito mais elevado nas experiéncias de
aprendizagem da ABP.

As oportunidades de publicacio sio li-
mitadas apenas pela imaginacio coletiva
do professor e das turmas. A divulgacio
pode incluir diversos veiculos para o pro-
jeto final ou quaisquer artefatos que a tur-
ma opte por publicar. Por exemplo, artefa-
tos de video podem ser enviados ao You-
Tube a critério do professor e da turma.
Alternativamente, videos curtos que mos-
trem o trabalho dos estudantes podem ser
enviados ao website da escola. Os relaté-
rios podem ser estruturados no formato de
artigos curtos para os jornais locais ou, tal-
vez, como cartas ao editor ou para repre-
sentantes governamentais. Apresentagdes
para grupos de fora da escola também po-
dem ser realizadas.

As oportunidades de publicacéio
sdo limitadas apenas pela imaginagdo
e incluem diversos veiculos para o
projeto final, os quais vio do
YouTube ao website da escola.

Ao considerar os veiculos para publica-
¢do, recomenda-se que os professores con-
siderem também o nivel de exposicio dos
alunos. Por exemplo, as opgdes de publica-
¢ao mundial incluem o envio de um video
preparado pela turma para o YouTube, ou
para outros espacos da internet, enquanto
uma publicagio mais limitada poderia envol-
ver a exposi¢io do mesmo video no website
da escola. Embora os websites de escolas
certamente estejam disponiveis para o mun-
do todo pela internet, é menos provavel
que eles sejam encontrados em pesquisas
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de rotina do que, por exemplo, os videos
publicados no YouTube. Além disso, antes
de utilizar um veiculo como o YouTube, os
professores devem consultar o diretor da
escola para verificar se existem regulamen-
tos do distrito escolar que se apliquem so-
bre essa atividade. A seguranga dos alunos
é uma preocupacdo essencial e, sob hipote-
se alguma, nomes, informagdes pessoais ou
enderecos devem ser fornecidos pelo tra-
balho publicado.

A partir disso, muitas opgoes de publica-
¢Oes estdo disponiveis e algumas dessas estdo
listadas no Quadro 3.3. Em uma experiéncia

de ABP, uma turma dos anos finais do ensino
fundamental conduziu um estudo sobre o va-
lor dos terrenos pantanosos atras da escola
para ajudar a diretoria da escola local a deter-
minar a conveniéncia de utilizar essa drea
para expandir a escola. Esse projeto de ABP
resultou em um video que apresentou ques-
tes legais, de engenharia e financeiras na uti-
lizacdo da é4rea para esse fim. O video foi
apresentado em uma reunido da diretoria e,
entio, disponibilizado em DVD na bibliote-
ca publica da comunidade. Novamente, as
opgdes de publicagdo sio quase ilimitadas,
mas algumas sio apresentadas aqui.

Quadro 3.3 Opg¢des de publicagdo para artefatos de ABP

Jornais locais

Apresentagdes de

alunos em encontros da APM/APP
Bibliotecas locais

Reunides de governanga local
Apresentagdo em clubes locais
Cartas ao editor

Cartas para o Congresso Nacional
Canais de TV locais

Websites de escolas

Centros de midia escolares
Revistas locais

Blogs de turma

Revistas de atualidades

PRE-PLANEJAMENTO DE QUESTOES
PARA A ELABORACAO DE UMA
EXPERIENCIA DE ABP

Com essas caracteristicas ou compo-
nentes essenciais de ensino na ABP em men-
te, os professores podem considerar o plane-
jamento de sua primeira unidade de ensino
na ABP. A primeira etapa para a adogdo da
ABP ¢ a fase de pré-planejamento que deve
ser realizada pelos professores. Neste livro, o
termo pré-planejamento refere-se ao planeja-
mento dos professores, enquanto o termo
planejamento refere-se ao planejamento dos
alunos em relagio as atividades de ABP apés
o inicio do projeto.

H4 uma grande quantidade de ques-
toes e problemas de pré-planejamento que

devem ser abordadas antes do comeco da
unidade de ABP, ja que essas atividades le-
vam a construcdo de uma experiéncia de
ABP significativa para os alunos. A con-
sideracdo das questdes de pré-planejamen-
to e atividades, apresentadas no Quadro
3.4, devem ajudar a garantir uma experién-
cia de ensino e de aprendizagem valida e
rica em conteudos.

O pré-planejamento de quest8es e
atividades deve ser realizado
pelo professor antes do inicio do
projeto de ABP, a fim de garantir uma
experiéncia de ensino e de aprendizagem
vélida e rica em conteudos.
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Quadro 3.4 Pré-planejamento de questdes e atividades do professor

1. Quais padrdes podem ser abrangidos?

2. Quais recursos tecnolégicos estdo disponiveis?

3. Quanto tempo levara a preparacio de
recursos de ensino?

4. Que outros recursos estdo disponiveis
para o projeto planejado?

5. Qual é o prazo para o planejamento de
uma unidade de ABP?

Padrées Estaduais Comuns
e padrées estaduais

Conforme observado no Capitulo 2, mui-
tos estados norte-americanos adotaram os
Padroes Estaduais Comuns (COMMON
CORE, ¢2014) como base para o ensino. E
o ensino na ABP pode ser encontrado nes-
ses Padrdes Estaduais Comuns, assim como
em outros padrées em estados que decidi-
ram ndo adoti-los, como o Texas (mais
ama vez, para obter informacées sobre co-
mo a ABP se enquadra em padrdes esta-
duais diferentes do Padrées Estaduais Co-
muns, consulte o apéndice).

Depois de um professor determinar co-
mo trabalhard uma experiéncia de aprendi-
zagem de ABP em seu cronograma curri-
cular para um determinado ano, a préxima
Juestdao envolve quais os Padrdes Estaduais
Comuns que devem e podem ser unidos a
experiéncia de ABP. Os Padroes Estaduais
~omuns sdo padronizados em todos os es-
“2dos que os adotaram, mas os padrdes de
conteddos desenvolvidos anteriormente di-
ferem de acordo com o estado. Em muitos
sedrdes estaduais, as orientages curricu-
wres sdo delineadas em termos de padrées
amplos de conteudos, que representam as
grandes ideias que os alunos devem domi-
w2t a partir do curriculo e “indicadores”,
“referéncias” ou “subpadrées” menores re-
“cionados com cada padrao. Desse modo,
scompanhando cada padrdo, a maior parte
“os curriculos estaduais incluem subpadrées,
« wezes chamados de referéncias, que apre-

sentam itens especificos que poderiam ser
usados para mostrar que os alunos domina-
ram um determinado padrio.

Essas referéncias sio, em geral, muito
mais numerosas do que os proprios padrées,
mas simplesmente representam indicadores
de dominio de contetido e néo itens obriga-
térios a serem contemplados pelo curriculo,
pelo menos na maioria dos estados. Assim,
na maioria dos estados, a expectativa é a de
que todos os alunos tenham contato com o
conteudo associado a todos os padrées edu-
cacionais, a fim de domind-los, mas eles nio
precisam dominar os contetdos relaciona-
dos a todos os subpadrées.

Portanto, quando os professores estdo
considerando quais padrdes devem ser abran-
gidos em um projeto de ensino na ABP (ou,
nesse caso, qualquer unidade de ensino),
eles devem abarcar todos os padrées curri-
culares e o maximo possivel de subpadroes,
e uni-los a tarefas, artefatos e produtos espe-
cificamente exigidos pela unidade de ABP.
Isso ¢ bastante facil quando os professores
estdo usando os Padrdes Estaduais Comuns,
j& que, novamente, sdo claros, especificos e
geralmente representam as grandes ideias
ou as tarefas importantes dentro do curricu-
lo. Assim, os Padrdes Estaduais Comuns re-
presentam uma oportunidade para que a
educagio afaste-se dos tipos de ensino mais
estreitos e focados na preparagéo para testes
€ passe a se concentrar na compreensio
mais aprofundada das grandes ideias e nas
oportunidades de resolugio de problemas
dentro do curriculo.
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Desse modo, a0 se prepararem para a
ABP, é recomendével que os professores fo-
quem-se nos Padrdes Estaduais Comuns
ou nos padrdes educacionais de seus esta-
dos. A medida que um professor contem-
pla os tipos de produtos ou artefatos neces-
sarios em uma unidade de ABP, ele pode
anexar dois ou trés Padrdes Estaduais Co-
muns aquele produto ou experiéncia de
aprendizagem e, com multiplas tarefas atri-
buidas no projeto de ABP, os professores
descobrem que eles podem abranger, para
um determinado prazo, os Padrdes Esta-
duais Comuns ou qualquer outro conjunto
de padrdes educacionais muito facilmente.

Os professores devem abarcar todos
os padroes curriculares e o mdximo
possivel de subpadrges, e uni-los a tarefas,
artefatos e produtos especificamente
exigidos pela unidade de ABP.

E importante observar dois fatos relacio-
nados 4 abrangéncia do contetido dos padroes
curriculares nos paradigmas de ensino na
ABP. Primeiro, as pesquisas mostram de for-
ma consistente que a ABP resulta em niveis
mais elevados de dominio dos padrdes curri-
culares do que o ensino tradicional (BARELL,
2007; BELLAND; FRENCH; ERTMER,
2009; GEIER et al.,, 2008; GIJBELS et al,
2005; GRANT, 2002; MERGENDOLLER;
MAXWELL; BELLISIMO, 2007; STROBEL;
VAN BARNEVELD, 2008). As pesquisas ci-
tadas aqui envolveram padrdes estaduais de-
senvolvidos mais recentemente em vez dos
Padrées Estaduais Comuns, mas tudo indica
que os alunos serdo mais bem-sucedidos em
avaliacoes relacionadas ao Padrdes Estaduais
Comuns com o ensino na ABP do que com o
ensino tradicional.

Segundo, como muitas outras aborda-
gens de ensino diferenciadas, os alunos que
trabalham em um projeto de ABP sdo mais
propensos a aprenderem o contetido traba-
lThando em grupos. Desse modo, muitos
subpadrdes ou referéncias curriculares dos
padrdes estaduais serao abordados durante
o processo de conclusio de varias tarefas e
produtos dentro da experiéncia de apren-
dizagem da ABP sem que o professor te-
nha de conduzir uma discussio com toda
a turma sobre cada item do curriculo em
particular. A tecnologia pode facilitar o
processo de mapeamento de padroes de
contetdo em projetos de ABP, € os profes-
sores devem explorar recursos para essa
tarefa no website do departamento estadual
de educacio. Uma simples pesquisa na in-
ternet também pode ajudar os professores
a encontrar essas ferramentas para mapea-
mento de padrdes de contetido para proje-
tos de ABP.

Contudo, nunca é demais salientar a
importincia do pré-planejamento. Os pro-
fessores devem identificar, especificamente,
os padrdes de contetido associados a unida-
de ensino na ABP para garantir a abrangén-
cia do conteddo exigido. Além disso, nesse
processo, os professores podem ser libera-
dos das expectativas anteriores em relagdo
aos prazos curriculares. Muitas vezes, ao
planejarem uma unidade de ABP, 0s profes-
sores descobrem que o conteiido que nor-
malmente seria tratado mais para o final do
ano pode ser colocado em uma unidade ini-
cial de ABP. Nesse caso, eles devem se sentir
a vontade para colocar esses padrdes curri-
culares em uma unidade de ABP inicial. As-
sim, a natureza automitica do tradicional
curriculo baseado em padrdes torna-se um
pouco mais flexivel nas unidades de ABP.

Finalmente, os professores podem op-
tar por enfatizar padroes mais diretamente
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por meio da identificagio de padrdes espe-
cilicos no préprio projeto de ABP. Por exem-
=0, na elaboragido de projetos especificos
sara o curriculo de um ano em particular,
#pos o professor ter “mapeado” onde os pa-
dides exigidos enquadram-se nos vérios pro-
“t0s, os proprios padrdes poderiam ser lis-
tados nas descri¢bes dos projetos que sio
“urnecidas aos alunos (BOSS; KRAUSS,
2007; SCHLEMMER; SCHLEMMER, 2008).
W% professores poderiam optar por adicio-
mar uma segio sob a 4dncora do projeto, in-
“uindo padrées curriculares abordados por
esse projeto e, assim, enfatizar a importancia
do projeto dentro do contexto de suas aulas
ndividuais.

Quais recursos tecnolégicos
estdo disponiveis?

Visto que a tecnologia desempenha pa-
pel tdo significativo no ensino na ABP, que
no século XXI é cada vez mais baseada em
‘ecnologia, saber quais recursos tecnolégi-
«os estdo disponiveis pode ser crucial (BOSS;
KRAUSS, 2007). Além disso, dado o foco
deste livro sobre os professores que realizam
o ensino de ABP individualmente, a questdo
dos recursos tecnolégicos torna-se cada vez
mais importante.

Idealmente, cada estudante teria um
computador com acesso imediato 4 inter-
pet para pesquisa, assim como softwares de
texto e apresentagdo (BARON, 2010). Con-
tudo, dificilmente essa ¢ a realidade das es-
colas de hoje, e mesmo em situagdes em que
computadores e acesso 4 internet sejam bas-
tante limitados, a ABP ainda pode ser ini-
ciada. Por exemplo, quase todas as escolas
americanas tém laboratérios de informati-
ca que podem ser usados em dias especifi-
cos, possibilitando uma experiéncia de ABP

na qual os alunos poderiam ter acesso 4 in-
formatica. Também, pode-se deixar peque-
nos grupos de alunos irem ao centro de
midia para realizar pesquisas especificas
por um curto espago de tempo durante um
determinado periodo de aula.

O uso de tecnologias do século XXI é
uma énfase importante dentro do movimen-
to crescente em dire¢io ao ensino de ABP
(BARON, 2010; BOSS; KRAUSS, 2007; CO-
TE, 2007; PARTNERSHIP FOR 21ST CEN-
TURY SKILLS, 2009), e, por isso, nao se deve
poupar esforgos para que a ABP seja constru-
ida com base no uso inovador de tecnologias
modernas. Novamente, isso tem sido visto
por muitos proponentes’ como uma marca
da ABP em geral (BARON, 2010; COTE,
2007; PARTNERSHIP FOR 21ST CENTU-
RY SKILLS, 2009; SALEND, 2009).

Quanto tempo levaré a
preparagdo de recursos
de ensino?

Os proponentes da ABP geralmente con-
cordam que o ensino na ABP é carregada
em termos de tempo necessario para o pla-
nejamento e a elaboragdo do projeto (BOSS;
KRAUSS, 2007; LARMER; ROSS; MER-
GENDOLLER, 2009). Além do acesso 4 in-
ternet, o professor deve preparar tarefas de
ensino, examinar websites informacionais,
desenvolver vérias webquests para esses web-
sites, buscar videos que possam ser tteis,
planejar opgdes para o desenvolvimento de
portfdlio feito por equipes de alunos, desen-
volver &ncoras para cada projeto planejado,
assim como uma questio motriz que, junto
com as incoras, motivard os alunos, e de-
senvolver rubricas para orientar as vérias ta-
refas ou artefatos de projeto. Caso se espere
que os alunos desenvolvam videos, retinam
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fotografias ou usem software de apresenta-
¢io para o projeto, deve-se obter equipa-
mentos e outros recursos para essas ativi-
dades. Conforme essa lista de atividades de
preparagdo de recursos indica, as experién-
cias de ABP nio “acontecem” do nadal

Na maioria das experiéncias modernas
de ABP, uma ou mais webquests sao tarefas
necessérias na fase de pesquisa do projeto e
devem ser previamente desenvolvidas pelo
professor. Se um professor implementa uma
experiéncia de ABP encontrada na inter-
net, muito do trabalho de pré-planejamen-
to dos recursos pode ser feito vendo o que
os outros desenvolveram e adaptando es-
sas atividades. Ainda, os professores nio
devem implementar uma unidade de ABP
sem terem feito todas essas etapas prepara-
torias de desenvolvimento de recursos, assim
como nio iniciariam qualquer outra unida-
de de ensino sem té-la preparado comple-
tamente antes.

Na maioria das tarefas de ABP, os pro-
fessores incluem listas de recursos que 0s
alunos devem ao menos examinar e consi-
derar para seus projetos. Essas listas aumen-
tario ao longo do tempo, conforme o proje-
to de ensino na ABP for usado ano apds
ano, ja que tanto professores quanto alunos
encontrardo recursos adicionais ou websites
relevantes ao projeto. Para alguns websites
ou tépicos, uma webquest ou um artefato es-
pecifico poderia ser atribuido, enquanto ou-
tros recursos poderiam ser listados como
potencialmente uteis, mas ndo obrigatorios,
para todos os alunos ou grupos na ABP.
Mais uma vez, encontrar esses recursos an-
tes da unidade de ensino de ABP tomara um
pouco do tempo do professor.

Ap6s essa consideragdo ter sido feita,
hé algumas boas noticias. Primeiro, a maio-
ria desses tipos de desenvolvimento de re-
cursos é necessario para qualquer unidade

de ensino, e embora a ABP exija um pouco
mais de tempo para esse processo, 0s pro-
fessores ja fazem boa parte desse trabalho
de qualquer maneira. Segundo, depois que
uma unidade de ABP é planejada, ela pode
ser reproduzida no ano seguinte, ou em
outros periodos de aula durante o mesmo
ano, com relativa facilidade. Terceiro, con-
forme os professores examinam websites ou
videos para um projeto, frequentemente en-
contram recursos que sdo apliciveis para
projetos de ABP posteriores. Portanto, ao
tomarem o cuidado de anotar esses recursos,
estario mais capacitados para a preparagao
de projetos subsequentes de ABP. Por fim,
normalmente os alunos encontram recursos
adicionais para um determinado t6pico e os
professores certamente devem incorporar
esses recursos ao projeto no futuro. Assim,
esses acréscimos irdo poupar um tempo
consideravel do professor. De fato, o proces-
so de elaboracio do projeto, embora tome
certo tempo, pode ser visto como algo que
renderd dividendos ndo apenas para o pro-
ximo projeto de ABP, mas também para os
projetos subsequentes ou mesmo para o tra-
balho do ano seguinte.

Depois que uma unidade de ABP
é planejada, ela pode ser reproduzida
no ano seguinte, ou em outros periodos
de aula durante 0 mesmo ano,
com relativa facilidade.

Que outros recursos
estdo disponiveis para
o projeto planejado?

Além dos recursos tecnologicos, varios
projetos podem ser facilitados com outros
tipos de recursos. Por exemplo, se uma aula
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“< histéria do ensino médio est4 estudando
2 Guerra do Vietna (1965-1973), o contato
~0m veteranos que combateram nessa guer-
* poderia ser bastante vantajoso. Os rela-
“onamentos do professor dentro dessa co-
munidade ou os de outros professores po-
“eriam ser usados para entrar em contato
~om esses veteranos para que os alunos os
entrevistem de forma individual. Nesse sen-
“ido, considerar a disponibilidade dos re-
cursos é crucial para o planejamento de ex-
periéncias de ABP valiosas.

Além disso, considerar os recursos pa-

R a pesquisa durante o pré-planejamento
pode ajudar a determinar os projetos que
730 devem ser realizados. Uma escola pré-
xima do litoral, em Maine, estava realizan-
do um projeto sobre como os barcos nau-
fragados impactam a vida marinha. Entre-
tanto, 3 medida que foram considerando
os recursos disponiveis, o corpo docente
descobriu que ndo havia navios e barcos
naufragados suficientes em locais seguros
para os alunos estudarem e, como resulta-
do, eles reorientaram o t6pico do projeto
BARON, 2010).

Finalmente, algunas procedimentos de
ensino na ABP envolvem visitas reais, ou
expedi¢des, em locais que estio sendo es-
tudados, conforme discutido no Capitulo
-. Caso a experiéncia de ABP pretenda en-
volver uma expedicio real, o professor terd
de planejar previamente essa expedicdo ao
cendrio envolvido. A organizacio de visitas
de estudo pode tomar bastante tempo, ja
que se deve obter uma permissio dos pais
de cada aluno para realizd-la, e todas as ati-
vidades desenvolvidas no local da visita
Pprecisam ser organizadas com antecedén-
“ia. Mais uma vez, a maioria dos projetos
de ABP ndo envolvem experiéncias expe-
diciondrias reais, mas alguns sim, e embo-
ra sejam bastante custosas em termos de

tempo de preparagio e planejamento, es-
sas experiéncias de aprendizagem podem
ser muito gratificantes.

Que ¢ o prazo real para
o planejomento da ABP2

Informados sobre essas questoes de tem-
po, os professores poderiam perguntar:
“Qual ¢ o prazo para o pré-planejamento
de uma unidade de ABP?” Quase todos os
proponentes da ABP afirmam que o ensino
na ABP cobra um bocado de envolvimento
€ tomard um pouco mais de tempo do que
0 planejamento de unidades de ensino tra-
dicionais (BARELL, 2007; GIJBELS et al,,
2005; GRANT, 2002; MERGENDOLLER;
MAXWELL; BELLISIMO, 2007; STROBEL;
VAN BARNEVELD, 2008). Entretanto, qua-
se todos esses proponentes também garan-
tem aos professores que a ado¢io do ensino
na ABP vale o tempo extra, uma vez que é
compensado pela motiva¢io dos alunos pelo
dominio pleno adquirido, nio apenas do
contetdo curricular, mas também das habi-
lidades tecnolégicas e de trabalho em grupo,
as quais sdo necessdrias para o século XXI.

O prazo para o planejamento ird variar
conforme o professor e o projeto e depen-
derd do nivel de planejamento que o pro-
fessor opte por realizar. Além disso, 3 me-
dida que os professores tornam-se mais
fluentes na preparagio desse tipo de lido,
eles desenvolvem habilidades para a elabo-
racdo de webquests, identificacio de recur-
sos na internet e o desenvolvimento de
contatos na comunidade, que podem aju-
dar com as op¢ées de publicacio. A medi-
da que aperfeicoam e refinam essas habi-

lidades, o tempo de planejamento dimi-
nuird um pouco e, de novo, a recompensa
em termos de interesse, envolvimento e




60 William N. Bender

maiores escores académicos por parte dos
alunos valeré o esfor¢o empregado.

Com essas varidveis em mente, ¢ muito
dificil fornecer uma resposta especifica a
questio de quanto tempo o planejamento da
ABP ird tomar. Entretanto, como recomen-
dagio geral, os professores devem planejar
durante um periodo de, no minimo, trés ou
quatro semanas, dedicando algum tempo
(talvez 15 ou 25 minutos didrios) a explora-
¢do de websites, antes de adotar sua primeira
unidade de ABP. Ao refletirem sobre a expe-
riéncia de ABP planejada ao longo desse pe-
riodo de tempo, em vez de tentar planejar
uma unidade de ABP durante 6 horas de um
tnico dia, os professores terdo mais ideias
do que em um prazo mais comprimido.

ETAPAS OU FASES DE ENSINO
NA EXPERIENCIA DE ABP

Como essa discussio demonstra, hé di-
ferengas consideraveis no modo como os
professores planejam e realizam o ensino
na ABP. Quando o corpo docente da escola
inteira opta por realizar a aprendizagem
baseada em projetos, os professores rece-
bem as vantagens do apoio cooperativo de
seus colegas e da administragio, e isto aju-
dard nas atividades de pré-planejamento
delineadas anteriormente. Nessas condi¢oes,
diversas opgdes de implementagdo podem
surgir, j4 que diferentes professores da es-
cola realizam a ABP de varias maneiras e as
compartilham com os demais.

Contudo, como este livro é direciona-
do aos professores que estdo adotando o
ensino na ABP individualmente, e talvez
sem o apoio de todos os seus colegas da es-
cola, é provavel que quanto mais especifico
o processo puder ser, mais os professores se
sentirdo 4 vontade para iniciar a ABP em suas

salas de aula. As etapas descritas de maneira
breve podem proporcionar estrutura para a
primeira incursdo de um professor no ensino
por meio de projetos de ABP, incluindo proje-
tos que duram de duas a dez semanas ou
mais. Assim, os professores que ainda ndo
possuem experiéncia com a ABP podem es-
colher uma unidade de ensino de duas sema-
nas sobre um tépico com o qual sentem-se a
vontade e conduzir uma unidade de ABP
usando essas etapas como diretrizes de ensi-
no e de tempo. As etapas sdo apresentadas
no Quadro 3.5.

Quanto mais articuladas séo
as etapas no processo de ensino,
mais provavelmente os professores
se sentirdo & vontade para iniciar a ABP.

Introdugéo e planejamento
em equipe

No primeiro dia de uma unidade de
ABP, costuma-se realizar diversas ativida-
des com a turma inteira que podem durar
entre 30 minutos e o tempo de duragio de
um periodo. Conforme observado, antes de
comecar o ensino, um professor tera desen-
volvido (ou selecionado) algum tipo de 4n-
cora para apresentar o projeto geral e enco-
rajar o interesse dos alunos. Videos sdo
muito bons para isso, mas textos também
podem funcionar tdo bem quanto esses.
Os professores podem ter vontade de de-
senvolver o projeto em torno de uma ques-
tido local exibida em um noticidrio e, assim,
aproveitar os alunos que poderiam ter mais
interesses em acontecimentos reais proxi-
mos a escola. A Ancora serd, entdo, apre-
sentada 4 turma inteira no primeiro dia do
projeto de ABP.
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Quadro 3.5 Etapas em um projeto de ensino na ABP

L. Introdugéo e planejamento em equipe do projeto de ABP

Examinar a dncora e a reflexdo sobre a questdo motriz

Fazer um brainstorming com a turma toda sobre questdes de pesquisa especificas
Distribuir as tarefas aos grupos para a experiéncia de ABP

Estabelecer metas e desenvoiver linhas do tempo

Fazer a divis3o do trabalho sobre as questdes de pesquisa (todos tém um papel)
Atribuir artefatos e produtos necessarios

. Fase de pesquisa inicial: coleta de informagdes

Webgquests completadas na escola

Entrevistas com a populagdo local

Examinar/identificar outras fontes (p. ex., YouTube, jornais, livros, centro de midia, etc.)
Miniligbes sobre topicos especificos podem ser oferecidas

Avaliagio do formato das informagBes (ver Quadro 4.5, Avaliagdo das informagdes da internet)

ML Criagdo, desenvolvimento, avaliacio inicial da apresentacdo e de artefatos prototipicos

Tesenvolvimento do storyboard
Comecar a baixar videos, imagens

Desenvolver apresentagdes e artefatos prototipicos (iniciais)

Avaliacdes em grupo dos protdtipos
Mvaliagido formativa dos artefatos prototipicos

M. Segunda fase de pesquisa

Procurar informacdes adicionais para desenvolver prototipos de forma mais completa
W niligBes sobre topicos especificos podem ser oferecidas
Revisdo dos prototipos e do storyboard com novas informagdes

W« Desenvolvimento da apresentagdo final

Revisbes e acréscimos ao storyboard

. pouco de escrita, de fala, de videoteipe, de edigdo, de arte, etc.

WL Publicagdo do produto ou dos artefatos

-

Lzueagdo do projeto ou dos artefatos

“.='iacdo final da turma inteira (talvez avaliagdo de colegas)

A seguir, a questdo motriz pode ser desen-
~da com antecedéncia pelo professor ou,
s 2 ancora ter sido apresentada, pelos alu-
“= (LARMER; MERGENDOLLER, 2010).
2 questio motriz eficaz resume um pro-
S ou questdio, utiliza linguagem atraente
~= = motivar os alunos e aponta questdes
“wementares ou secunddrias que precisam
w svordadas. Os alunos devem refletir so-
"o a questdo motriz e discuti-la por 10 ou

~ —inutos em uma atividade com a turma

=T
“fuiitas vezes, isso vira uma animada
“ussdo inicial em que muitas ideias boas

costumam surgir. Por essa razdo, durante a
atividade de discussdo, o professor deve in-
dicar um aluno para ir ao quadro e anotar
quaisquer questdes adicionais que surjam.
Essas questdes podem, entdo, ser compar-
tilhadas com os grupos de ABP conforme o
trabalho avanca.

Depois, a turma deve ser dividida em
grupos, com a expectativa de que trabalha-
rdo em conjunto para resolver o problema
apresentado na experiéncia de ABP. Os
professores podem permitir que os alunos
escolham seus grupos ou podem, simples-
mente, agrupa-los aleatoriamente para a
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realizacio do projeto. Geralmente, grupos
entre sete e 12 alunos podem trabalhar em
conjunto de forma eficaz em um grupo de
ABP e, considerando o tamanho de uma
determinada turma, os professores podem
querer que sejam formados dois ou trés
grupos para um projeto de ABP. A partir
desse ponto, cada equipe atuara de forma
relativamente independente para o resto da
unidade de ABP.

Entdo, um pouco de planejamento em
grupo serd mecessario. Isso pode ser feito
durante a segunda metade do primeiro pe-
riodo da unidade de ABP, ou pode ocupar
o segundo dia dessa unidade. Durante esse
o planejamento, diversas coisas precisam
ser executadas e anotadas pelos membros
do grupo. Primeiro, as equipes devem ser
encorajadas a estabelecer metas especificas,
dado o prazo delineado pelo professor para
o projeto. Essas podem ser metas gerais, 0u
linhas do tempo especificas, e podem va-
riar de grupo para grupo. Entretanto, o
professor deve determinar 0s parametros
gerais (p. ex., “planejamos passar 10 dias
fazendo esse projeto’) para que 0S grupos
sigam enquanto estiverem estabelecendo
linhas de tempo para o projeto.

Depois da formagio dos grupos, um
pouco mais de brainstorming pode ser ne-
cessdrio para gerar questdes especificas que
os alunos sentem que devem ser aborda-
das, assim como determinar quem deve
pesquisar cada questao. As vezes, 0s grupos
desenvolvem uma estrutura de “governan-
¢a em grupo’, que inclui um lider, um dire-
tor de video, um apresentador e outros
papéis especificos, e deixam essa estrutura

de governanga identificar tarefas para os
membros do grupo, sob a orientacdo do
professor. Essa ideia organizacional, ou al-
gum tipo de estrutura organizacional deve
ser encorajada e, no minimo, tarefas com

papéis especificos para cada aluno devem
ser articuladas durante essa fase.

Tarefas com papéis especificos
para cada aluno devem ser
articuladas nos projetos de ABP.

Outros papéis podem incluir a atribui-
¢io da tarefa de “cinegrafista” a um aluno
que tenha habilidade no manuseio de cé-
meras digitais. Alguém com habilidades de
busca na internet poderia ser o “pesquisa-
dor lider”, enquanto um bom escritor po-
deria ser designado como “coordenador de
storyboard”. Além disso, 0 grupo pode sele-
cionar alguém para auxilid-la nas tarefas
durante o projeto, mas todos devem rece-
ber um papel, a fim de ajudar o grupo a
compreender quem faz o que na equipe.

No ensino da ABP, algumas tarefas sao
dadas para que cada aluno da turma as
cumpra individualmente (em geral, esse € 0
caso das webquests), mas outras tarefas de
projeto nio sdo individuais. Para as tarefas
em grupo, deve-se indicar um “chefe de ar-
tefatos” ou um “coordenador de produto”, o
qual serd o responsavel maximo por aquele
produto ou artefato.

Por fim, apés a atribuigdo das tarefas
com papéis especificos para cada aluno, o
grupo deve escrever um breve resumo do
seu planejamento e dessas tarefas. Assim,
considera-se essa etapa concluida quando 0s
alunos apresentam ao professor um resu-
mo por escrito do planejamento. Cada gru-
po deve apresentar ao professor um esbogo
sobre quem ficou encarregado de quais ta-
refas, o que pode ser facilitado de manei-
ra bastante simples na reunido de equipe

inicial; para tanto, indica-se um aluno pa-
ra que anote as varias questdes especificas
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geradas, os papéis individuais dos alunos e
quaisquer outras tarefas de produto.

Como mostra esta lista de tarefas, o
planejamento das atividades da ABP feito
pelos alunos pode levar mais do que um
periodo de ensino. Contudo, na maior parte
dos projetos de ABP, nio se deve conceder
mais do que dois periodos de ensino para
essas tarefas, e em uma unidade de ensino
de duas semanas, grande parte desse traba-
lho introdutério e de planejamento nido
deve levar mais do que um periodo e meio
para ser concluido.

Fase de pesquisa inicial:
coleta de informagdes

Em projetos bem planejados, a fase de
pesquisa inicial apresenta menos problemas
mesperados do que aqueles que podem sur-
gir em fases posteriores da experiéncia de
ABP, jé que as atividades na fase de pesquisa
inicial costumam ser mais previsiveis. As-
sim, os professores ja terdo preparado fontes
de pesquisa suficientes para o projeto. O
acesso 2 internet é um ponto-chave dessa
fase, j4 que poucos sdo os projetos realiza-
dos atualmente que nao envolvem um tem-
po de pesquisa significativo sobre vérios to-
picos na internet. E provavel que, para cada
projeto de ABP sejam solicitadas uma ou
duas webquests para ajudar os alunos em sua
pesquisa e, na maioria dos casos, elas serdo
solicitadas a todos eles, com a expectativa de
que sejam completadas nessa fase de pesqui-
sa inicial.

Em contraste com essas tarefas pré-
determinadas, os alunos geralmente pes-
quisardo sobre informagdes relevantes que
abordem a questido motriz ou as questdes
mais especificas que surjam nas discus-
sbes iniciais de brainstorming. Dessa for-

ma, as equipes provavelmente obterao fo-
tos, videos curtos ou relatérios escritos
que podem ser encontrados on-line em sua
pesquisa.

Para grupos de alunos que nio estdo
acostumados ao ensino na ABP, pode ser
positivo deixar que eles concluam essa fase
de pesquisa inicial trabalhando em duplas.
Isso ndo apenas tenderd a manté-los foca-
dos na tarefa em questdo, mas eles também
podem se sentir mais & vontade trabalhan-
do com um colega.

Se a ABP for realizada em situagdes em
que os recursos de internet sio limitados,
essa fase proporciona uma oportunidade
para o professor e as equipes considerarem
um pouco de planejamento criativo para
facilitar o trabalho. Em vez de permitir que
os 25 alunos da turma acessem os compu-
tadores simultaneamente, o professor pode
selecionar um grupo aleatoriamente para
que comece suas webquests. Assim, em uma
turma de 25 alunos, apenas 12 precisariam
de acesso a computadores e internet. Além
disso, ao fazer os alunos trabalharem em
duplas, seriam necessdrios apenas seis
computadores com acesso a internet. Em
muitas escolas, os smartphones ja sdo usa-
dos para acessar a internet, e essa poderia
ser uma opgdo para aqueles alunos que
possuem smartphones.

A outra equipe, enquanto isso, poderia
ser incumbida de realizar uma pesquisa ndo
baseada em internet. Essa pesquisa poderia
envolver buscas em bibliotecas tradicionais
ou centros de midia, utilizagio de textos
para identificar e refinar as questdes para a
experiéncia em ABP, produgio de fotos ou
desenvolvimento de websites, desenvolvi-
mento de questiondrios para quaisquer pes-
soas que sejam entrevistadas para o projeto
ou a realizacio de discussdes sobre o que o
grupo espera de cada um de seus membros.
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Além disso, é durante essa fase que al-
guns professores apresentam as minili¢des.
Em alguns casos, elas estdo diretamente rela-
cionadas 4s tarefas atribuidas dentro do pro-
jeto e todos os alunos da turma participam.
Entretanto, as minilicdes oferecidas no con-
texto dos projetos de ABP proporcionam
uma forma excelente de diferenciar o traba-
Iho. Por exemplo, os professores poderiam
oferecer minilicdes para grupos menores de
alunos que tém a mesma responsabilidade
em diferentes equipes, ou para estudantes que
necessitem de ajuda com conceitos particula-
res dentro do contetido mais amplo do proje-
to de ABP.

CRIACAO, DESENVOLVIMENTO
E AVALIACAO INICIAL DA
APRESENTACAO E DE
ARTEFATOS PROTOTIPICOS

Essa fase de criacio provavelmente ird
se sobrepor, em algum grau, com a fase de
pesquisa inicial, assim como com fases ou
etapas posteriores no Pprocesso da ABP.
Embora a listagem de etapas ou fases em
ordem sequencial pretenda ajudar os pro-
fessores a compreender 0 processo da ABP,
cles devem saber que essas etapas nao pas-
sam de diretrizes amplas. Por exemplo, a
criagio de artefatos pode comegar assim
que os alunos comegam sua pesquisa ini-
cial. No projeto de corte de cedros do Ca-
pitulo 1, se um aluno encontrar um grafico
com informagdes reais sobre o crescimen-
to projetado de cedros em areas pantano-
sas no primeiro dia da fase de pesquisa, ele
deve repassar imediatamente um copia
desse grafico (com as citacoes adequadas)
para o coordenador do produto, a fim de
inclui-lo no video da apresentagio final.
Logo, desde o primeiro dia da fase de pes-

quisa inicial, a criagdo de artefatos tam-
bém comeca. Na verdade, frequentemente
h4 uma sobreposi¢ao consideravel entre as
fases de pesquisa e criagdo de artefatos.

Por essa razio, o coordenador de produ-

to responsavel pelo video de apresentagdo € 0
escritor responsavel pelo storyboard podem
ter de trabalhar juntos durante a fase de pes-
quisa inicial, incorporando vérios itens a0 vi-
deo de apresentagio conforme 0s demais in-
tegrantes localizam e repassam informagoes
relevantes. Assim, esses estudantes podem fa-
zer um pouco menos de pesquisa real na in-
ternet e mais sintese de informagdes a medi-
da que, trabalhando em conjunto, eles desen-
volvem um storyboard para a apresentacao
em video do projeto final.

Por outro lado, outros integrantes des-
sa equipe poderiam desenvolver artefatos
independentes da apresentacao em video.
Por exemplo, dados em graficos ou plani-
lhas sobre projegoes de cortes de cedros
podem ser artefatos desenvolvidos de for-
ma independente, e os alunos devem co-
megar a trabalhar em um prototipo daque-
le grafico tdo logo os dados sejam disponi-
bilizados na fase de pesquisa inicial. En-
quanto isso, o professor passard por cada
aluno da turma, ajudando, orientando, su-
gerindo recursos adicionais e, de modo ge-
ral, facilitando a aprendizagem.

Mais para o final da fase de criagio, o8
grupos devem se reunir € examinar o seu
progresso em cada artefato exigido e na
apresentago final. O propdsito geral dessa
reunido ¢ determinar quais tarefas foram
concluidas, qual trabalho que aborda a ques-
ti0 motriz foi executado e quais informa-
¢oes adicionais deveriam ser coletadas e
incorporadas ao projeto. Nos projetos de
ABP, os alunos estardo sempre buscando

ampliar o contetido e, dessa maneira, apri-
morar o projeto como um todo.
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Para alguns alunos, os professores po-
dem fornecer questdes orientadoras para
auxiliar esse processo de avaliagio formati-
va. Eles poderiam ser encorajados a consi-
derar seus artefatos prototipicos e o story-
board e a perguntar: "Nés respondemos as
questdes bdsicas?". Essa resposta levard, na
maior parte dos casos, a informagées adi-
cionais que devem ser coletadas e incorpo-
radas de alguma forma ao projeto.

Mais para o final da fase
de criagdo, as equipes devem se
reunir e examinar o seu progresso
em cada artefato exigido e
na apresentagdo final.

Segunda fase de pesquisa

Nessa fase, os alunos buscario infor-
magdes para preencher as lacunas na apre-
sentacio como um todo. Visto que equipes
diferentes poderiam procurar abordagens
distintas para a resolugio do problema ge-
ral, nesta fase, é bem provével que virias
equipes buscardo informagdes diferentes.
Assim, os recursos de conteido e informa-
€30 que podem ser necessarios em estagios
posteriores do processo de ABP sio um
pouco mais dificeis de prever do que em
estdgios iniciais, e 0s grupos apresentario
variagbes em relagdo aquilo que é necessa-
rio para concluir seus projetos. Em alguns
<asos, uma quantidade considerdvel de in-
formacoes pode ser necessaria. Contudo,
na majoria dos casos, visto que os profes-
sores terdo orientado os alunos sobre a
qualidade geral do contetido antes desta
fase, apenas poucas pecas adicionais de in-
formagio serdo necessdrias. E claro, deve-se

evitar maiores mudangas na direcio geral
do projeto de ABP, pois, conforme as equi-
pes se aproximam da fase final, é provavel
que o tempo alocado para o projeto fique
bastante limitado.

Finalmente, todos os alunos que nio
completaram as tarefas individuais solicitadas
devem conclui-las durante esta fase do proje-
to de ABP. Na maioria dos casos, os projetos
de ABP envolvem trabalhos especificamente
solicitados a todos os alunos, e que devem ser
feitas antes da fase de desenvolvimento final e
da fase de publicagio.

Desenvolvimento
da apresentagéo final

Toda a revisdo do storyboard, dos seg-
mentos de video preparados, ou dos artefa-
tos que resultam da segunda fase de pes-
quisa devem ser realizados nessa etapa.
Como € provivel que o tempo esteja termi-
nando, deve-se fazer apenas as mudancas
que resultario em uma melhora significati-
va do projeto. Também, durante esta fase, a
equipe deve se reunir e avaliar cada artefato
e produto, utilizando um formato estrutura-
do de avaliagdo de colegas ou alguma outra
abordagem de avaliagio. A avaliagio de co-
legas como ferramenta de avaliacio é dis-
cutida de maneira mais aprofundada no Ca-
pitulo 6. Contudo, neste ponto, a avaliagio
de colegas deve envolver apenas os integran-
tes do grupo, para que ndo se torne uma
andlise somativa de colegas feita por todos
os alunos da turma (uma anilise de colegas
com a turma inteira serd conduzida na tlti-
ma etapa do processo da ABP). Assim, a
meta para a avaliagdo de colegas baseada em
equipes é aproxima-la da avaliagdo de cole-
gas com a turma inteira, que acontecera na
fase de publicagio do projeto.
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Para alguns alunos, os professores po-
dem fornecer questdes orientadoras para
auxiliar esse processo de avaliagao formati-
va. Eles poderiam ser encorajados a consi-
derar seus artefatos prototipicos e o story-
board e a perguntar: "Nos respondemos as
questdes bdsicas?”. Essa resposta levard, na
maior parte dos casos, a informagdes adi-
cionais que devem ser coletadas e incorpo-
radas de alguma forma ao projeto.

Mais para o final da fase
de criag¢do, as equipes devem se
reunir e examinar o seu progresso
em cada artefato exigido e
na apresentacdo final.

Segunda fase de pesquisa

Nessa fase, os alunos buscario infor-
magdes para preencher as lacunas na apre-
sentagio como um todo. Visto que equipes
diferentes poderiam procurar abordagens
distintas para a resolugdo do problema ge-
ral, nesta fase, é bem provavel que varias
equipes buscario informagtes diferentes.
Assim, os recursos de contetido e informa-
¢do que podem ser necessarios em estagios
posteriores do processo de ABP sdo um
pouco mais dificeis de prever do que em
estdgios iniciais, € os grupos apresentardo
variagdes em relagdo aquilo que é necessa-
rio para concluir seus projetos. Em alguns
casos, uma quantidade consideravel de in-
formacbes pode ser necessaria. Contudo,
na maijoria dos casos, visto que os profes-
sores terdo orientado os alunos sobre a
qualidade geral do contedo antes desta
fase, apenas poucas pe¢as adicionais de in-
formagdo serdo necessarias. E claro, deve-se

evitar maiores mudangas na dire¢do geral
do projeto de ABP, pois, conforme as equi-
pes se aproximam da fase final, é provavel
que o tempo alocado para o projeto fique
bastante limitado.

Finalmente, todos os alunos que nio
completaram as tarefas individuais solicitadas
devem conclui-las durante esta fase do proje-
to de ABP. Na maioria dos casos, os projetos
de ABP envolvem trabalhos especificamente
solicitados a todos os alunos, e que devem ser
feitas antes da fase de desenvolvimento final e
da fase de publicacio.

Desenvolvimento
da apresentagdo final

Toda a revisdo do storyboard, dos seg-
mentos de video preparados, ou dos artefa-
tos que resultam da segunda fase de pes-
quisa devem ser realizados nessa etapa.
Como é provavel que o tempo esteja termi-
nando, deve-se fazer apenas as mudangas
que resultardo em uma melhora significati-
va do projeto. Também, durante esta fase, a
equipe deve se reunir e avaliar cada artefato
e produto, utilizando um formato estrutura-
do de avaliagdo de colegas ou alguma outra
abordagem de avaliagdo. A avaliagio de co-
legas como ferramenta de avaliagio é dis-
cutida de maneira mais aprofundada no Ca-
pitulo 6. Contudo, neste ponto, a avaliagio
de colegas deve envolver apenas os integran-
tes do grupo, para que nio se forne uma
analise somativa de colegas feita por todos
os alunos da turma (uma analise de colegas
com a turma inteira serd conduzida na dlti-
ma etapa do processo da ABP). Assim, a
meta para a avaliagio de colegas baseada em
equipes é aproxima-la da avaliagdo de cole-
gas com a turma inteira, que acontecera na
fase de publicacio do projeto.
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Publicagdo do produto
ou dos artefatos

Opgoes de publicagéo para os projetos
de ABP sao praticamente ilimitadas e ja fo-
ram discutidas anteriormente. Contudo, os
professores devem compreender que a pu-
blicagio do trabalho dos alunos € um com-
ponente crucial da experiéncia da ABP e
que eles valorizam esse aspecto mais do que
qualquer outro.

Se os alunos acreditam que estdo re-
solvendo problemas do mundo real com
os quais outras pessoas da comunidade
se preocupam, eles trabalhardo com mais
afinco.

Dito isso, o tempo da experiéncia de pu-
blicacio pode ser problematico em certos
casos. Por exemplo, imagine uma aula de
ciéncias do ensino médio em que se realiza
um projeto que aborda a seguinte questao
motriz: “A diretoria da escola deveria cons-
truir um estacionamento no terreno mais
baixo, atrs do atual prédio, ou desenvolver
um ‘habitat de estudos de 4reas pantanosas’
nesse terreno?”. Provavelmente esse seria
um projeto interdisciplinar de longo prazo,
que poderia envolver os professores em geo-

grafia, economia, biologia e politica local.
Em um projeto como esse, a opgao de “pu-
blicacdo” poderia ser um relatério de 30 mi-
nutos sobre a conveniéncia de um estacio-
namento versus um habitat de estudos para
a comissio do condado e a diretoria da es-
cola. O relatdrio provavelmente catalogaria
as implicagbes econdmicas € 0 uso projetado
de ambas as opgdes. Entretanto, a reunido de
andlise poderia ser programada para aconte-
cer algumas semanas apds os estudantes te-
rem concluido o projeto de ABP, e por isso
eles ja teriam iniciado outros projetos ou
outras unidades de ensino; terfamos entdo o
problema do tempo.

Considerado esse problema, ¢ vital
que os alunos apresentem seus achados de
projeto de ABP sobre a questao estaciona-
mento versus habitat de estudos para a co-
missdo do condado e a diretoria da escola.
Nessa situacdo, é provavel que as pessoas
que ocupam cargos eletivos nesses orgaos
mostrem interesse consideravel pelo que
os alunos fizeram para chegar a suas reco-
mendacdes, e esse interesse da comunida-
de é a recompensa essencial para eles: a
sensacio de que seu trabalho, seus pensa-
mentos e suas ideias tém importincia para
a solucdo de problemas do mundo real.
Dessa forma, apesar dos problemas de
tempo que podem surgir, todos os esfor-
cos devem ser feitos para proporcionar
oportunidades de exibigdo do trabalho a
oufras pessoas.

Resumo das seis fases de ensino

As fases ou etapas de ensino foram
apresentadas e descritas para ilustrar co-
mo um projeto de duas semanas, relativa-
mente simples, pode progredir. Essas eta-
pas de ensino gerais ndo devem ser consi-
deradas exemplos “rigidos” de todos os
projetos de ABP. Em muitos projetos de
longa duragdo, por exemplo, é provavel
que haja vérias fases de pesquisa adicio-
nais e multiplas avaliagoes de colegas. Em
praticamente todas as formas de ensino,
a flexibilidade é um ponto-chave para o
ensino de ABP. Os professores nao podem
prever quando temporais, enchentes ou
assembleias escolares ndo programadas
irdo interromper o ensino, e esses eventos
mudario o cronograma para todas as au-
las da escola. Os professores veteranos ja
aprenderam a lidar com as dificuldades do
ensino.
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Mesmo assim, essas fases de ensino re-
presentam os tipos de atividades com as
quais os alunos e os professores estario en-
volvidos durante o ensino na ABP e, ao
usarem essas etapas de ensino bésicas co-
mo orientacio, poderdo ver de forma ime-
diata como o seu papel instrucional prova-
velmente mudaré no ensino da ABP. Além
das poucas minilicbes mencionadas nas
etapas anteriores, os esfor¢os de ensino dos
professores serdo reorientados para facili-
tar as experiéncias de aprendizagem, em
vez de serem direcionados para instrugdes
iniciais sobre conceitos novos. Em suma,
Isso ¢ ensinar para o século XXI.

UM CRONOGRAMA PARA
UM PROJETO DE ABP

A fim de demonstrar como um projeto
de ABP deve ser em termos de cronograma,
poderiamos imaginar o projeto de cortes de
cedros apresentado no Capitulo 1 como um
projeto de duas semanas para uma aula de ci-
éncias dos anos finais do ensino fundamen-
tal. O Quadro 3.6 apresenta um cronograma
de atividades que poderia ser usado em uma
unidade de instrugio que permitiria a con-
clusdo desse projeto dentro do prazo.

Na segunda-feira, o primeiro dia da
unidade, o professor apresentaria o video
sobre o projeto de corte de cedros, que
serve como ancora, e conduziria uma dis-
cussio de 15 minutos sobre o corte de
drvores. Nessa discussio, as questdes adi-
cionais para as quais os alunos querem
uma resposta seriam anotadas e o profes-
sor poderia, entdo, designar os grupos.
Em um projeto como este, poderia ser in-
teressante escolher alunos com visdes se-
melhantes sobre o corte de 4drvores para
um mesmo grupo. Por exemplo, alguns
alunos podem ser contra cortes de drvore
de qualquer forma, e discussées entusias-
madas podem ocorrer ao colocar alguns
desses alunos juntos deixar que eles plane-
jem um “debate” com o grupo que apoia o
corte de arvores.

Entdo, os grupos deveriam examinar a
tarefa em conjunto e discutir os papéis de
cada integrante, desenvolvendo assim o
plano inicial para o projeto. Os professores
participardo, conforme o tempo permitir,
de todas as reunides do grupo, exceto na-
quelas em que duas ou mais equipes estive-
rem se reunindo simultaneamente. E im-
portante oferecer orientagdo aos grupos,
pelo menos inicialmente, e ajudé-los a se
manter no caminho certo.

Quadro 3.6 Cronograma para um projeto de ABP sobre corte de cedros

* Segunda-feira: Apresentar a ancora e as tarefas em grupo

* Terca-feira: Realizar reunides de grupo e comegar a fase de pesquisa inicial

* Quarta-feira: Miniligdo sobre ecossistemas pantanosos e continuagdo da fase de pesquisa inicial

* Quinta-feira: Continuagdo da fase de pesquisa inicial e comecgo da fase de criagio

* Sexta-feira: Conclusdo da fase de pesquisa inicial e continuacdo da fase de criago

* Segunda-feira: Conclusao de alguns artefatos e segmentos de video

* Terga-feira: Minilic3o a respeito do impacto do corte de arvores sobre a vida selvagem, conclusdo da fase de

criagdo inicial e comego da segunda fase de pesquisa
* Quarta-feira: Comego da fase de acréscimos finais

* Quinta-feira: Reunies finais de avaliagdo de colegas em grupo

* Sexta-feira: Fase final de apresentagdo e publicacgo
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Na terca-feira, os grupos provavelmen-
te precisardo se reunir e completar seu pla-
nejamento, garantindo que todos os alunos
tenham um papel a cumprir. Em alguns ca-
sos, outra breve sessao de brainstorming
poderia ser conveniente mas, ao fim do se-
gundo dia, um plano por escrito deve ser
apresentado por cada grupo. Ele pode, en-
tdo, apresentd-lo para o professor junta-
mente com o papel que cada aluno ird de-
sempenhar. Neste ponto, cada membro sa-
bera sua tarefa e diversos alunos devem co-
megar sua pesquisa inicial sobre a questdo
pela qual sdo responséveis. Outros podem
comecar a completar as tarefas individuais
solicitadas, como a webquest.

Na quarta-feira, os grupos continuarao
a fase de pesquisa inicial e todos os inte-
grantes devem se esforgar para completar
as tarefas solicitadas individualmente. Con-
tudo, neste ponto, alguns alunos podem
comecar a fase de “criagdo’, com o inicio do
trabalho daqueles que receberam a incum-
béncia de fazer o storyboard da apresenta-
¢io em video. Especificamente neste ponto,
é provével que uma secdo do storyboard
para a parte introdutéria da apresentacao
possa ser desenvolvida e, talvez, diversas
secoes factuais do storyboard sobre popula-
¢des gerais de cedros.

Durante essas fases intermedidrias do
processo, o professor atenderd cada aluno
ou dupla de alunos que estiver trabalhan-
do em um artefato particular. Uma grande
quantidade de orientagio de ensino ¢ rea-
lizada nessas reunides individuais, opor-
tunidade em que um professor pode ques-
tionar o propdsito do artefato e, assim,
avaliar o conhecimento dos alunos sobre
o contetdo.

Na quinta-feira, com alguns membros
concluindo as tarefas que lhes foram de-
signadas para as fases de pesquisa inicial,

outros comecardo a criar seus artefatos, tra-
balhando individualmente ou em peque-
nos grupos. Assim, alguns alunos pode-
riam comecar projetos de arte elaborados
para ilustrar o contetido, enquanto outros
continuariam o storyboard para a apresen-
tagdo em video. Talvez jd seja possivel co-
mecar a gravagdo de videos para o projeto
final. Diferentes alunos podem apresentar
segmentos distintos de video relacionados
a0 seu trabalho, mas nem todos precisam
aparecer em todos os videos. Contudo, to-
dos os nomes dos membros do grupo de-
vem aparecer nos créditos finais em qual-
quer video que seja desenvolvido, assegu-
rando o reconhecimento de suas contribui-
¢oes individuais.

Na sexta-feira da primeira semana, o
grupo deve completar o esbogo inicial do
storyboard e continuar as gravagdes dos vi-
deos. Também, neste ponto, os professores
devem se reunir com cada grupo para ava-
liar o trabalho e analisar o progresso. Cada
anélise, do professor ou de colegas, deve
ser usada para essa avaliagio formativa e
quaisquer lacunas nas informagoes podem
ser resolvidas com pesquisas adicionais.
Neste momento, também pode ser aconse-
lhavel fazer uma autoavaliagio do trabalho
por parte dos integrantes, relatando seu
progresso quando estiverem prestes a com-
pletar suas responsabilidades.

Na segunda-feira da segunda semana,
as gravagbes dos videos das se¢bes do story-
board continuam, enquanto outros artefa-
tos vio sendo completados. As avaliagdes
formativas devem ser completadas caso
nio tenham sido concluidas na sexta-feira
anterior e, a partir delas, o grupo pode de-
terminar quais informagdes adicionais sao
necessarias.

Na terca-feira da segunda semana, co-
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me¢a uma segunda fase de pesquisa basea-
da no preenchimento das “lacunas” da apre-
sentagdo por parte dos alunos, os quais
buscam informagbes especificas. Especi-
ficidades individuais sio adicionadas ao
storyboard. O trabalho de video e de edi¢do
continua.

Na quarta-feira da segunda semana, as
adigOes e as revisOes finais da apresentacio
em video devem ser feitas e todos os arte-
fatos adicionais, completados. Para o proje-
to de corte de arvores, os artefatos inclui-
riam a apresentagdo dos itens designados
no plano do projeto, como a planilha e a
contagem dos cedros.

Na quinta-feira, as reunides finais de
equipe seriam realizadas. Conforme os alu-
nos coletam e analisam os artefatos e con-
cluem os videos, podem anotar detalhes
que poderiam ser ajustados e, caso o tempo
permita, essas mudancas sdo realizadas e
concluidas.

Por fim, na sexta-feira da segunda se-
mana, os projetos sdo publicados por meio
da anélise feita por todos os alunos da tur-
ma. Cada grupo apresenta seu video e os
outros artefatos, explicando como toma-
ram suas decisdes e recomendacdes e por
que o fizeram. Caso o professor escolha, uma
avalicdo somativa dos colegas pode ser
conduzida para cada projeto e, a critério do
professor, podem ser usadas como compo-
nentes da nota final dos membros do gru-
po. Diversas op¢des de avalia¢io serdo des-
critas no Capitulo 6.

CONCLUSOES

Quando os professores consideram a
adogdo do ensino na ABP, ndo ¢ incomum
sentirem-se sobrecarregados. Embora qua-

se todos os professores ja tenham uma lon-
ga pratica de ensino utilizando o formato
de ligoes tradicional, dentro de planos de
ensino baseados em unidades, a ABP en-
volverd algumas mudangas em suas instru-
¢oes, incluindo certa perda de controle ou
certeza sobre como o ensino pode se de-
senrolar. Assim, alguns podem se sentir
um pouco desconfortéveis com o ensino de
ABP inicialmente. Este capitulo apresentou
etapas bastante concretas no processo de
ABP, que devem ajudar os professores a
adotarem a ABP com pouco menos de atri-
bulagio.

Esse é um dos motivos para a minili-
¢do ter sido descrita como op¢io de ensino
possivel dentro da ABP. Muitos professores
sentem-se mais & vontade ao adotarem a
ABP quando veem a miniligio inclusa no
paradigma e, embora muitos professores
que utilizam frameworks da ABP nio reali-
zem minili¢Ges, outros podem desejar fazer
uso dessa forma de ensino para tratar de
conceitos particularmente dificeis. Certa-
mente, algumas minili¢des ndo sdo incom-
pativeis com o paradigma da ABP.

Muitos professores gostam de desafios
interessantes e de experimentar novas abor-
dagens de ensino, entio, é recomendavel que
experimentem a ABP. Ela é, muitas vezes,
discutida como sendo um dos principais pa-
radigmas de ensino do futuro (BARELL,
2010; BARON, 2010; BENDER; CRANE,
2011; COTE, 2007; PARTNERSHIP FOR
21ST CENTURY SKILLS, 2009). O aumen-
to drastico na motivagao e no desempenho
académico dos alunos mostra que a ABP é
uma abordagem de ensino excelente. Ela
também proporciona muitas oportunida-
des para o ensino diferenciado, o qual
aborda as necessidades de praticamente to-
dos os alunos. Por essa razdo, as etapas des-
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critas neste capitulo devem ser vistas como
diretrizes gerais e ndo devem impedir um
professor de desenvolver unidades de ABP
em outros formatos mais variados. E mui-
to provavel que a criatividade dos profes-
sores traga apenas beneficios aos alunos, e
nada do que foi escrito aqui impede pro-
fessores e alunos de desenvolverem, em

conjunto, projetos de ABP que lhes pare-
cam adequados.

O préximo capitulo apresentard uma va-
riedade de suportes tecnoldgicos que refor-
cam o ensino da ABP. Nesse contexto, serd
descrito um projeto com varios suportes tec-
nolégicos estruturados incorporados a uni-
dade de ABP e com duragio muito maior.




