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Conteudo
* Objetivos
— Permitir o contato a problemas classicos e novos
de computacao que envolvam a analise de
solucdes variadas e os mais diversos paradigmas
de programacao e temas relevantes.

e Conteudo

— Paradigmas de resolucao de problemas: forca
bruta, backtracking, programacao dinamica,
divisao e conquista, algoritmos gulosos.

— Tempo permitindo, veremos tb topicos
interessantes sobre grafos, teoria nros, strings.



Dicas

* Curso sobre algoritmos, mas implementacoes
sao importantes

- CeSTL (https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=96369)

— https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=103746

* Problemas do ICPC sao uma 6tima forma de
testar as implementacodes
— UVA, codeforces, cses, kattis, etc.

— Plataformas de submissao:
® run.codes >> Codigo para inscricao >> CDNS


https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=87819
https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=103746

Material do curso

* Todo material do curso fica disponivel no
e-disciplinas:
- https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=113903
* Incluindo
— Material de consulta

— codigos feitos em sala
— links para material interessante



Critério de Avaliacao

Nao teremos provas

Vc fara, individualmente, os exercicios
deixados no run.codes

1 ou 2 exercicios por aula.
O prazo de submissao é de 10 dias:

— exercicios da aula de sexta, sera fechado
no run.codes as 23:55:55hs no segundo
domingo apods a abertura.



Critério de Avaliacao

Calculo da média:

Havera 3 grupos: 1, 2 e 3, cada qual com
cerca de 5-10 exercicios.

Ngi: média simples dos n exercicios do grupo
Meédia final: Se Ngi (1<i<3)=5,0
— meédia simples dos 3 grupos
- SeN_(1<i<3)<5,0
m Vc ficou de Rec: prova escrita.



Critério de Avaliacao

e Cada grupo devera ter entre [5-10] exercicios.
Este nro € apenas uma estimativa inicial.

e Copias nao sao permitidas.

e O item acima equivale a dizer que "a agua é
liquida", mas acho prudente reforcar porque
ja argumentaram que eu permitia exercicios
copiados |



Agenda

Introducao: EDs e Complexidade.
Guloso

Forca Bruta e BackTracking
Divisao e Conquista

Prog. Din

Grafos

Teoria dos numeros
Processamento de strings

Teoria dos Jogos

Geometria computacional

Ou outro topico gue vcs gueiram
discutir.
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