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Convite ...

ANISH KAPOOR
DESCENSION

GALLERIACONTINUA

SAN GIMIGNANO BEIJING LES MOULINS HABANA

https://ocula.com/art-galleries/lisson-gallery/exhibitions/anish-kapoor-(1)/



Da imaginacao a divulgagao cientifica




Pracga do relogio — USP
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Elisabeth Nobiling, professora de Plastica da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (FAU) da
USP foi a responsavel pela parte escultérica da torre.



Visao e Missao

The World Turned Inside Out - Anish Kapoor - Picture of Cartwright Hall, Bradford

Key

Krebs Cycle A o
of Creativity )

Neri Oxman, January 2016

Virar sua visao de como se faz Fisica ao avesso, outros
caminhos, diferentes perspectivas.
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Processos Criativos em Ciéncias

Exploracoes:

 Arte na Ciéncia

» Papel social da Fisica

« Fronteiras em Ciéncia & Arte
e Fconomia Criativa

« Futuros Criativos: experimentacoes em IA, Realidades
Extendidas e Digital




Objetivos

1)Experimentacao dos processos criativos e comunicacao cientifica atraveés

das artes, inovacao e difusao.

2)Estimular a comunidade do IFUSP na producao de conteudo para

comunicacao cientifica

3)Intersecoes em arte e ciéncia (originalidade, estética, critica e colaboracao)




Elementos de comunicag¢ao e constru¢ao de narrativas

As midias do IFUSP Scienc® communication
’ . . Ub
Publico e linguagem g o
3 ' ¢ e
Nocoes de entrevista \géé
Comunicado de imprensa Y
Redes sociais & FakeNews A 8B G
-'{]' '[L‘ ?ﬁ’ u& . . P
Casos de estudo scientists the pubhie

Formatos (texto, audio, visual, video & performance)

https://guides.library.upenn.edu/c.php?g=490107 8



O que voceé espera do curso ?

Quais competéncias, vivéncias e/ou habilidades vocé espera
aprender ou desenvolver no curso ?

https://www.menti.com/alr8ixda6zii

Codigo: 1796 6897



https://www.menti.com/alr8ixda6zii
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O que esperamos ?

Exploracao / Futuro / Novo / Diferente / Percepcao sensorial
Provocar de forma divertida a percepcao sobre a realidade empirica
Desconstrucao / Normal /Convencional

Errar e/ou estar incorreto

Ousadia / sair do controle / Transgressao / Morrer e renascer

Ato de criagao / andar em solucao / sensibilidade

Saudades do futuro e do passado

Importancia das ideias e sensacgoes

Buscar novas fronteiras

Buscar a novidade no ordinario

Canais de divulgacao / exposicao / apagamento historico / legado
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Lide

Responder a:

guem (o agente),
como (0 modo),
guando (o tempo),
por gue meios (ferramentas),
0 qué (a acao),
onde (o lugar),

e por que (0 motivo)

Se deu(dara) o acontecimento central da (nossa) historia ...

e A B A o
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Recursos

* Notas de aula ,.

-+ Artigos relevantes as exploragées B2 comprs

* Videos de suporte N SCIENCE s i [l Imaginative
__‘v,,;;; et e OXFORD Science

Yannis Hadzigeorgiou

.5:5:-‘2:& ' Education
The TWO CUltU res SOBRE A co,.l‘:f..‘".' The Central Role of Imagination in
and the cnlAT|V|DADE n rtrgten Ve en Crguinsrmn Science Education

Scientific Revolution

CLAUDIA SCanTEs

@ Springer

C Frisves!

Fatcu

PICTURING SCIENCE AND ENGINEERING
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Todo o material relevante sera disponibilizado



QUEM (O AGENTE),
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Equipe

Caetano R. Miranda
crmiranda@usp.br

Dindara S. Galvao
dindara.galvao@usp.br

Joaquim de Paula
jdpaula@usp.br

Guilherme da Silva Santos
guiss@usp.br

Gustavo Chagas de Morais
gustavo.chagas.morais@usp.br
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Nos conhecendo ...

Caminhe pelo espaco aleatoriamente e se apresente a pessoa

mais proxima dizendo: 1) seu nome

2) qual sua equacéao favorita

3) qual fol a manifestacao artistica que recentemente mais |he tocou
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Fisica-X crmiranda@usp.br

Simulacao computacional de materiais

Ciéncia de dados Fisica Perceptiva

Material Design using VR

Visualization and data
analysis laboratory

 Aideia é vivenciar escalas muito distintas da que vivemos no dia-dia
« Criar umaintuicao fisica sobre os fendmenos, a forma, espaco e processos dinamicos nessa escala.



Cri@tividade e Artecomciéncia
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MARIIAS: Transformando Realidades Atraves de
Tecnologias Imersivas na Educagao

Plataforma para recursos de aprendizado inclusivos e interativos

META: Promover, incentivar e apoiar estudantes de baixa renda e,
principalmente, mulheres e meninas em C & T.

Experiéncias perceptivas e tecnologias emergentes usando:
1) Realidade virtual e sonificacao
2) Experiéncias imersivas e inclusivas de baixo custo
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*(Metodologias de Aprendizagem e Recursos de Interacao Inclusivos em Ambientes de Simulacao)



(TN P & -DISCIPLINAS
Curso: 4300220 - Processos Criativos em Ciéncias: da Imaginacao a

Tenho dﬁVidaS, O que faZer ? Divulgacdo Cientifica (2023) (usp.br)

Duvidas use o HOTLINE: crmiranda@usp.br
Assunto: Duvida PCC

WhatsApp WhatsApp Group Invite @

Todas as duvidas serdo comentadas no inicio das aulas.
CriacOes Coletivas: whatsapp / Discord

20


mailto:crmiranda@usp.br
https://chat.whatsapp.com/JiftBq3ZkSUBR0sgz44ttR
https://discord.com/invite/kXUnuKJbmx
https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=112588
https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=112588

Monitoria

Monitoria Presencia
A partir de 22/08
(tercas as 13h - 14h no Digital Lab)

12 andar — Prédio Novo Milénio
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COMO (O MODO)
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Estrutura

Experimentacoes
Artisticas
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Sessoes

PALAVRA

IMAGEM

PERFORMANCE

SOM

VIDEO

IMERSAO
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Sessoes

ATO 1) Concepcao ATO 2) Exploracao e experimentacao ATO 3) Realizacao e Disseminacao

t |
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QUANDO (O TEMPO),
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Cronograma

Agosto / Setembro / Outubro / Novembro / Dezembro

C&A

Palavra
_ Paava 5 S,
e
* *
*

SIa

Visual

Performance

WIKIPEDIA

A enciclopédia livre

Projetos

27



Cronograma

CRONOGRAMA TENTATIVO - PROCESSOS CRIATIVOS EM CIENCIAS: DA IMAGINACAO A DIVULGACAO CIENTIFICA

DATA aula n° Tercas (16h - 18h) - Sala 2001 - Ala Central aula n° Quartas (16h - 18h) - Sala 2001 - Ala Central DATA
07-Aug 1 Apresentacao da Disciplina - Dinamica (Equacoes favoritas / 2 Ciéncia e Arte - MAPA SENSORIAL 09-Aug
14-Aug 3 Estratégias - Divulgac&o Cientifica de um conceito/fenomeno 4 Visita Espacos - Exibicdo Curta 16-Aug
21-Aug 5 Como o mundo vé o Cientista? (Personas e Mapas de Empat 6 Oficina de Texto - Criacdo Coletiva 23-Aug
28-Aug 7 Texto - CONTACAO (tapete/fogueira/Cafe/Wine&Cheese ?) 8 Narrativa 2 - wikipedia 30-Aug
04-Sep| Feriado |Independéncia do Brasil. Nao havera aula. Feriado |Independéncia do Brasil. Nao havera aula. 06-Sep
11-Sep 9 Narrativa 2 - wikipedia 10 Instrumentos de Brinquedo 13-Sep
18-Sep 11 Sonificacao 12 Sonificacdo - cont. (criacdo coletiva) 20-Sep
25-Sep 13 Podcast 14 Podcast - cont. 27-Sep
02-Oct 15 Musica Eletronica 16 Artes Visuais + Ciéncia (ORIGAME- oficina) - Moebius 04-Oct
09-Oct 17 Artes Visuais - (Infografico) 18 Artes Visuais - Construgéo Infografico (CC - Press realese / S 11-Oct
16-Oct 19 Esculturas Cineticas - Impressao 3D - Arte Digital 20 Infografico / PROJETO 18-Oct
23-Oct 21 Audiovisual - Animacéo | 22 Audiovisual - Animacéo Il 25-0Oct
30/10 23 Fisica - Danca (Planejar - Conceito - Coreografia) 24 Teat(r)o - Experiéncias Sensoriais e Performaticas - Futui 01-Nov
6/11 25 Teat(r)o - Experiéncias Sensoriais e Performaticas 26 Teat(r)o - Experiéncias Sensoriais e Performaticas 08-Nov
13/11 27 Videos - Exp. imersivas - vernissage Infografico no Meta (F§ Feriado |Proclamagé&o - Republica. Nao havera aula. 15-Nov
20/11/2023| Feriado |Dia da Consciéncia Negra - Nao havera aula. 28 Acompanhamento - Projeto 22-Nov
2711 29 Jogos - Tabuleiro 30 Jogos - Eletronico 29-Nov
04-Dec 31 Acompanhamento - Projeto 32 Acompanhamento - Projeto 06-Dec
11-Dec 33 SARAU 34 SARAU 13-Dec
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Criagao coletiva 0 — Equag¢ao mais bela ...

d
dt

Em cada mesa: escolham sua equacao favorita do grupo
Elaborem uma gestural corporal para representar essa equacao

Registro em video em 3600

L) _ oL "\
0q). dq ¥
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POR QUE MEIOS ?

30



Caderno de artista
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AVALIACAO & AUTORIA

Experimentacoes e processos criativos

Caderno Artistica 0.2

CC-1 0.1
CC-2 0.1
CC-3 0.1
CC-4 0.1
Projeto 0.4

Meta = 0.2 * Caderno do artista + 0.4 *x Criacoes Coletivas + 0.4 * Projeto

J S Y

i o

°

T %/

WIKIPEDIA

A enciclopédia livre

N
N

Wikipedia
Podcast
Infografico
Projetos

Criagdes coletivas:
Texto - Oralidade / Contacgéo

Frequéncia/Participacao = Formulario de avaliacao da aula
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Proxima aula (quarta 09/08/2023 ...)

- MAPA SENSORIAL e reprOJetando o IF ..

20%11 STITUTO DE FISICA - US|

“Eu quase posso falar

A minha vida & gque grita
Emprenha se reproduz
Na velocidade da luz

A cor do sol me compoe
O mar azul me dissolve
A equacao me propoe
Computador me resolve”

Tom Zé / Rita Lee
Dois mil e Um (Mutantes)

Registro: relato/desenho/gravacao/video/

(Caderno do artista) h



Sumario - 07/08 /2023

- Apresentacao do curso
Elementos de comunicacao cientifica & exploracao C&A
- Tour sobre as atividades a serem realizadas

[=]

Como foi a aula hoje f
(https://forms.gle/C4E6jLYErC83Bya68) E|

Perfil da turma
(https://forms.gle/eMgAUZXDLdXeB7Yx7)

Precisamos conhecer:

[=] [=]
o
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https://forms.gle/C4E6jLYErC83Bya68
https://forms.gle/nRUhN4PVLZtwmuRH8
https://forms.gle/eMgAUZXDLdXeB7Yx7
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