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Prezado Aluno:
1) O PROJETO

Todos os anos a Disciplina de Topicos Especiais em Cacau e Chocolate (ZEA
0998) solicita a realizacdo de um projeto a ser feito em grupo. O grupo serd
sorteado entre os participantes do curso e o trabalho deverd ser conduzido com
entregas em etapas.

Este ano o tema serd: A Gamificagdo de atividades para os projetos de Extensao
ChocoSciéncia e Empodera Cacau.

Ao final, deverd ser entregue um projeto escrito mais a apresentacdo que serd

realizada para toda a sala.
2) CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO:

1) Projeto para o Chocosciéncia: sobre atividades de gamificacdo que envolva
disciplinas do ensino fundamental | e cacau e chocolate.
2) Projeto Empodera Cacau: sobre atividades de gamificacdo para Mulheres de

+18, que envolvam, marketing, empreendedorismo, precificacdo, etc.
3) FRAMEWORK SCRUM

Com a finalidade de garantir o melhor aproveitamento no desenvolvimento do
projeto, bem como facilitar a organizacdo durante sua execucdo, os alunos
deverdo contar com o trabalho em equipe nos moldes de um trabalho em uma

empresa, ou seja, a ufilizando a metodologia agil Scrum.
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Existem trés funcoes fundamentais na metodologia dgil Scrum:

O Product Owner, o ScrumMaster, e o team member ou Devieam (equipe).
O Product Owner ¢ responsavel por representar o interesse do cliente para o qual
o produto estd sendo desenvolvido. A equipe € a grande responsavel pelo
desenvolvimento do produto.

Faremos uma adaptacdo da metodologia, dividindo os seguintes cargos,
para os quais vocés deverdo nomear um responsdvel:
1. Product owner — Responsdvel por entender a necessidade do cliente, dividir as
responsabilidades e liderar o projeto, acompanhar e trabalhar no projeto.
2. Scrum master — Responsdvel pela logistica do projeto — organizar as daylies e
demais reunides (conversar com o time diariamente, entender o que foi feito no
dia anterior, o que serd feito no dia de hoje — no mdximo em 10 minutos), —
responsavel por passar as informacdes para o Product owner, cronometrar o
tempo das reunides, acompanhar e tfrabalhar no projeto.
3. Kanban owner - Responsdvel pelo Kanban ou Trello ou Monday.com ou Bitrix24,
verificando se estdo sendo feitas as atualizacdes (verificar e cobrar se os prazos
estdo sendo cumpridos e procurar saber quais as dificuldades), responsdvel por
passar as informacdes para o Product owner, acompanhar e trabalhar no projeto.
Links para os aplicativos:
1) Trello = https://trello.com/
2) Monday = https://monday.com/lang/pt/
3) Bitrix24 = hitps://www.bitrix24.com.br/

4. Controlador de participagdo - Responsdvel pelo Diagrama de Ganft

mantendo-o atualizado, responsdvel por passar as informacodes para toda a
equipe, e confrolar a participacdo dos membros, acompanhar e trabalhar no
projeto.

5. Revisor - Responsdvel por fazer a pauta das reunides, responsdvel por passar as
informacodes para toda a equipe, responsavel pela revisdo final antes de cada

etapa, acompanhar e trabalhar no projeto.
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OBSERVACAO IMPORTANTE 1: na entrega da etapa 3, cada grupo deverd
enfregar o relato das atividades desenvolvidas com o Scrum, como um apéndice
do projeto (IMPORTANTE: nGo misturar com o projeto).

OBSERVACAO IMPORTANTE 2: Cada aluno individualmente deverd entregar um
relato individual sobre o que achou do Scrum (sua experiéncia, pontos fortes e

pontos fracos, sugestdes de melhoria, etc.).
4) ESTRUTURA DO TRABALHO:

1) Projeto escrito:
a. Resumo
b. Introducdo
c. Pesquisa bibliogrdfica e de campo (EX: o que €& gamificacdo; o ensino
fundamental e médio; o que sdo os projetos de extensdo (entrevistas com as
docentes responsdveis e os alunos participantes dos projetos); Como a cadeia
produtiva do cacau ao chocolate pode contribuir em projetos de extensdo,
etc.).
d. Materiais e Métodos
e. Resultados e Discussdes
Aqui serd o local para descrever a atividade de gamificacdo desenvolvida,
além de suas discussoes
f. Conclusdo
Referéncias

Serd utilizada a plataforma Turnitin para verificacdo de pldgio.

2) Apresentacdo:

e Deverd ser preparada uma apresentacdo de 10 minutos.
5) OPERACAO ZERO DUVIDAS

As docentes sempre deverdo ser consultadas a qualquer duvida.

E seu dever como aluno ndo deixar nenhuma divida para trds!
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e Estd em duvida sobre o funcionamento do projeto? Pergunte!
Estd inseguro em relacdo a algo? Pergunte!l

¢ Na&o entendeu como algo funciona? Perguntel!

e Nd&o sabe usar métodos ativose Perguntel!

Pergunte absolutamente tudo o que precisa. Nos estamos aqui para isso.
4) FORMA DE AVALIACAO

Os alunos deverdo entregar para as docentes:

1. Um trabalho escrito a ser entregue em trés etapas (50%)
¢ NA = nota das docentes x 360°
2. Uma apresentacdo para toda a sala (50%)

e NB = nota das docentes x 360°

3. Todo o trabalho serd avaliado pelo método 360°.
¢ Nofta final do projeto = NFP = (NA + NB) x 360° da sala

7) DATAS DE ENTREGA:

Etapa 1: 21/08/2023 — Definicdo do tema; definicdo dos cargos; primeiros estudos.

Etapa 2: 11/09/2023 — Gantt, Kanban, relato das reunides e dados preliminares (resultados
da pesquisa bibliogrdfica inicial). Entrega parcial do trabalho escrito e avalicdo 360°
obrigatdria por todos os integrantes do grupo.

Etapa 3: 13/11/2023 - Entrega final do trabalho escrito e avalicdo 360° obrigatéria/por
tfodos os integrantes do grupo.

Etapa 4: 27/11/2023 - Apresentacdo dos projetos em forma de estandes para uma banca

de avaliacdo (Todos os integrantes do grupo deverdo estar presentes!).
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