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CRONOGRAMA DAS ATIVIDADES

Introducdo a Computacao - EAN

Datas Conteudos

11/08/2023 Algoritmos:  caracterizacdo, notacdo, estruturas  bésicas.
Computadores:  unidades  basicas, instrucBes, programa
armazenado, enderecamento, programas em linguagem de
maquina.

18/08/2023 Conceitos de linguagens algoritmicas: Expressfes; Comandos
sequenciais, seletivos e repetitivos.

25/08/2023 Entrada/saida; variaveis estruturadas.

15/09/2023 Entrada/saida; variaveis estruturadas. Procedimentos / Funcdes.

22/09/2023 Procedimentos / Funcdes.

29/09/2023 Procedimentos / Fungdes.

06/10/2023 Avaliacédo 1.

13/10/2023 Ensino de uma linguagem de programac&o algoritmica.
20/10/2023 Ensino de uma linguagem de programac&o algoritmica.
27/10/2023 Ensino de uma linguagem de programacao algoritmica.
10/11/2023 Ensino de uma linguagem de programac&o algoritmica.
17/11/2023 Ensino de uma linguagem de programacéo algoritmica.
24/11/2023 Desenvolvimento e documentagdo de programas.

01/12/2023 Avaliacgéo 2.

15/12/2023 Prova de Recuperacao.

Objetivos
Introduzir nogdes de algoritmos, de computadores e de computagdo. Estudar uma linguagem de alto
nivel. Treinamento pratico de utilizacdo de computadores pessoais. Disciplina de formagao basica.

Docente(s) Responsavel(eis)

Adriano Rogério Bruno Tech
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Programa Resumido

Algoritmos. Computadores. Conceitos de linguagens algoritmicas. Ensino de uma linguagem de
programacao algoritmica em C / Python. Desenvolvimento e documentagdo de programas. Exemplos de
processamento ndo numérico.

Avaliagdo
Método
Aulas tedricas e laboratério (atividades online).
Critério
Média ponderada entre provas e/ou relatérios de atividades online e/ou trabalhos extra classe
Provas e trabalhos online.

Formula:
Médio do Bimestre = ((Médio dos trabalhos * 2) /10) + ((Nota da Prova * 8) / 10), para
ambos os bimestres.

Média Final = (Média do Bimestre 1 + Média do Bimestre 2) / 2. Se média final maior ou igual
a 5, aprovado.

Norma de Recuperagao

Média simples da prova ou trabalho com desenvolvimento de programa em C++, a ser definido pelo
Professor.
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