
Estrutura de Dados



Estrutura de Dados Estática vs Estrutura de Dados Dinâmica:

● A estrutura de dados estática apresenta um tamanho fixo, onde os dados armazenados 
podem ser modificados sem mudança no espaço de memória alocado.

Índices: 0 1 2 3 4 5

Valores: 1.75 1.68 1.93 1.84 1.56 2.05

● A estrutura de dados dinâmica não apresenta um tamanho fixo, logo,  apresentam um tamanho 
que pode variar através da alocação de memória em tempo real. A memória pode ser 
dinamicamente alocada ou desalocada durante a execução do programa.

Head

1.75 ⟶ 1.68 ⟶ 193 ⟶ 1.84 ⟶ 1.56 ⟶ 2.05 ⟶ NULL



Características Estática Dinâmica

Alocação de 
memória

Tempo de compilação Tempo de execução

Tamanho Não pode ser alterado Pode ser alterado

Utilização da 
memória

Ineficiente Eficiente (reuso de memória)

Acesso Rápido Mais lento

Tipos de 
estruturas

Arrays, Stacks, Queues, Trees com tamanho fixo Lists, Trees, Hash tables

Estrutura de Dados Estática vs Estrutura de Dados Dinâmica:



Lista Ligada (Encadeada)

● Estrutura dinâmica, ou seja, sem tamanho fixo.
● Melhor complexidade de tempo em operações de inserção e remoção de dados.
● Estrutura: Nó

Dado Ponteiro

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULL



Lista Ligada (Encadeada)

● Operações importantes na manipulação de listas:

○ Verificar se a lista está vazia

○ Percorrer a lista

○ Adicionar um nó

○ Retornar um nó

○ Verificar se o nó existe

○ Remover o nó 



Lista Ligada (Encadeada)



Lista Ligada (Encadeada)



Lista Ligada (Encadeada)

novoNo

Dado

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULLX

novoNo

Dado

Head ⟶  NULLX



Lista Ligada (Encadeada)

novoNo

Dado

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULLX

novoNo

Dado

Head ⟶  NULLX



Lista Ligada (Encadeada)

novoNo

Dado

posFinal posFinal

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULLX

novoNo

Dado

Head ⟶  NULLX



Lista Ligada (Encadeada)

  

Head ⟶ 10 ⟶ 20 ⟶ 30 ⟶ NULL

posAnterior = None
posAtual posAtualposAnterior posAtualposAnterior

novoNo

25



Lista Ligada (Encadeada)

novoNo

25

  posAnterior posAtuall

Head ⟶ 10 ⟶ 20 ⟶ 30 ⟶ NULLX



Lista Ligada (Encadeada)



Lista Ligada (Encadeada)

Head ⟶ 10 ⟶ 20 ⟶ 30 ⟶ NULL

Chave = 30

posAtual posAtual posAtual



Lista Ligada (Encadeada)

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULLX



Lista Ligada (Encadeada)

  

Head ⟶ 10 ⟶ 20 ⟶ 30 ⟶ NULL

posAnterior = None
posAtual posAtualposAnterior posAtualposAnterior posAtualposAnterior

NULL



Lista Ligada (Encadeada)

  posAnterior posAtual

Head ⟶ 10 ⟶ 20 ⟶ 30 ⟶ 40 ⟶ NULLX X



Pilha

● Estrutura linear de dados que segue a política Last In First Out (LIFO)



Pilha

● Principais operações - Is_empty(): verificar se a pilha está vazia.



Pilha

● Principais operações - push(): incluir um elemento no topo da pilha.



Pilha

● Principais operações - pop(): retirar um elemento do topo da pilha



Pilha

● Principais operações - top(): retorna valor do elemento no top sem remover.



Pilha
● Implementação com lista ligada



Pilha
● Implementação com lista ligada

novoNo

Dado

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULLX

novoNo

Dado

Head ⟶  NULLX



Pilha
● Implementação com lista ligada

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULLX



Fila

● Estrutura linear de dados que segue a política First In First Out (FIFO)



Fila

● Operações importantes na manipulação de fila:

○ enqueue(): adiciona um novo elemento no final da fila.

○ dequeue(): remove o primeiro elemento da fila

○ is_empty(): verifica se a fila está vazia (True) ou não (False).

○ peek(): retorna o primeiro elemento da fila sem remover  ele.



Fila

● Operações importantes na manipulação de fila:

○ enqueue(): adiciona um novo elemento no final da fila.

○ dequeue(): remove o primeiro elemento da fila

○ is_empty(): verifica se a fila está vazia (True) ou não (False).

○ peek(): retorna o primeiro elemento da fila sem remover  ele.



Fila



Fila

Tail

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULL



Pilha
● Implementação com lista ligada

novoNo

Dado

Head ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ NULLX

novoNo

Dado

Head ⟶  NULLX

Tail

Tail

X

X



Pilha
● Implementação com lista ligada

DadoHead ⟶ Dado ⟶ Dado ⟶…⟶ Dado ⟶ X

Tail



Fila


