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Dinamica

22.03.23

29.03.23

12.04.23

19.04.23

26.04.23
03.05.23
10.05.23
17.05.23
24.05.23

31.05.23

07.06.23
14.06.23
21.06.23
28.06.23
05.07.23
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Apresentacao disciplina + 4 steps to the epiphany +
natureza dos problemas

Tendéncias em tecnologias e identificacdo de problemas
Design: conceitos, técnicas e ferramentas

VC track & palestra Felipe Mansano

Design: cocriacdo em servigos
Atendimento aos grupos

Primeira rodada de pitchs

Design: criacdo e prototipacao
Product management em startups

Lean startup: conceitos, técnicas e ferramentas

Design para néo designers & palestra Pedro Mauro
Atendimento aos grupos

Lean startup: growth hacking (maquina de vendas)
Ecossistemas, funding e modelos de negdcios
Rodada final de pitchs

Formacao dos grupos e definicado do desafio estratégico,
matriz CSD, mapa de stakeholders

Preparacdo da pesquisa secundaria e preparagao da
pesquisa primaria

Netnografia, realizagdo da pesquisa secundaria e da
pesquisa primaria

Realizagdo da pesquisa secundaria e da pesquisa
primaria

Diagrama de afinidades, persona, jomada e POV
Preparagcédo das apresentagdes intermediarias

Crazy 8s, brainstoming e prototipacdo de baixa fidelidade
Teste dos protétipos

Elaboracido do canvas da proposta de valor e formulagao
dos testes

Realizacado dos testes - proposta de valor

Elaboracado de landing page para teste de hipoteses
Realizacado dos testes - canais de acesso



