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Neste Encontro- Parte 1:

Design 

incipiente

COR 
AS 4 ERAS DO 

COVER 

DESIGN

Design 

profissional

Ruptura Dissolução



As 4 Eras do Cover Design

I. Cenas de Inocência Explícita

II. Cover Design é Arte, Baby

III. Transgressão

IV. Tudo ao Mesmo Tempo Agora



I. Cenas de Inocência Explícita

Apoio no texto

Foco no artista (idealizado)

Estética de Outdoor

Títulos “garrafais”

Slogans

Informação “em excesso”

Cores primárias







II. Cover Design é Arte, Baby

Texto mínimo

Foco na obra

Estética publicitária

 Fotomontagem

 grafismos

 Tipologia própria ou ausente

 Economia de informação (ênfase no visual)

Paleta variada de cores









III. Transgressão

Título, apenas

Foco no movimento

Estética “de arte alternativa”

 Paródia

 Agressividade

 Sexo & Drogas

 Ênfase no conteúdo emotivo da forma







IV. Tudo ao mesmo tempo agora

Convergência das tendência anteriores

Foco = $$$

Diálogo com a Televisão (MTV)

Citação e referencialidade

Imagens construídas em CG

Formatação para outras mídias





Novas e velhas visualidades

• http://revistatrip.uol.com.br/trip/vinte-fotos-
para-cem-anos

• https://dribbble.com/shots/95980-Make-your-
own-album-cover-in-under-10-minutes

• http://www.boredpanda.com/random-photos-
turned-into-movie-posters/

https://dribbble.com/shots/95980-Make-your-own-album-cover-in-under-10-minutes
https://dribbble.com/shots/95980-Make-your-own-album-cover-in-under-10-minutes
http://www.boredpanda.com/random-photos-turned-into-movie-posters/


Neste Encontro- Parte 2:

Justificativa

COR 
QUADRINHOS 

NA 

EDUCAÇÃO

Vantagens

e 

Cuidados

Linguagem

e 

Elementos

Possibilidades



QUADRINHOS,COMUNICAÇÃO & 
EDUCAÇÃO 



- receptividade: linguagem atraente e 
identificação com personagens;

- facilidade de compreensão: vocabulário com 
expressões que fazem parte do cotidiano;
- facilidade de veiculação;
- familiaridade do público
- baixo custo de produção e aquisição.

Vantagens Comunicacionais e 
Educacionais



Cuidados na utilização

• Conhecer a linguagem
• Levar em conta os objetivos institucionais 

(missão, visão, valores).
• Adequar a linguagem e o tema ao público 

específico. 
• Revisar o texto.
• Investir na qualidade gráfica.



Linguagem dos quadrinhos

• Interação entre código visual e verbal
• Quadrinho ou vinheta
• Balão
• Onomatopeia
• Recordatório ou legenda
• Figuras cinéticas
• Metáforas visuais
• Planos e ângulos de visão















Balões



Letras 

nos 

balões



Onomatopéia







Recordatório



Figuras cinéticas



Metáforas visuais



Enquadramento 
cinefotográfico
(ex. ângulo de 
visão inferior)



Possibilidades de Trabalho

 sensibilizar para determinado conteúdo 
(campanhas internas e externas);

 aprofundar um conceito já trabalhado (função 
educativa);

 gerar discussão sobre um tema (motivação);
 integrar estratégias mercadológicas.



Quadrinhos e arte seqüencial (Will Eisner; Martins Fontes)

Narrativas gráficas (Will Eisner; Devir)

Desvendando os Quadrinhos; Reinventando os quadrinhos
(Scott McCloud; M. Books)

Editora Nona Arte. www.nonaarte.com.br

Como usar as histórias em quadrinhos na sala de aula
(Angela Rama, Waldomiro Vergueiro; Contexto)

REFERÊNCIAS

http://www.nonaarte.com.br/


Fotonovelas

• https://www.youtube.com/watch?v=JpjsSuqbizQ

• http://www.jerryadriani.com.br/fotonovelas/ 

• http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnic
aAula.html?aula=28428 
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