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(“Adicionando novas funções”)

Na aula anterior vimos as funções matemáticas fornecidas pelo math module 
(https://docs.python.org/3/library/math.html). 

Agora veremos como o usuário pode definir suas próprias funções.

Começando com um exemplo ilustrativo (pouco ou nada útil J)

O comando def é usado 
para definir a função

O nome da função é 
definido pelo usuário

Entre parênteses ficam 
os parâmetros da função

O conteúdo da função é uma 
sequência de comandos

A indentação indica até 
onde fica o conteúdo da 
função

Os dois pontos : são parte da 
sintaxe não podem ser esquecidos

https://docs.python.org/3/library/math.html
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As funções são definidas antes do corpo principal do programa onde 
serão utilizadas

O que essa função faz é inserir uma 
linha na saída do código quando é 
chamada
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Aumentando o número de chamadas o 
número de linhas correspondentes aumenta
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Qual é uso de funções :

• As funções encapsulam sequências de comandos sob um único nome 
(o nome da função) facilitando a leitura da parte principal do código.

• Se essa sequência é usada em vários lugares da parte principal do 
código, o uso de funções deixa o código mais limpo e legível.

• Funções podem ser construídas usando os outras funções, tanto do uso 
usuário como módulos, o que promove a redução do código e aumenta 
sua legibilidade.
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O exemplo é apenas ilustrativo do conceito

(“Definições e Uso”)
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O 1º print é executado

(“Fluxo de Execução”)

1

2

3

4

O 2º e o 3º print serão 
executados pela 1ª função 
threeLine e assim 
sucessivamente

A sequência de execução do código depende do encadeamento das chamadas das funções. 
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(“Parâmetros e Argumentos”)

Vimos que algumas das funções nativas requerem argumentos.

Argumento do seno é o ângulo (em radianos)

Os argumentos da função “potência” são a base e o expoente.
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As funções definidas por usuários também podem conter parâmetros aos quais os 
argumentos serão atribuídos para a realização da computação desejada.

Considere a função simples:

Os  parâmetros são definidos na função.

Na chamada os argumentos serão 
processados conforme os parâmetros.
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Os argumentos são passados para as funções internas da função criada pelo usuário 
respeitando as mesmas propriedades.

operação de multiplicação de strings.

operação matemática “in place”.

Variáveis podem ser argumentos
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(“Variáveis e parâmetros são locais”)

As variáveis criadas dentro da função só existem dentro delas. Chamadas externas geram 
erros.

O editor já reclama

A variável não definida 
produz um erro
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(“Diagrama em pilha”)

Uma forma de visualizar o fluxo de execução 
e as variáveis é o chamado “stack diagram”)

corpo principal
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(“Funções com resultados”)

Os exemplos utilizados nesse capítulo são de funções sem resultados, mas 
claramente o uso de funções não se restringe a isso.

A chamada das funções matemáticas tem como saída os resultados, resultados 
esses que podem ser atribuídos a variáveis.

resultado

Esse tópico será tratado em mais detalhe no capítulo 5.
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(“Condicionais e recursão”)

(“operador módulo”)

No python 3.X a divisão de inteiros com 
barra simples (/) converte para float

Para manter a divisão de inteiro deve 
usar o operador barra dupla (//)

O operador módulo (%) apresenta o 
resto da divisão de inteiros
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Aplicando os operadores sobre floats:

A barra dupla (//) sobre floats produz um float

A barra simples (/) é a operação natural sobre 
floats

O resto da divisão sobre floats produz um float

Para extrair os últimos d’igitos de um inteiro um recurso é o resto da divisão por 10, 
100, etc...
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(“Expressões Booleanas”)

George Boole
(1815-1864)

Expressões booleanas são expressões cujos resultados são 
verdadeiro (TRUE) ou falso (FALSE)

Esses resultados são produzidos pelos operadores lógicos:

O operador duplo igual (==) é um operador 
lógico de comparação

Variáveis são resultados de operações 
booleanas são do tipo booleano
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Importante prestar atenção 
na sintaxe
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(“Operadores Lógicos”)

São três os operadores lógicos:  
and (e)  ; or (ou)  e not (não)
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Ambas as expressões são verdadeiras

Basta que uma seja verdadeira

O operador negação inverte o 
resultado do conteúdo
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(“Execução Condicional”)

Para a implementação dos algoritmos de solução de diversos problemas é fundamental 
controlar o fluxo de execução verificando condições que definem esse fluxo.

O comando if indica a 
execução condicional

Entre parênteses a expressão lógica 
indica a condição avaliada. Se TRUE o 
conteúdo é executado

O conteúdo da função é uma 
sequência de comandos

A indentação indica até 
onde fica o conteúdo do if

Os dois pontos : são parte da 
sintaxe não podem ser esquecidos
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(“Execução Alternativa”)

A estrutura do if pode conter uma sequencia de comandos para o ramo TRUE 
e outra para o ramo FALSE.

O ramo TRUE é o 1º

O ramo FALSE fica depois do else:
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Naturalmente pode-se combinar estruturas de comando para criar funcionalidades 
reusáveis ao longo do código.

A função pré-definida pode ser chamada 
ao longo do código.
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(“Condicionais Encadeados”)

Em alguns casos pode-se ter mais do que duas escolhas. Uma forma de estrutura de 
if que contempla essa possibilidade é o condicional encadeado.

elif é uma abreviação de “else if”.
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Não existe um limite para encadeamento, pode-se criar uma estrutura com 
diversas opções, como por exemplo a estrutura abaixo:
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(“Condicionais Aninhados”)

Condicionais podem abrigar outros condicionais em ramos para implementar 
opções mais complexas. Repetindo um caso anterior de forma equivalente para 
ilustração.

O 1º if separa a opção de x e y 
iguais da opção x e y diferentes

O 2º if decide quais dos dois é 
maior.



MAP2112 – aula 03

26

Usando a visualização simbólica do fluxograma

x==y print x é igual a y
TRUE

x < y

FALSE

print x é menor a y
TRUE

print x é maior a y

FALSE

O uso de condicionais aninhados requer atenção especial na indentação.



MAP2112 – aula 03

27

Os operadores lógicos pode ser usados para simplificar condicionais aninhados. 
Os dois exemplos a seguir são equivalentes: 

O python oferece mais uma solução sintática equivalente:
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(“o comando return”)

O comando return é usado para quebrar a execução sem verificar todos os ramos. 
Seu uso é comum quando se deseja evitar uma condição de erro. 

O logaritmo não chega a ser 
calculado se o argumento for 
negativo.
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A medida que o vocabulário de comandos 
aumenta torna-se difícil memoriza-los (e nem 
é esse o objetivo).

Um recurso natural em programação são as 
“folhas de cola” -> cheat sheets
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Imprima sua “cheat sheet” e localize as seções 
referentes ao material das aulas.

Para as provas a única consulta permita será a 
“cheat sheet”.
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