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Apresentação

André Leme Fleury

• Professor – Engenharia Poli & Design FAU – USP

• Coordenador disciplinas de empreendedorismo PRG-USP

• Coordenador Cosmos InovaUSP e AUSPIN

• Coordenador do programa Samsung Ocean

• Pesquisa abordagens ágeis de desenvolvimento

• Especialista em aprendizagem por projetos e por 
problemas

• Coordena projetos de criação de produtos, serviços e 
empreendimentos



Familiarizar aluno(a)s com frameworks, técnicas e metodologias de desenvolvimento de inovações e 
de novos empreendimentos. 

Acima de tudo, o curso e o desenvolvimento do projeto visam proporcionar a experiência dos 
estágios iniciais de se conceber, prototipar e lançar uma nova empresa.

(Mas esse não é um curso só pra empreendedores!

SE VOCÊ DECIDIR QUE EMPREENDER É PRA VOCÊ:

SE VOCÊ DECIDIR QUE NÃO É PRA VOCÊ:
(Ferramental útil para qualquer carreira!)

Objetivos da disciplina



• Reconhecem oportunidades
• Criam o novo
• Apreciam o caminho
• Constroem um time
• Lideram
• Realizam muitas tarefas distintas ao mesmo tempo
• Trabalham bastante
• Gerenciam riscos e incertezas
• Organizam um plano de vendas e de marketing
• Convertem clientes potenciais em clientes reais
• Encontram capital financeiro
• São éticos

Empreendedores







PRO3612



Startup Garage



Entender as 
sutilezas de 

como os 
usuários se 
comportam

Identificar 
uma 

necessidade

Achar 
soluções 

para atender 
essa 

necessidade

Construir 
um modelo 
de negócio 

em torno da 
sua solução

Pitch para 
investidores 
sobre o seu 

novo 
negócio



Duplo Diamante



Compreensão do usuário



Teste de hipóteses



Objetivo Estratégico: aprimorar o compartilhamento de 
informações e de objetos na cidade de São Paulo

Fonte: Neuman, 2015



Fonte: Neuman, 2015

Benchmarks
Mapa Daqui



Entrevistas

Mapa Daqui

Fonte: Neuman, 2015



Mapa Daqui Personas e Jornadas

Fonte: Neuman, 2015



Ideação

Mapa Daqui

Fonte: Neuman, 2015



Sketches

Fonte: Neuman, 2015



Mapa Daqui

Fonte: Neuman, 2015



Mapa Daqui

Fonte: Neuman, 2015



Mapa Daqui





Timtim por Timtim
(Lucas Terra)

Fonte: Lucas Terra, 2016



Fonte: Lucas Terra, 2016

Desafio Estratégico

“Como podemos ajudar a preparar 
idosos para uma nova etapa da vida, 

em que ficam mais dependentes, 
perdem algumas funcionalidades 

naturais do próprio corpo e temem o 
desconhecido e o preconceito?”



Pesquisas

Fonte: Lucas Terra, 2016



Entrevistas

Fonte: Lucas Terra, 2016



Etnografia

Fonte: Lucas Terra, 2016
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Fonte: Lucas Terra, 2016



Validação 01

Fonte: Lucas Terra, 2016



Protótipo 02

Fonte: Lucas Terra, 2016



Validação 02

Fonte: Lucas Terra, 2016



Stanford Center On Longevity

Fonte: Lucas Terra, 2016



Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Pesquisa 
Secundária

Fonte: Malle Cleys, 2020



Benchmarks

Fonte: Malle Cleys, 2020



Vivenciamento

Fonte: Malle Cleys, 2020



Questionários

Fonte: Malle Cleys, 2020



Entrevistas

Fonte: Malle Cleys, 2020



Requisitos

Fonte: Malle Cleys, 2020



Requisitos

Fonte: Malle Cleys, 2020



Personas

Fonte: Malle Cleys, 2020



Ideação

Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Hipóteses

Fonte: Malle Cleys, 2020



Construir

Fonte: Malle Cleys, 2020



Medir e Aprender

Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Construir

Fonte: Malle Cleys, 2020



Medir & Aprender

Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Construir

Fonte: Malle Cleys, 2020



Medir

Fonte: Malle Cleys, 2020



Aprender

Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Construir

Fonte: Malle Cleys, 2020



Medir &

Aprender

Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Medir & Aprender

Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020



Construir

Fonte: Malle Cleys, 2020



Medir

Fonte: Malle Cleys, 2020



Aprender

Fonte: Malle Cleys, 2020



Fonte: Malle Cleys, 2020







Qual a importância da inovação para @ 
designer?

E qual a importância d@ designer para a 
inovação?

Quiz



Dinâmicas & Avaliação



Formato das aulas

1)Expositiva
- Exposição de conceitos (síncronos e assíncronos)
- Conceitos expostos -> Desenvolvimento do projeto

2) Apresentação de grupo ('Show and tell’)
- No início de cada aula, cada grupo apresenta a evolução do projeto em 2 minutos
- Eventuais alinhamentos nos percursos
- Conta presença



3) Trabalho em grupo
Tempo para as equipes avançarem no projeto
Professores e monitores irão interagir com vocês e tirar dúvidas

4) Atendimentos
Individual para cada equipe
Algumas sessões ao longo do semestre

Formato das aulas



Nota Final

NF = (0,3 x prova individual + 0,4 x apresentações + 0,3 x entregas do projeto)



Projeto da disciplina

Objetivo: proporcionar a experiência dos estágios iniciais de se conceber, 
prototipar e lançar uma nova empresa

Formato: grupos de até 5 integrantes

Ponto de partida: protótipo final de disciplinas anteriores





Qual o grupo?

E qual o protótipo?

Para começar a pensar





Dúvidas?



Obrigado!


