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7 FERRAMENTAS DE ANALISE ESPACIAL

Agora que vocé aprendeu como selecionar itens tanto de mapas como de tabelas de dados
alfanuméricos, vocé pode seguir adiante explorando o programa. O primeiro passo nessa sec¢dao é
aprender como agregar informacg8es espaciais, reunindo diversas dreas de menor tamanho de forma a
criar amplas regides. As bases de dados destas regies maiores nada mais sdo do que uma combinagao
de dados das dreas menores. Vocé verd aqui que a combinagdo dos dados é feita automaticamente pelo
programa, que, no entanto, o fara de acordo com as suas instrucdes. Ainda nesta se¢do vocé ird aprender
como criar bandas (também chamadas areas de buffer) ao redor de itens especificos, e como selecionar
itens de uma camada para fazer cdlculos com elementos de outra camada.

" Escolha File-Open ou o icone = da Barra de Ferramentas e abra o arquivo nowhere;

= Assegure-se que as camadas States, Roadways e Cities estdo visiveis no seu mapa (se vocé ndo
lembra como se faz para torna-las visiveis, leia 0 mddulo 3 novamente).

" Remova todos os mapas tematicos, se ainda existir algum (se vocé ndo lembra como se faz isto,
volte para a sec¢do 4 deste material);

= Selecione a camada States na lista da Barra de Ferramentas e abra a sua base de dados para
comecar o exercicio;

#  Adicione um campo chamado Region a base de dados de States, como mostrado a seguir (se vocé
nao lembra como se faz isto, volte para a se¢do 2 deste material).

Modify Table
Table Specifications
Field Name I Type | 'Mdtl'l Dec |Inda| Defaulll Format Display Name | | oK I
D Integer (4 bytes, 10 W None Cancel
Area Real (8 bytes) 10 2! O None
State Name Character 16 O None
Population Integer (4 bytes, 10 O None
Character 6 0O None
Move Down |
Drop Codes I
Export Codes
"
Field Description
Record Information

[[] Add Records Settings...
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O novo campo deve ser preenchido com as informacdes contidas na tabela a seguir (se vocé ndo se
lembra como se faz para preencher os registros de uma base de dados, volte para os mddulos 1, 2 e 3
deste material).

ID STATE REGION
1 Westland North
2 Daniélle Plains North
3 Northland North
4 Wilma Heights North
5 Eastland Center
6 Nelsonland Center
7 Southland South
8 Peter Lakes South
9 Centerland Center

Observe que vocé estd preenchendo o novo campo com uma informacdo sobre a regido a que cada
estado pertence, informacdo que vocé pode utilizar para agregar os estados em regides. Vocé poderia
simplesmente utilizar os novos dados para criar trés conjuntos de sele¢do (Selection Sets) denominados
North, South e Center usando a opcdo de selecdo por condicdo - Select by Condition... (por exemplo, para
o grupo North vocé poderia definir a condicdo Region = “North”, e assim por diante). Mas vocé pode
também criar uma nova camada de informacdo, na qual as trés regifes se tornam registros de uma nova
base de dados. Vamos fazer isto agora.

= A partir da janela do mapa escolha Tools-Geographic Analysis-Merge by Value... ou o icone =
da Barra de Ferramentas, para obter a seguinte caixa de didlogo.

Merge by Value (Layer: States)

Merge Settings
Merge All Features (9)

Based on Region

Create Layer | Regions

Attributes

[] Compute Attributes I Attributes...

ok || cancel |

= Como vocé quer que as regides sejam os registros da nova base de dados, vocé ird combinar
todos os elementos (All Features) baseado na informacdo armazenada no campo Region da base
de dados States. A nova camada sera chamada Regions, exatamente como mostrado na caixa de
didlogo anterior. Clique em OK e salve o arquivo com o nome nowhr_rg.

= V3 para a lista de camadas na Barra de Ferramentas e vocé verd que agora existe 1d uma nova
camada chamada Regions. Selecione esta camada na lista e abra a sua base de dados. Veja que
vocé tem 13 trés campos de informacgdo: /D, Area e Region. Vocé ndo tem, no entanto, as
informacdes sobre a populacdo que vocé tinha na base de dados States. Certamente seria Util
para vocé ter estes dados também nesta camada, e vocé poderia té-los trazido. Vamos comecar o
processo novamente e desta vez trazer as informacgGes sobre populagdo para esta nova camada.
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Fecha a janela da base de dados Regions;

Remova (“Drop”) a camada Regions de seu mapa (se vocé ndo lembra como se faz isto, leia a
secdo 3 novamente);

Selecione a camada States na lista da Barra de Ferramentas;
A partir da janela do mapa selecione Tools-Geographic Analysis-Merge by Value... ou o icone ]

da Barra de Ferramentas para obter novamente a caixa de didlogo mostrada anteriormente.
Marque o campo Compute Attributes e clique em Attributes... para ver a janela mostrada a

seguir.
Attribute Settings (States) ==
EALEE

Field | Copy | Add | Highest | Lowest | Std Dev | Average |Weight by |
Area MNeone
[State Name] Mone
Population . . MNeone
Region MNeone
[Population density] . . MNeone

| Choose Attributes: | O O O O O O MNeone

Filter

[ ok J[ cance |

O TransCAD apresenta sugestBes de atributos a serem computados, que sdo indicados pelos
pontos na cor preta na tabela. Como vocé fard sua prépria escolha de atributos é recomendado
que vocé limpe todos os campos pontuados. Para tanto utilize o botdo Clear all settings,

representado pelo icone ﬂ disposto na parte superior da janela. Em seguida, na coluna Field
selecione o item Population, o que tornard toda a linha azul. Na sequéncia, sobre a linha Choose
Attributes (na parte inferior da janela), selecione o campo correspondente a opc¢do Add, como
indicado na figura a seguir. Neste ponto nds ndo usaremos as outras opcdes disponiveis, mas
como vocé pode ver, é possivel adicionar, copiar, selecionar o maior ou o menor valor, e obter
valores médios para qualquer campo que vocé queira trazer da base de dados original;
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Attribute Settings (States) (o
|22
Field |Copy| Add | Highest | Lowest | Std Dev | Average |Weightby |
Area MNeone
[State Name] Mone
T — N S N
Region MNeone
[Population density] MNeone
| Choose Attributes: | O - O O O O MNeone
Filter
[ ok J[ cance |

u  Selecione OK e preencha a janela (Merge by Value) da mesma forma como foi preenchida
anteriormente e salve o arquivo novamente com o nome nowhr_rg, gravando por cima do
anterior.

= Abra a base de dados de Regions e vocé verd que agora vocé tem o campo Population também
nesta base de dados. Observe que os valores sdao exatamente as somas das populacdes dos
estados que pertencem a cada uma das regioes.

E importante observar que a op¢do Copiar (Copy) traz somente um registro da base de dados original, o
primeiro de cada categoria a ser encontrado pelo programa. Em nosso caso, por exemplo, se tivéssemos
selecionado a opcdo Copy para o campo State Name, o programa iria copiar os nomes Westland, Eastland
e Southland para as regiGes North, Center e South, respectivamente.

Para concluir este exercicio, vad para a janela do mapa, selecione a camada Regions e ﬂ na Barra de
Ferramentas, para mudar o estilo da camada. Faca a largura da linha de contorno (Border Width) igual a 5
e a cor da linha (Border Color) vermelha, de forma que seja possivel identificar claramente os limites das
regioes.

Outra ferramenta que podemos usar para analises espaciais é aquela que cria bandas (Buffer) ao redor de
itens especificos de uma camada, armazenando as dreas resultantes em uma nova camada. Ao combinar
esta ferramenta com a opcdo para superposicdo de camadas (Overlay) pode-se calcular, por exemplo, o
numero de pessoas situadas em um faixa com certa largura a partir das estradas. Vamos tentar fazer isto
agora.

= Como vocé ird construir bandas ao redor das estradas, para isso vocé deve comecar o exercicio
selecionando a camada Roadways na lista da Barra de Ferramentas.

= A partir da janela do mapa selecione Tools-Geographic Analysis-Buffers... ou o icone o da Barra
de Ferramentas para obter a caixa de didlogo a seguir. Defina a largura da banda (Sizes) como 25
quilometros, e clique OK. Salve o arquivo com o nome nowhr_bf.
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Buffers

Buffers Around All Features (4)

Create Layer | Roadways Buffers

Method
@ Fixed Sizes (©) Vanable Size
(7) Evenly Spaced () Build to Value

Settings

Sizes |h‘i

Units Kilometers
Separate buffers

Buffer Mames from |

Options
|| Calculate Demographics
og

[]Create Report  Title |

47

Vocé tem agora uma nova camada chamada Roadways Buffers que tem somente um registro. Este
registro corresponde a area que vocé pode ver ao redor das rodovias no mapa da pagina seguinte. Se
vocé abrir a base de dados de Roadways Buffers vocé verd somente trés campos criados pelo programa:
ID, Area e Width. Se vocé quiser saber, por exemplo, a populacdo nesta drea, entdo vocé pode usar outra
ferramenta para analises espaciais: a op¢do Overlay.

Peter Lakes MNelsonland
Map layers
[] States
I Regions.
tomidwn

——— Roadways
@ Cities
Buffer Size
[]25.00
0 25 50

Kilomaeters

[ ] Roadways Buffers

75

Como vocé ird combinar dados de duas camadas diferentes, vocé precisa estar em uma delas.
Selecione entdo Roadways Buffers na lista de camadas da Barra de Ferramentas.
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@]

Selecione Tools-Geographic Analysis-Overlay... ou o icone J na Barra de Ferramentas a partir da
janela do mapa para obter a caixa de didlogo a seguir:

( Overlay (Layer: Roadways Buffers) u
Qverly .
Buffer size ,07 Kilometers -
With
Layer States -
Include All Features (9) -

Count the Number of Features

Reporting
Create a Report

Title | Overlay Report

Buffer Mames From [Roadways Buffers]ID -

Lembre-se que vocé ird obter os dados de populacdo da camada States, que é, por este motivo, a
camada que vocé deve selecionar na caixa de didlogo. Vocé também deve clicar em Attributes
para escolher os campos que vocé quer trazer da base de dados de States. A caixa de didlogo aqui
é semelhante aquela que vocé usou quando estava agregando dados.

Limpe as opgdes que eventualmente aparecerem, deixando apenas no item Population a opgao
Add.

Cligue OK duas vezes e salve o arquivo com o nome nowhr_ov. A populagdo na area sob a banda
é calculada pelo programa e automaticamente armazenada em uma tabela (um arquivo Fixed-
format Binary com extensdo .bin). Vocé ird perceber que sdo gerados dois novos elementos. O
primeiro é a propria tabela com os dados da operacdo realizada, que é parte de uma JOINED
VIEW (se vocé ndo lembra o que é isto, volte ao mddulo 5) com a base de dados de Roadways
Buffers, na qual vocé tem todos os campos originais mais a populacdo na drea sob a banda. O
segundo arquivo corresponde a um relatério de resultado do procedimento realizado (Overlay
Report), que ndo sera aqui utilizado e portanto pode ser fechado.

Outra opgdo para cruzar os dados populacionais a banda produzida é realizar essa operagdo durante a
propria criacdo do buffer (acdo permitida apenas nas versdes mais recentes da ferramenta). Para
exercitar essa possibilidade vocé devera criar um novamente o buffer, assim:

Remova (“Drop”) a camada Roadways Buffers de seu mapa (se vocé ndo lembra como se faz isto,
leia a secdo 3 novamente);

Com Roadways como camada ativa, repita o comando para criagdo do buffer clicando no icone
o . Utilizando os mesmos parametros antes adotados, na caixa de didlogo Buffers selecione a

opcdo Calculate Demographics e em seguida clique no icone @ que ativa as opc¢les de
configuracGes. Serd aberta a janela Demographic Settings. Mantendo ativa a opg¢do States na
barra de selecdo de Overlay, selecione o icone que ativa a op¢do Aggregation Settings, ao lado da
barra, como apresentado na figura a seguir:
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Demographics Settings u

Overlay
with Layer States - !I
Using All Features (9) |A997993ti°” Settings |

Feature Count

Layer Mone -
Using
bl by |
Surn

Subtotal categories

Settings || OK || Cancel

Aparecera uma caixa de didlogo semelhante idéntica aquela que vocé utilizou para aplicar o Overlay.
Assim vocé deve repetir os processos anteriormente empregados:

Limpe as opcGes que eventualmente aparecerem, deixando apenas no item Population a opgado
Add.
Cligue OK até aparecer a opgao de salvar o arquivo. Utilize o mesmo nome nowhr_bf ja utilizado,

salvando o arquivo sobre a versdo anterior.

Este é o fim desta secdo. Salve seu mapa e feche o programa novamente.
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8 APRESENTACAO DE MAPAS

Quando vocé deseja transmitir alguma mensagem com mapas, vocé precisa ter muito cuidado com a
forma como eles sdo apresentados. Vocé pode usar diferentes recursos para melhorar a apresentacao
dos seus mapas, tais como variados estilos (style), rotulos (labels) e legendas (legend). Nesta secdo vocé
ird aprender como incrementar o seu mapa de tal maneira que ele seja capaz de comunicar de forma
mais efetiva e que fique, ao mesmo tempo, visualmente mais agradavel. Inicialmente, vocé deve abrir o
mapa de Nowhere:

" Escolha File-Open ou o icone = da Barra de Ferramentas e abra o arquivo nowhere;

= Assegure-se que as seguintes camadas estdo ativas: Roadways Bands, States, Roadways,
Intersections e Cities.

O primeiro elemento através do qual podemos modificar os mapas é o estilo (style) das diferentes
camadas. O termo STYLE relaciona-se a cores, padrdes, simbolos e linhas que sdo usadas para desenhar
guaisquer elementos no seu mapa. Nas secdes anteriores vocé jd havia lidado com algumas destas
opg¢Bes ao trabalhar, por exemplo, com uma camada de pontos (no modulo 1), com mapas tematicos (no
modulo 4) e com uma camada de dreas (no moédulo 7). Além destes, varios ajustes de estilo podem ser
introduzidos para melhorar a forma de apresentacdo do seu mapa. Por exemplo, a largura das linhas.

= Selecione Roadways da lista de camadas na Barra de Ferramentas;

= (Clique El na Barra de Ferramentas;
" Altere a largura da linha de Hairline para 3;

= Clique OK para ver o que acontece.

Outra maneira de fazer com que o seu mapa seja mais facil de ser interpretado é colocar rétulos (labels)
em alguns de seus elementos. Ha duas maneiras diferentes de rotular elementos em um mapa:

I. Rotulos Automaticos

Esta forma de rotular aparece como uma op¢do na Barra de Ferramentas - o . Quando vocé seleciona
esta opgdo, vocé terd que responder as seguintes questdes formuladas pelo programa:

1. Que fonte e que estilo vocé deseja utilizar?
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2. E permitido sobrepor rétulos?
3. Que rétulos tém maior prioridade?

4. Como devem ser alinhados os rotulos?

Nos mdédulos 1 e 2 vocé ja havia rotulado as cidades e os estados de Nowhere usando esta opcdo de
rotulo automatico. Agora vocé ird melhorar as caracteristicas daqueles rotulos.

=  Primeiramente selecione States na lista de camadas da Barra de Ferramentas como sendo a
camada de trabalho;

= Cligue em g na Barra de Ferramentas;
= Selecione State_Name da lista de campos (Fields);

5 Na opcdo Labels, preencha como a janela a seguir:

Labels (Layer: States) =50

Labels | Overlaps | Background | Caiionts|

General

Field [State Name] - Save..

Positi0n| v| [ Load... ]

Rotation Mone -
DSmanAIignment [ Stretch DSkipPar‘tiaI Labels
[¥] Allow Duplicates  Spacing |0 Inches

[ Limnit Lines to Characters

[[] Do not display on the map

Font

Agency FB - Size |8 E

Aharoni S
Algerian 3 Color NN ~

AmdtSymbols

Andalus Format \:\
Angsana New

AngsanalPC Line Height | 100 %

Aparajita ]

Arabic Transparent Bold [Ckalic

Arabic Typesetting

A i Sample Shows what Label Text will Look
[ 0K ] [ Cancel ] E Apply i [ Rermove

= Na opcdo Overlaps, preencha como a seguir:



52 Primeiros Passos com um Sistema de Informagdes Geograficas para Transportes
Antdnio Nélson Rodrigues da Silva & Peter van der Waerden

( Labels (Layer: States) u
| Labels | Overlaps | Background | Cal.l.outs|
Overlaps
[] Allow overlapping labels
Alt, Field [State Mame] -
Layer Priority 7 (Low) -
Within the layer based on Higher -
values of Area -
[l Autoscale i
Current Scale |1:2,011,392 [ cear |
Largest -
Smallest -
[ 0K ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Rermove

* Prioridade (Layer Priority): De forma a evitar rotulos que se sobreponham, é possivel estabelecer
prioridade entre camadas e também prioridade em uma mesma camada. Uma camada com valor 1 tem o
mais elevado grau de prioridade e uma camada com valor 9 tem a menor prioridade possivel. Isto
significa que, se dois rétulos tendem a ser posicionados no mesmo local no espaco, o de maior prioridade
prevalece sobre o outro. Dentro de uma mesma camada, a prioridade é baseada em uma das
caracteristicas dos seus elementos (por exemplo, drea ou populagdo). Ajuste o nivel de prioridade da
camada States em 7 (Low - Baixo).

Na opcdo Background, preencha como a seguir:
( Labels (Layer: States) u

Overlaps | Background | Callouts

Type

) Mone H ”
() Shadow [ ]

) Halo

() Shields

Frame Settings
[l Border Style - Fill Style Mone -

Border Width Hairline - Fill Calor

Border Color [ ~ il Opacity || 100 =

[ 0K H Cancel ] [ Apply H Rermove
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* Moldura (Frame): Esta opcdo oferece a possibilidade de se emoldurar os roétulos. Para ver como ela
funciona, ative Frames (mostrar moldura), selecione um retangulo e clique em OK.

= Efinalmente na opcdo Callout preencha como a seguir:
e =

[ Labels | Overlaps | Background | Callouts |

-

Style -

Width Hairline -

Color I ~

i oK | Cancel Apply Remove

* Chamada (Callout): Esta opc¢do oferece a possibilidade de se criar linhas de chamada para rotulos que
eventualmente venham a se sobrepor.

Se vocé olhar para o seu mapa agora, vocé vera que os rotulos da camada States estdo emoldurados e
que os nomes dos estados Westland, Northland, Centerland, Southland e Eastland devem ter sido
substituidos, respectivamente, pelos rétulos das cidades Leftopolis, Toptown, Centropolis, Bottomtown e
Right Village.

Se vocé desejar que seu mapa mostre todos os rétulos, ainda que repeitando a ordem de prioridade
previamente estabelecida, vocé deve selecionar a opcao Smart Alignment na aba Labels. Dessa forma o
TransCAD ird buscar o melhor arranjo dos rotulos de forma a garantir que o maior nimero de
informacdes seja visivel no mapa.

II. Rotulos Manuais

Para edicBes em rotulos especificos sdo disponibilizadas ferramentas individualizadas na Caixa de
Ferramentas Principal para mover, rotacionar ou adicionar linhas de chamadas. Vamos testar estas
opgOes a seguir.
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Para MOVER um rétulo selecione o icone g (Custom Labels) na Caixa de Ferramentas Principal,
em seguida clique sobre um dos rotulos existentes, mantendo o mouse pressionado vocé
perceberd que esse é arrastado com o cursor pelo mapa;

Para ROTACIONAR um rotulo selecione o icone 5 (Rotate Custom Labels) e em seguida clique
sobre um dos rétulos. Mantendo o botdo esquerdo do mouse pressionado serd possivel vocé
rotacionar o respectivo rétulo para qualquer direcdo desejada;

Para adicionar LINHAS DE CHAMADA um rotulo selecione o icone % (Custom Labels with
Callout) na Caixa de Ferramentas Principal, em seguida clique sobre um dos rétulos existentes,
mantendo o mouse pressionado e arrastando vocé perceberd que é criada uma linha de chamada
para conectar o rétulo ao objeto que este corresponde.

Para EDICOES de um rétulo individual cliqgue com o bot3o direito do mouse sobre qualquer um deles. Serd
disponibilizada uma caixa de didlogo para edi¢cdo de formato do mesmo ao selecionar Customize Style.

Outra importante ferramenta para enriquecer um mapa € a sua legenda. A legenda é usada
principalmente para descrever os varios elementos de um mapa. Nos programas aqui descritos, a legenda
tem cinco partes diferentes:

O titulo do mapa;

As camadas do mapa;

Os grupos de selecdo;

As classes dos mapas tematicos;

Um indicador de escala e uma parte para notas de rodapé.

A esta altura a legenda ja deve estar visivel na sua tela. Se ndo estiver, selecione a opcdo mostrar a

legenda (Enabled no campo Legend) em File-Properties... ou o icone da Barra de Ferramentas para
mostra-la. A legenda do seu mapa deve conter agora cinco camadas (Roadway Bands, States,
Intersections, Roadways e Cities) e um indicador de escala. Como ndo podia deixar de ser, cada camada
do mapa é apresentada na legenda com os mesmos simbolos e cores que possuem no mapa.

Antes de entrar em detalhes a respeito das opg¢Bes disponiveis para as legendas, selecione apontando
(Select by pointing) um dos segmentos da sua rede na camada Roadways (se vocé ndo se recorda do que
estamos falando, leia novamente as secbes 3 e 6 deste material). Observe que, ao mesmo tempo em que
vocé faz isto, a legenda se altera, aumentando o seu tamanho com uma nova parte intitulada Roadways

Selection set. Para alterar os elementos da legenda, clique primeiramente em X para sair do modo de
selecdo. Posicione o cursor sobre a legenda e clique duas vezes com o botdo esquerdo do mouse. A caixa
de didlogo seguinte aparecerd na sua tela.
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Legend Settings u
General | Contents | Fonts

General

Title ||

Footnote |

# Columns |1 = order by Rows -

Scale — — * Color A ~

Placement Border and Background

@ Attached to Map

() Separate Window

[ oK ][ Cancel ” Apply

A caixa de didlogo oferece vdérias possibilidades para alterar os detalhes da legenda. Inicialmente
aparecem os itens que precisam estar presentes na legenda. Em seguida, vocé pode alterar a aparéncia
da escala grafica. Vocé pode também editar os subtitulos das varias partes da legenda. Finalmente vocé
pode alterar as caracteristicas das fontes, tanto dos titulos como dos subtitulos. Uma opcdo especifica diz
respeito a posicao da legenda em relacdo ao mapa. Ha duas possibilidades neste caso:

A legenda pode pertencer a mesma janela do mapa (Attached to Map),
A legenda pode ser apresentada separadamente do mapa, em uma janela especifica (Separate

Window).

Explore vocé mesmo as diversas alternativas oferecidas na caixa de didlogo e quando vocé concluir clique
em OK.

Finalmente, vocé pode ilustrar o seu mapa com diversos desenhos a mao livre. Para isso sdo
disponibilizadas algumas ferramentas, que podem ser encontradas no canto inferior esquerdo da sua
tela. Sdo elas:

Al Text - crie um retangulo com o mouse sobre o mapa, digite o texto desejado e pressione
enter quando tiver concluido;

O Rectangle - crie um retangulo com o mouse sobre o mapa ou pressione a tecla Shift ao
mesmo tempo, se quiser um quadrado;

g - Rounded Rectangle - semelhante ao retangulo;

Of. Circle - crie uma elipse com o mouse sobre o mapa ou pressione a tecla Shift ao mesmo
tempo, se quiser um circulo;
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] Shape - cliqgue uma vez com o botdo esquerdo do mouse para marcar cada vértice de um
poligono e duas vezes para fecha-lo;

M - Line - cligue uma vez com o botdo esquerdo do mouse para marcar cada mudanca de
direcdo na linha e duas vezes para conclui-la;

. Curve - clique uma vez com o botdo esquerdo do mouse para definir pontos ao longo da
curva e duas vezes para conclui-la;

ﬂ - Freehand Great Circle Line - dada uma superficie esférica, como a da curvatura da Terra, o
grande circulo consiste na rota com a menor curvatura que une dois pontos, indicando assim a
menor distancia entre esses; para construi-lo basta clicar uma vez sobre o primeiro ponto e clicar
novamente sobre o segundo ponto que se deseja conectar;

*|. Symbol - clique sobre o mapa e escolha o simbolo que ali serd inserido;

M
M |- Arrow - crie um retangulo com o mouse sobre o mapa e em seguida escolha o estilo e a cor
do simbolo indicativo do norte.

) Image - crie um retangulo com o mouse sobre o mapa e em seguida defina que arquivo de
imagem (bitmap file) ird ali inserir.

Para edicdo desses elementos vocé precisa utilizar o icone M localizado na Barra de Ferramentas
Principal ou na Barra de Desenho (Drawing Toolbox). Com um Unico clique sobre o desenho inserido vocé
vera que o mesmo passa a ser envolvido por oito quadrados brancos, como na figura a seguir. Estes
guadrados, além de indicar que o rétulo foi selecionado, servem também para alterar o seu tamanho ou
mové-lo para outro lugar. Junto com os quadrados é também possivel identificar uma flecha curva, que
pode ser usada para rotacionar esse rotulo especifico.
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Com dois cliques sobre o desenho sera aberta uma caixa de didlogo que da acesso a outros niveis de
edicdo, incluindo do préprio contetdo textual - caso esse seja um objeto de texto.

Este é o fim dessa sec¢do. Se vocé ficou com duvidas em algum dos pontos apresentados, volte e pratique
um pouco mais.



