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Dinamica em sala de aula: O indio e a cascavel.

Como funciona a dinamica: Essa dindmica funciona como um jogo de roda. Na dinamica do
jogo, ha uma histdria de que o indio, na mata, tem excelente audicdo e pode perceber, com
facilidade, se uma cascavel esta se aproximando. Para isso, a crianca que representa o indio fica
vendada no meio da roda. Todos os alunos da roda se colocam em pé com as maos para tras. O
professor deixa um caxixi (pode ser chocalho ou até um ganza).

Na mao de um dos alunos e ele comeca a tocar. O indio precisa se direcionar até chegar a
serpente. . Se ele acertar, quem estava tocando o instrumento passa a ser o indio.

Oque essa dinamica trabalha: Timbre e Espacializacdo de fonte sonora.

Faixa etaria:

Recursos: Caxixi ou chocalho. Podendo haver variacao com clavas e coquinhos.

Numero de participantes: Uma média de dez alunos em roda é o ideal, mas pode fazer com a
turma toda, se nao for muito grande. VariacGes: Para confundir a pessoa que esta procurando a



