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Dados gerais da disciplina - SIN5022 - Teste de Software

e Docente:
o Marcelo Medeiros Eler
e Horarios:
o Quinta-feira, 14h - 18h
e Link para o Google Meet

O  https://meet.google.com/hgf-gkdt-zix
e Atendimento

o marceloeler@usp.br


https://meet.google.com/hqf-gkdt-zix

SIN5022 - Teste de Software

Esta disciplina tem o objetivo de fornecer aos alunos uma visao geral das
principais estratégias, técnicas, critérios e ferramentas de apoio ao teste de
software. Os alunos terao a oportunidade de explorar os principais conceitos
e topicos de pesquisa na area, bem como utilizar e desenvolver ferramentas

para apoiar atividades especificas de teste de software.



SIN5022 - Teste de Software

- Conteudo
- Principios e fundamentos de teste de software
- Fases/Niveis de teste
- Técnicas e critérios de teste de software
- Depuracao de software
- Ferramentas de teste de software

- Teste de software em diferentes plataformas: web, movel.
- Geracgao automatica de teste

- Pesquisa em teste de software



Métodos

- Exposi¢cao do conteudo
- Aulas sincronas (que serao gravadas e disponibilizadas para todos)

- Aulas assincronas (videos previamente gravados pelo professor ou indicagao de videos
disponiveis publicamente)

- SessoOes sincronas para tirar duvidas e acompanhar trabalhos

- https://meet.google.com/hqgf-gkdt-zix

- Avaliacao
- Atividades (individuais ou em dupla)
- Seminarios (individuais)

- Questionario


https://meet.google.com/hqf-gkdt-zix

Avaliacao
- Atividades praticas: 40%
- Seminario: 40%

- Questionario: 20%



Atividades praticas

Exercicios sobre técnicas e estratégias de teste

Resumos de artigos



Questionario

e (Questdes de multipla escolha
e Producao de um texto sobre temas da disciplina e seminarios



Seminarios

e Baseado em trés ou mais artigos sobre um tema de interesse dentro da area
de pesquisa de teste de software
e Tempo de apresentacao: 30 min (maximo)

e Entrega:
o material da apresentacao (slides, texto)
o um resumo de uma pagina sobre a apresentagao



Conceito na disciplina

- A:85a10
- B:7-84
- C:6-6,9
- R:<6



Cronograma preliminar

Veja: cronograma atualizado e registro de conteudos e atividades



https://docs.google.com/document/d/1zMQo3mBc8V6-hixsOZmhqeTZtLM5Kb29RGGzl-AgxsM/edit?usp=sharing

Cronograma preliminar

Data Tépico Modo

16/03 Apresentacao da disciplina Assincrono
Uma visao geral sobre processos de desenvolvimento de software

23/03 Fundamentos de teste de software Sincrono

30/03 Teste funcional ou caixa-preta Sincrono
Atividades de teste funcional

06/04 Sem aula (semana santa)

13/04 Teste estrutural ou caixa-branca Sincrono
Atividades de teste estrutural

20/04 Teste baseado em modelos Assincrono

Atividades de teste baseado em modelos




Cronograma preliminar

27/04 | TDD, BDD e ferramentas Assincrono
Atividades de BDD e ferramentas

11/05 | Seminarios Sincrono
18/05 | Geracao automatica de teste Assincrono
25/05 | Seminarios Sincrono
01/06 | Seminarios Sincrono
08/06 | Sem aula (Corpus Christi)

15/06 | Questionario (avaliagdo da disciplina) Assincrono
22/06 | Seminarios Sincrono




Apresentacao do professor da disciplina

- Formacao académica
- Bacharelado em C. da Computacao (FIPP — 2003)
- Mestrado em C. da Computacao (USP — 2006)
- Doutorado em C. da Computacéo (USP - 2012)
- Doutorado sanduiche (ISTI-CNR, Italia - 2011/2012)
- Po6s-doutorado em C. da Computacao (Universidade de Sheffield, 2017)
- Livre-docéncia em C. da Computagao/Eng. Software (USP - 2019)

- Especialidade:

- Engenharia de Software

- Teste de Software



Atuacao na USP

- Docéncia/Orientacao
- Graduacao em Sl (IC, TCC)
- Pds-graduagao em Sl (Mestrado, Doutorado)
- Gestao
- Coordenador do PPgSlI
- Membro titular da Comissao de Pds-graduacao da EACH
- Comissao de Informatica da EACH

-  Membro suplente da Comissado Coordenadora do Curso de Graduacido em Sl



Atuacao na USP

- Extensao
- Programa de Educacao Tutorial em Sistemas de Informacao (PET-SI)
- Projetos PUB-extensao

- Pesquisa
- Projetos Financiados

- Artigos publicados em conferéncias e periddicos nacionais e
Internacionais

- Interesse: teste de software e acessibilidade digital



Atuacao na USP

- Pesquisa aplicada
- Projetos de inovacao em teste de software

- Prime Control (03/21 - atual)
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