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Grafos
● Muitos problemas reais estão relacionados a 

grafos

● Alguns tópicos são vistos no curso de 
graduação, outros nem tanto.
− Graph traversal (busca em grafo)
− Minimum spanning tree (árvore geradora mínima)
− Shortest path (caminho mínimo)
− Network flow (fluxo em rede)

● Vamos assumir que você já conhece

− Matriz de adjacência, lista de adjacência, lista de 
arestas, etc.



Busca em profundidade
● Depth First Search (DFS)

● Para a árvore acima:
− 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12



Busca em profundidade
● Depth First Search (DFS)

● Para a árvore acima:
− 1, 2, 5, 6, 7, 3, 4, 8, 9





Lendo o grafo...



● Busca em largura
● Breadth First Search (BFS)

● Para esta arvore
− 1, 2,3,4,5,6,7,8,9





Encontrando componentes 
Conectados

● Observe o código de bfs e dfs. Se o grafo 
não for conectado o que acontece??

● Dê uma solução para achar o nro de 
componentes conectados em um grafo 
usando estes códigos!



Basta chamar DFS (ou BFS) para todos os vértices do grafo!!!! Assim teremos o
# de componentes conectados do grafo !



Ordenação Topológica



Implementação Ord.Top.
● Uma pequena modificação do DFS

− Criar um vetor que armazena os vértices na 
seguinte ordem: das folhas para a raiz 
(usando DFS)

− Imprimir o vetor de trás para frente







Grafo Bipartido (bipartite)



Grafo bipartido
● Várias aplicações, mas veremos como 

simplesmente verificar se o grafo é 
bipartido ou não.

● Podemos usar BFS ou DFS, embora o 
primeiro pareça ser mais natural.
− Colorir vertice fonte v com 0 e os da segunda 

camada (vizinhos de v) com 1; e assim 
sucessivamente alternando cores  0 e 1. 

● Se houver violação [aresta(u,v) onde u e v 
tem as mesmas cores] então o grafo não é 
bipartido..




