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Conteudo
* Objetivos

— Exercitar a programacao em ambiente simulado
(mas controlado) de competicao.

e Conteudo

— Paradigmas de resolucao de problemas: forca
bruta, backtracking, programacao dinamica,
divisao e conquista, algoritmos gulosos.

— Veremos tb topicos interessantes sobre grafos,
teoria dos numeros, strings, etc.



Ferramentas

* Exercicios submetidos no run.codes
— Veja no edisciplinas o codigo de acesso no
run.codes

— Cada aula, 2 exercicios em média



Dicas

* Acho interessante utilizar C++, especialmente
pelos recursos providos pela STL. Alias, este é
0 assunto da primeira aula.

e Deixaremos o run.codes também habilitado
para python3, java, c e Haskel.



Material do curso

* Todo material do curso fica disponivel na
seguinte pagina
- https://edisciplinas.usp.br/course/view.php?id=96369
* Incluindo
— Slides

— Links importante
— Foérum para duvidas, etc



Critério de Avaliacao

e N3o ha provas

e Vc fara, individualmente, os exercicios
deixados no run.codes

— 2 exercicios por aula

— O prazo de submissao € 10 dias, na
segunda-feira, apos a publicacao do
exercicio, na sexta-feira anterior.



Critério de Avaliacao

e Criaremos 3 grupos de resolucao, cada qual
com cerca de 9 exercicios.

e Média final: média simples da média de cada
grupo, desde que vc tire nota >= 5.0 em cada

grupo.



Bibliografia

e Halim & Halim. Competitive
Programming 3

e Kleinberg & Tardos. Algorithm
Design

https://www.cs.princeton.edu/~wayne/kleinberg-tardos/

e Ha tb um livro da springer (pdf) na pagina da
disciplina.



