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Artefato Tridimensional e Realia

— Objetos fabricados ou modificados por uma ou mais pessoas, a
Artefato mao ou industrialmente
tridimensionais — Jogos (quebra-cabecas e simulacdes), dioramas (representacio
tridimensional de uma cena), cassete de braile, esculturas, obras
de arte tridimensionais, objetos de exposicao, modelo, maquinas,

vestuarios

Realla — Coisas reais, objetos auténticos (artefatos,
espécime) , objetos que se encontram na
natureza.



Artefato Tridimensional e Realia

Ponto de Acesso

Cap, 21; 21.16B ; ]
 Autor € a pessoa ou entidade

responsavel pela criacao do
conteudo intelectual ou artistico.

« Para objetos gue aparecem ao
natural, as pessoas ou
entidades responsaveis pela
sua exposicao, arranjo,
conservacao sao 0S
responsaveis principais.



Artefato Tridimensional e Realia

Fonte principal — 10.0B1

* Objetos Tridimensional e Realia

 Proprio objeto, juntamente com
gualguer material textual (texto ou
etiqueta) e o contéiner, fornecido
pelo fabricante, editor ou produtor.

* Preferir a informacao encontrada
no proprio objeto (incluindo rétulos
fixados permanentemente), e nao a
Informacao encontrada no material
textual adicional ou no contéiner.




Artefato Tridimensional e Realia

Areas — Fontes — 10.0B2

1 Titulo e responsabilidade
2 Edicao

4 Publicacdo e distribuicdio < + Fonte principal
6 Série

5 Descricéao fisica 4
7 Notas * Qualquer fonte
8 NUmero normalizado




Artefato Tridimensional e Realia

DGM —-10.1C1 - 1.1C

« Ageéncia britanica — materiais tridimensionais — [objetos]

« Agéncia americana — termos variam
— [brinquedos]

— [Jogo]

— [lamina para microscopio]

— [modelo]

— [realia]

— [original de arte]

— [reproducéao de arte]

* Objetos compostos de varias partes sem nenhuma
predominancia — [multimeios] - 10.1C2 - 1.1C1,; 1.10C1



Artefato Tridimensional e Realia

10.4 — Publicacao - Distribuicao

Elementos da area podem ser
Inadequados para artefatos e realia.

Objetos comercials: elementos como
lugar, publicador e data podem ser
registrado

Nao comerciais ou da natureza,
elementos nao apropriados

Ano de criacao do objeto pode ser
unico elemento registrado




Artefato Tridimensional e Realia
10.5 — Descricao fisica

-

Extensao do Indica a classe do material e o n. de unidades
item — 10.5B

1 jogo (1 tabuleiro, 50 cartas para jogar, 2 dados)

Outros detalhes Informacé&o sobre de que é feito o objeto

fisicos — 10.5C 1 colcha : algod&o

Tamanho do objeto em centimetros, se forem dadas

dimensbes multiplas, registre altura X largura X

Dimensdes —10.5D < 1 oindidade

1 escultura : bronze polido ; 110 cm



Artefato Tridimensional e Realia

Brinquedoteca

Jogo de Mesa




Artefato Tridimensional e Realia
Representacao Descritiva

Master imagem [jogo] : Quem?, O qué?, Onde? : [adaptacao] /
colaboradores, Carlos Seabra ... [et al.]. — Sao Bernardo do Campo, SP
: Grow Jogos e Brinquedos, c1998.

1 jogo (varias pecas) : plastico, papelao, color. + 1 folheto das
regras, em caixa 32 x 22 x 10 cm.

Titulo do contéiner.

"O jogo do enigma visual!"

Master clip, adaptado para o Brasil, do original Picture Pursuit, sob
licenca de Hasbro International.

Pecas: 1 dado, 1 ampulheta, 1 porta-cartelas com 8 portas, 1 cartao: O
que?, Onde? e Quem?, 11 fichas, 108 cartelas dupla-face ilustradas
(156 com figuras e 60 com palavras), 300 cartas com perguntas e
respostas, etiquetas adesivas para o dado e para as portas.

Idade: A partir de 12 anos.

I. Seabra, Carlos




Artefato Tridimensional e Realia
Representacao Descritiva

Area 1: Master imagem [jogo] : Quem?, O qué?, Onde? : [adaptacdo] / colaboradores, Carlos

, Seabra ... [et al.]. —

Area 4: Sao Bernardo do Campo, SP : Grow Jogos e Brinquedos, c1998.

Area 5: 1 jogo (varias pecas) : plastico, papelao, color. + 1 folheto das regras, em caixa 32 x 22 x
10 cm.

Area 7: Titulo do contéiner.

Area 7: "O jogo do enigma visual!"

Area 7: Master clip, adaptado para o Brasil, do original Picture Pursuit, sob licenca de Hasbro

] International.

Area 7: Pecas: 1 dado, 1 ampulheta, 1 porta-cartelas com 8 portas, 1 cartao: O que?, Onde? e
Quem?, 11 fichas, 108 cartelas dupla-face ilustradas (156 com figuras e 60 com palavras),

] 300 cartas com perguntas e respostas, etiquetas adesivas para o dado e para as portas.

Area 7: Idade: A partir de 12 anos.

Entrada Secundaria: Seabra, Carlos



Artefato Tridimensional e Realia
Representacao Descritiva

10.1B1 - Titulo principal 10.1E1 — Informacdes 10.1F1 - Indicagéo d responsabilidade
-1.1B; 10.7B3 10.1C - DGM sobre o titulo >1.1E -1.1F; 1.1F5 mais de trés pessoas
Area 1: Master imagem [jogo] : Quem?, O qué?, Onde? : [adaptacao] / colaboradores, Carlos Seabra ... [et al.]. —
10.4C — Lugar de 10.4D — Nome do
publicac&o distribui¢éo Editor, Distribuidor 10.4F1 — Data > 1.4F

Area 4: S3o Bernardo do Campo, SP : Grow Jogos e Brinquedos, c1998.

_ 10.5C1 — Detalhes : 10.5D - Dimenséao
10.5B1Extensao: N. Fisicos: Material, Cor 10.5E — Material

Unidades adicional

Area 5: 1 jogo (varias pecas) : plastico, papelao, color. + 1 folheto das regras, em caixa 32 x 22 x 10 cm.

10.7B3 — Fonte do titulo principal
Area 7: Titulo do contéiner.
Area 7: "O jogo do enigma visual!"
Area 7: Master clip, adaptado para o Brasil, do original Picture Pursuit, sob licenca de Hasbro International.

10.7B4 — Variacoes do titulo 10.7B5 — Titulos equivalentes e outras informagdes sobre titulos

Area 7: Pecas: 1 dado, 1 ampulheta, 1 porta-cartelas com 8 portas, 1 cartao: O que?, Onde? e Quem?, 11 fichas, 108
cartelas dupla-face ilustradas (156 com figuras e 60 com palavras), 300 cartas com perguntas e respostas,

etiquetas adesivas para o dado e para as portas. 1 7p10 _ pescricéo fisica

Area 7: Idade: A partir de 12 anos.  10-7B14 - Publico a que se destina



Artefato Tridimensional e Realia
Representacao Descritiva

Entrada Principal: Master imagem : Quem?, O qué?, Onde? 21 — Escolha do Ponto de Acesso
21.6C — Responsabilidade principal ndo indicada

21 — Escolha do Ponto de Acesso
Entrada Secundaria: Seabra, Carlos 21.29 — Entradas secundarias

22 — Cabecalhos para pessoas

22.5 — Entrada pelo sobrenome

Master imagem [jogo] : Quem?, O qué?, Onde? : [adaptacao] / colaboradores, Carlos Seabra ... [et
al.]. — Sao Bernardo do Campo, SP : Grow Jogos e Brinquedos, c1998.
1 jogo (varias pecas) : plastico, papelao, color. + 1 folheto das regras, em caixa 32 x 22 x 10 cm.

Titulo do contéiner.

"0 jogo do enigma visual!"

Master clip, adaptado para o Brasil, do original Picture Pursuit, sob licenca de Hasbro International.
Pecas: 1 dado, 1 ampulheta, 1 porta-cartelas com 8 portas, 1 cartao: O que?, Onde? e Quem?, 11
fichas, 108 cartelas dupla-face ilustradas (156 com figuras e 60 com palavras), 300 cartas com
perguntas e respostas, etiquetas adesivas para o dado e para as portas.

Idade: A partir de 12 anos.
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