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Prezados Educadores

Com grande alegria e entusiasmo, entrego a Rede Municipal de Ensino de Sao Paulo essa
cole¢ao de livros que, mais do que ensinar a jogar, apresenta uma proposta de educagao que agrega
conhecimentos culturais e filoséficos de outras regides e povos. Essa “visio de mundo” é o resultado
que buscamos nas salas de aula. Até porque, no Brasil e mais especificamente em Sao Paulo, essas

“culturas representadas” estao ao nosso lado, nas ruas, lojas e escolas.

O Programa Jogos de Tabuleiro, da Secretaria Municipal de Educagido, aproxima as pessoas
com uma eficacia merecedora de elogios. Ap6s uma valorosa aula de Mancala Awelé, os estudantes
compreendem a necessidade de se repartir o alimento, em que a vitéria a todo e qualquer custo é
substituida pelo “comer” e “dar de comer”, termos utilizados no préprio jogo. Nas vivéncias com
o Jogo da Onga e as brincadeiras indigenas, nossas criangas aprendem que lutar pela sobrevivéncia
implica em uma a¢do conjunta, coletiva, em que meros cachorros tornam-se fortes para resistir aos
ataques de uma onga. No Xadrez, a for¢a de um avango ordenado de Pedes, que pode ocasionar uma
valorosa promogao a Dama, demonstra que até os excluidos tém vez, quando uma na¢ao democratica
proporciona condi¢oes favoraveis. E nos ensinamentos filosoficos da cultura oriental, representados
no Jogo de Go, a visao da ocupagio territorial comprova a necessidade de um planejamento que
possibilite construir uma estrutura organizada, utilizando-se de estratégias muito bem elaboradas.

E nos quatro jogos em comum, aprendemos muito, sobretudo, sobre a histéria do povo brasileiro,
com suas origens migrantes e imigrantes, de muita luta, suor, trabalho e, acima de tudo, construtora
de uma sociedade multicultural e inclusiva. Pelo menos essa ¢ a tarefa que, apesar de nao ser facil, a

educagao vislumbra para a geragdo que se apresenta.

Deixo a todos voces, prezados educadores, os estudos a serem realizados com essa colegao e
um fraterno abrago, com a certeza de que a Secretaria Municipal de Educacao da Cidade de Sao Paulo
caminhara sempre em busca da qualidade pedagdgica que todos almejamos.

Bruno Caetano

Secretaria Municipal de Educagio
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Introducgao

A Secretaria Municipal de Educacao - SME pu-
blica quatro volumes que descrevem o Programa Jogos
de Tabuleiro, com a proposta de ser muito mais que a
divulgacao dos trabalhos realizados na Rede Municipal
de Ensino - RME com tais jogos, ultrapassando tam-
bém o objetivo de ensinar os jogos aos educadores e
educandos que ainda nao tiveram a oportunidade de
realizar as formacdes, pois nao ¢ apenas uma referéncia
didatica. E uma tentativa de dimensionar o quanto uma
ideia inovadora cresceu e tornou-se uma grande agao
na maior Rede Municipal de Ensino do Brasil. E antes
que a presente leitura realize a imersido na especificidade
desse livro, o convite é para conhecer um pouquinho da
histéria contada por um levantamento histérico entre
publicagdes, comunicados, portarias e criangas. Sim,
muitas criangas - embora a maioria delas, atualmente,
ja sao adultas.

Iniciamos com o Xadrez no Comunicado n°® 741,
de 6 de setembro de 1994, que divulgava a realizagao

do curso optativo “Fundamentos do Xadrez”, ofereci-
do exclusivamente a professores da Rede Municipal de
Ensino. Organizado pela Superintendéncia Municipal
de Educacio, representada pela Diretoria de Orientagao
Técnica por meio do Nucleo de A¢ao Cultural Integrada
da Secretaria Municipal de Educagao, em parceria com
a Federacao Paulista de Xadrez, o curso oportunizava
a 40 professores (uma turma), criteriosamente divididos
entre as 11 DREMs'. Na inscri¢do, o professor precisava
apresentar um memorando expedido pelo Diretor da
Unidade Educacional contendo os dados pessoais auto-
rizando-o a participar do curso.

Passados os anos, o Comunicado n° 412, de 20 de
maio de 2019, divulgava a realiza¢ao do Curso “Inicia¢ao
a0 Jogo de Go — tabuleiro 9x9”, organizado pela Coorde-
nadoria dos Centros Educacionais Unificados - COCEU,
da SME, envolvendo as 13 DREs?, que encaminham
turmas proprias, descriminando os horarios de abertura
dos links de inscri¢ao, que os interessados devem acessar.

1 As atuais 13 Diretorias Regionais de Educa¢io - DREs eram divididas em apenas 11 Diretorias Regionais de Ensino Municipal - DREMs. Por isso, é
dificil fazer um paralelo setorial entre elas, ja que parte de algumas DREs eram divididas em outras DREMs. Ainda assim, para facilitar a localiza¢io de cada uma,
apresentamos uma “aproximagio” entre as DREMs ¢ DREs: DREM-01: DREs Santo Amaro e Ipiranga; DREM-02: DRE Jagani/Tremembé; DREM-03: DRE
Freguesia/Brasilindia; DREM-04: DREs Butanti e Pitituba/Jaragud; DREM-05: DRE Campo Limpo; DREM-06: DREs Capela do Socorto e Santo Amaro;
DREM-07: DRE Penha; DREM-08: DREs Ipiranga e Sao Mateus; DREM-09: DREs Itaquera e Sio Mateus; DREM-10: DREs Penha e Sio Miguel; DREM-11:

DRE Guaianases.

2 Em 2019, as 13 Diretorias Regionais de Educacio sdo: Butantd, Campo Limpo, Capela do Socorro, Freguesia/Brasilindia, Guaianases, Ipiranga, Ita-
quera, Jagand/Tremembé, Sio Miguel Paulista, Penha, Pirituba/Jaragud, Santo Amaro e Sdo Mateus.



Entre os dois Comunicados, sio 25 anos de atuacao
dos professores com projetos envolvendo os Jogos de
Tabuleiro como recurso pedagdgico nas Unidades Educa-
cionais da Prefeitura de Sdo Paulo. Projetos que atingem
numeros impressionantes, que respaldam a aposta feita
duas décadas e meia atras. E, além de nimeros, é possivel
perceber também o quanto a Educagao Integral pode ser
propulsora do desenvolvimento do estudante em todas
as suas dimensdes (intelectual, fisica, social, emocional e
cultural), de propor avangos sociais, economicos, politicos
e ambientais, promovendo uma mudanga na atuagao dos
estudantes envolvidos, na escola e na vida.

Onde tudo comecou:
Projeto Xadrez Movimento Educative

A partir da 1* publicagdo, citada anteriormente,
percebe-se qual era a expectativa sobre o oferecimento
de um curso do jogo de Xadrez na RME. No dia 16 de
setembro, apenas 10 dias ap6s a publicagao da formacao
no Diario Oficial, um novo Comunicado, n® 784/94, re-
vogava o anterior com uma mudanga expressiva: reduzia
as vagas pela metade. O curso passava a oferecer apenas
20 vagas, sem dispensa de ponto, ocorrendo em diversos
dias da semana, numa logistica impensavel atualmente.
Em uma semana, o curso ocorreria na 2% 4% e 6 feira, e na
outra, na 3" e 5* feira. Na 3 semana, voltava ao primeiro
formato, encerrando na 4* semana com aulas na 2% 4%

3 Atualmente SME/COCEU

5% e 6° feira. O horario também era pouco convidativo,
marcado para entre as 9 e 11 horas, excecdo feita a aula
inaugural, ocorrida das 11h30 as 13h30.

A equipe da Secretaria Municipal de Educacao se
reuniu com diretores da Federacao Paulista de Xadrez
para reformulacio do modelo de formagio, que, por
causa do baixo numero de inscritos, nao parecia que seria
continuada, pois apenas 9 (nove) educadores o conclu-
iram. Mas, poucos meses depois, uma nova publicagao
dava indicios de que nio seria tao simples abandonar o
ambicioso projeto. A Convocag¢ao n° 9/95 formava o pri-
meiro grupo de debates sobre o futuro do entao “Projeto
Xadrez nas Escolas”. Coordenado pela equipe da entao
chamada Diretoria de Orientacio Técnica - DOT 23
dezessete professores que haviam concluido a formacao
do ano anterior debateram, entre outros assuntos, um
novo formato de curso que abordasse questdes peda-
gbgicas do ensino de Xadrez. E dessa reunido resultou
o Comunicado 498/95, divulgando o Curso Optativo
“Xadrez Movimento Educativo”, devidamente dirigido
aos “professores que tenham interesse em implantar o
projeto em suas Unidades Escolares”, conforme a prépria
publicacgdo. O carater ja estava explicito, com 44 vagas,
distribuidas entre as 11 DREMs com a clara indicacdo de
que era necessario serem de “quatro Unidades Escolares
diferenciadas” e serem “professores em regéncia de classe
para futura implantaciao do projeto”. Para conseguir a
vaga, os interessados teriam, ainda, que passar por uma

entrevista com a coordenagdo do projeto, entregando



o memorando assinado pelo Diretor da escola em que
estava lotado. Essa formacao teve dispensa de ponto,
demonstrando o esfor¢o para que o curso tivesse adesio.

As mudancas foram consideraveis e o intuito era
claro: expansio do Jogo de Xadrez na RME. Tanto que
o Comunicado foi encerrado com a seguinte observagao:
“Sera publicada listagem dos professores selecionados,
concluintes do curso, para viabilizar-se futuro acompa-
nhamento”. Foram comprados e distribuidos 66 (sessenta
e seis) kits, contendo um mural magnético, quatro relégios
de Xadrez e quinze conjuntos de pegas e tabuleiros para
que os professores desenvolvessem o ensino do jogo de
Xadrez. Apés o Comunicado inicial e sua retificagao,
em 1994, finalmente uma publicacao no Diario Oficial
dava esperanca de um efetivo Projeto que considerasse o
ensino de jogo de tabuleiro na escola. No més seguinte
20 Comunicado, uma nova turma foi aberta “devido 2
grande procura e aceitagdo por parte da RME”. Nao
houve inscri¢Ges, pois se tratava de professores que nao
haviam sido contemplados na 1* turma, o que gerou a
necessidade de abertura da 3" turma. As formacoes eram
ministradas pela coordenagao do Projeto, que tinha como
um dos objetivos “a oportunidade de conhecer o Jogo
de Xadrez, valendo-se dele como instrumento para o
desenvolvimento das habilidades mentais”.

Com professores formados e os projetos ocorrendo
nas escolas, era necessario dar mais um passo para implan-
tagao do Xadrez na Rede como recurso pedagdgico. Para

4 Equivalente a atual “Final Municipal de Xadrez Individual”.

tanto, foi publicado um Comunicado 1.137/95 divulgando
o moédulo II do curso “Xadrez Movimento Educativo”
e também o I Torneio de Xadrez®. O curso, agora para
50 educadores, tinha como pré-requisito a conclusao do
modulo I, e expedia, além do habitual certificado, uma
credencial de arbitro FIDE (Federacao Internacional de
Xadrez), desde que, ap6s a formagao, o(a) professor(a)
acompanhasse o Festival, que ocorreria entre os dias 30
de novembro e 3 de dezembro, durante a 2* Mostra do
Ensino Municipal (a data oficial seria escolhida durante
a formagao). Podemos concluir, entao, que o 1° torneio
de Xadrez da RME contou com os proprios professores
atuando como arbitros. Tanto o curso como o Festival
foram organizados pela equipe da SME e membros da
Federacao Paulista de Xadrez - FPX.

No dia seguinte a publicagao do médulo 11, uma
Convocacio 95/95 fora feita com a inten¢io de avaliar o
crescimento da a¢ao e também dos projetos nas escolas.
Uma lista com 66 Unidades Educacionais foi divulgada
no Didrio Oficial, evidenciando o ctescimento do Pro-
grama. Cinco meses depois, nova Convocacao 406/96
atualizava a quantidade de escolas: ja eram 86. Nesse
ano, as formag¢oes comegaram a se expandir pela cidade,
a comegar pela DREM-10, seguida pela DREM-9, com

curso oferecido para 50 educadores da regido.

Para o “II Torneio de Xadrez das Escolas Munici-
pais”, que ocorreria no dia 11 de setembro de 1996, no-
vamente junto com a “III Mostra de Ensino Municipal”,
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os professores foram convocados para uma formacao que
tinha como objetivo “capacitar os educadores a atuarem
como arbitros no sistema Suigo de emparceiramento”. O
formato do torneio comecava a ser criado e as inscricoes
eram exclusivas as Unidades Educacionais que faziam
parte do projeto “Xadrez Movimento Educativo”. Cada
escola poderia inscrever apenas nove jogadores, sendo
que seis jogariam e os outros trés seriam reservas (algo
diferente, tratando-se de torneio individual), divididos
em trés categorias: A) de 7 a 10 anos; B) de 11 a 13 anos;
e C) 14 a 16 anos.

Enquanto as formag¢oes seguiam multiplicando-se

pela cidade, os torneios regionais comegavam a ocorrer.

A DREM-10 foi a pioneira, realizando o que cha-
mou de “I Mostra de Xadrez”, no dia 26 de junho de
1996. Em novembro, a SME organizava o “Torneio de
Xadrez Arte de Caissa”. Item curioso: a publicagao so-
licitava que os estudantes levassem almofadas e fossem
com sapatos de solado de borracha. A razao da almofada
¢ que o torneio seria disputado no chéo, sem cadeiras e
mesas, enquanto o solado era para nao danificar o solo do
atualmente conhecido “Centro Olimpico de Treinamento
e Pesquisa Marechal Mario Ary Pires - COTP”, local
de realizag¢do do evento. Os resultados do torneio, que
teve a participagao de 204 estudantes, foram publicados
no Diario Oficial por meio do Comunicado 324/97. A
reunido de avaliacio do Projeto, em 1996, reuniu nada
menos que 110 Unidades Educacionais.

A equipe do projeto manteve, em 1997, as forma-
¢oes e eventos. O principal deles foi intitulado “Ofici-
nas de Xadrez”, ministrados pela Campea Brasileira de
Xadrez, Ivone Moyses — falecida em 21 de outubro de
2018, em Sao Paulo.

No ano de 1997, os torneios regionais foram ofi-
cializados, com as devidas instrucoes: “Assim sendo,
estamos solicitando a cada DREM (exceto a DREM 11
porque recentemente realizou a 1* fase do seu 1° Fes-
tival de Xadrez) que organize o seu torneio de Xadrez
(Festival ou Mostra de Xadrez), envolvendo todas as
EMPGs/EMPSGs, principalmente as participantes do
Projeto Xadrez Movimento Educativo”. O Comunicado
809/97, em questdo, apresentava os primeiros nimeros
do Projeto, com 185 escolas e mais de 10 mil estudantes
participantes.

Na publicacao, as orientagoes ja deixavam cla-
ro que as fases regionais seriam classificatorias para a
fase Municipal, modelo utilizado até hoje pelo Xadrez e
Mancala Awelé. As categorias também foram ajustadas,
ficando da seguinte forma: sub 9, sub 11, sub 13, sub 15,
sub 17 e sub 21.

O “3° Torneio Municipal de Xadrez das Escolas
Municipais” ocorreu nos dias 11 e 13 de novembro de
1997, no Clube de Xadrez Sao Paulo, na regiao central
da capital. Contou com a presenca de 245 estudantes, de
74 escolas das 11 DREMs. E, pela primeira vez, hou-
ve premiacgao as escolas, de acordo com as pontuacoes
conquistadas nas categorias. A campea dessa edi¢io,



repetindo as duas etapas anteriores, foia EMPG Marina
Vieira de Carvalho Mesquita, da DREM-01°. Ao final
desse ano, havia 222 escolas inscritas no Projeto Xadrez
Movimento Educativo.

Nos anos seguintes, com os eventos Regionalis, a
Final Municipal e as formagoes ja consolidadas, o Projeto
continuou ganhando for¢a nas Unidades Educacionais.
No “IV Torneio Municipal de Xadrez”, as categorias
em disputa foram adequadas para o que temos até hoje®:
sub 8, sub 10, sub 12, sub 14, sub 16, sub 18 e Livre.
Ocorrido nos dias 17 e 19 de novembro, novamente no
Clube de Xadrez Sdo Paulo, o evento contou com 366
estudantes classificados, dentre os 2.352 inscritos nas
fases regionais, e teve a EMEF Capistrano de Abreu, da
DREM-10 (atualmente faz parte da DRE Sao Miguel)
como campea. Pouco menos que a disputa de 1999, que
contou com 400 estudantes, dentre cerca de 2.500 ins-
critos nas fases regionais, que se deu nos dias 23 e 25 de
novembro, no mesmo local, e com a EMEF Professora
Clotilde Rosa Henrique Elias, da DREM-11 (atualmente,
da DRE Itaquera), como campea geral.

Crescimento do projeto nos anos 2000

Jano ano 2000, algumas alteragSes foram realizadas
para o “VI Torneio Municipal de Xadrez Escolar”, como
o local da disputa, SESC Itaquera, e a apresenta¢ao do es-
petaculo cultural Teatro de Bonecos Mamulengo durante
o torneio. Foi criada neste torneio, uma categoria deno-
minada “Especial” que reuniria os campeodes das fases
regionais da categoria Sub 14 em diante, mas a inovagao
mais importante foi a realizagao do “1° Torneio Munici-
pal dos Professores Orientadores de Xadrez Escolar”. O
torneio ocorreu nos dias 09 e 10 de novembro, com 534
estudantes e cerca de 30 professores participantes, dentre
os 2.124 inscritos nas fases Regionais, e foi vencido pela
EMEF José Américo de Almeida, da DREM-10 (a escola,
atualmente, faz parte da DRE Sao Miguel).

O sucesso do Projeto Xadrez Movimento Educativo
fez com que crescesse a busca por formagdes por parte
do corpo docente e a procura dos estudantes por vagas
no projeto. Em 2001, surgiram os NAEs (Nucleos de
Acao Educativa), substituindo as DREMs. As mudangas
nao afetaram o Projeto Xadrez Movimento Educativo,
que, mesmo em menor quantidade, continuou oferecendo
as formagdoes. O “VII Torneio Municipal de Xadrez
Escolar” fez parte do evento organizado pelo SESC

5 A sigla EMPG (Escola Municipal de Primeiro Grau) foi substituida por EMEF (Escola Municipal de Ensino Fundamental). A atual regido da Unidade

Educacional é DRE Santo Amaro.

6 Excec¢io a0 Sub 16, excluido, e a0 Sub 6, acrescentado.



Itaquera chamado “Reino Mégico do Xadrez”, que,
além do torneio, contou com simultaneas’ com Mestres
Internacionais, exposi¢ao de fotos, pegas raras e quadros
de Xadrez, clinicas do jogo nos niveis iniciagao e
intermediario, apresentagao teatral, sessdes de filmes e
Xadrez Gigante.

No ano seguinte, mesmo com mudanga na equipe
coordenadora, o Projeto manteve a qualidade e apre-
sentou inovagdes, como a implantacao do Congresso
Congresso Técnico que antecedia os eventos regionais
e a implantac¢do do curso “Xadrez Movimento Educa-
tivo — médulo Avancado”, com 34 horas de formacgio
aos professores que ja trabalhavam com o projeto nas
Unidades Educacionais. Foi também o ano com maior
numero de participantes no VIII Festival Municipal,
com cerca de 650 estudantes na disputa.

Os anos seguintes foram de manutencao e forta-
lecimento do projeto, com a equipe sendo ampliada, e
continuando o processo de inovagao das a¢oes. A mul-
tiplicagao dos formadores foi a maior delas. A respon-
sabilidade que, até entdo, era restrita aos coordenadores
da SME, passou a ser dividida com educadores da RME.
Mas essa a¢do s6 seria oficializada alguns anos mais tarde,
quando foi instituido o projeto “Professor Formador de
Xadrez”, em 2011.

Com as inaugura¢oes dos Centros Educacionais
Unificados - CEUs, surgiu um novo espago para a realiza-
¢ao dos Festivais Regionais e mais opgdes aos estudantes.

O primeiro evento exclusivamente voltado ao jogo de
Xadrez que aconteceu em um CEU foi o “Festival Olim-
pico de Xadrez”, organizado pelo Nucleo de Esportes do
CEU Inacio Monteiro, na DRE Guaianases, que contou
com a participagao de 400 estudantes.

Em 2006, com uma nova equipe responsavel pelo
Projeto na SME, foi dado inicio a outra parceria de suces-
so: Estadio Paulo Machado de Carvalho, o Pacaembu. O
ginasio do Estadio abrigou os Jogos entre 2006 e 2013,
sendo carinhosamente lembrado pelos professores e es-
tudantes que participaram na época. Além de acolhedor
e espagoso, o local trazia consigo a magica e forga de um
ambiente famoso e historico, culturalmente reconheci-
do. Nele esta instalado o Museu do Futebol, que recebe
diariamente visitas das Escolas Municipais a partir do
site do Projeto Visitas Monitoradas®.

O ano seguinte ficou marcado por novas mudangas
e importantes inova¢des no projeto. A Portaria n® 1.697/07
institufa os — a partir de entao chamados — “Jogos Estu-
dantis de Xadrez” da RME. Houve também a inclusio
da categoria sub 6 e a alteragao no periodo de realizacio
dos Jogos Regionais, passando para o 1° semestre, mas a
grande noticia foi a parceria entre a Secretaria Municipal
de Educagio - SME e a Secretaria Municipal de Esportes
- SEME que culminou em uma Portaria Intersecretarial,
que institufa as Olimpiadas Estudantis da Rede Munici-
pal de Ensino. O evento iniciou com nove modalidades
esportivas, dentre elas o Xadrez. A modalidade em que o

7 Simultinea ¢ uma atividade conhecida no Xadrez, onde um grande jogador enfrenta varios outros a0 mesmo tempo, simultaneamente.

8 https:/ /visitassme.wixsite.com/monitoradas



jogo seria disputado era por “Equipe”, na qual, dentre os
seis estudantes inscritos, quatro titulares seriam escolhi-
dos pelo professor para representar a escola. Cada mesa
colocaria em disputa um ponto, atribuido ao vencedor.
Em caso de empate, o ponto seria dividido, indo 0,5 para
cada enxadrista. A derrota nao somava ponto a equipe.
A escola sairia vencedora se somasse, no minimo, 2,5
pontos. S6 compunham as disputas os estudantes que
fizessem parte das categorias sub 10, 12 ou 14. Esse sis-
tema foi aprovado pelos professores, que solicitaram a
continuidade da modalidade nos anos posteriores.

Xadrez Movimento Educativo:
de Projeto a Programa

Em 2008, o torneio por Equipes foi mantido, mas
ainda dentro das Olimpiadas Estudantis, com a inclusio
da categoria Sub 16. No ano seguinte, foi instituido o
“Programa Xadrez Movimento Educativo”, deixando
de ser “Projeto” e passando a assumir carater de “Pro-
grama” dentro da SME. Isso abria ainda mais portas ao
Xadrez na RME, que passava a ter uma sistematizagao
nas formagdes e eventos, antes dependente das a¢oes dos
gestores e coordenadores. Prova disso foi justamente o

9 A ptimeira, dentre oito oferecidas, foi publicada no dia 19/08/2011.

10 Publica¢io de capa do Didrio Oficial da Cidade, de 10/06/2010.

projeto “Professor Formador de Xadrez”’, que passou
a preparar os professores para serem formadores, com
cursos regulares ministrados pelo Mestre Internacional
de Xadrez, atualmente assessor técnico da SME, Jeferson
Pelikian. Foi a abertura, também, para a criagao de “Clu-
bes de Xadrez” nos CEUs, possibilitando oferecer aulas
do jogo a toda a Comunidade, deixando de ser restrito
aos estudantes da RME. Segundo a equipe coordenadora,
em entrevista publicada no Diirio Oficial"’, “a mudanca
garantiu a unificacao da forma de ensinar Xadrez nas
escolas” e possibilitou “estruturar melhor o trabalho
que esta sendo feito na ponta”. O ano de 2009 ainda re-
servou a oficializacdo dos “Jogos Estudantis de Xadrez
por Equipes”, a partir de entdo, sob responsabilidade e
organizag¢ao do Programa Xadrez Movimento Educativo.

Nos anos seguintes, o crescimento do Programa
andou paralelamente ao sucesso das formagdes. Os cur-
sos passaram a ter trés modulos sequenciais, oferecidos
pelas 13 Diretorias Regionais de Educacdo, ministrados
pelos Professores Formadores. Os Festivais foram orga-
nizados de maneira que o 1° semestre era reservado aos
“Jogos Estudantis de Xadrez por Equipes”, enquanto
no 2° seriam realizados os “Jogos Estudantis de Xadrez
Individual”. Em 2011, foi organizado o “I Seminario de
Xadrez Escolar”, nos dias 2 e 3 de setembro, no Anhembi,
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com a presenc¢a de Garry Kasparov''. O evento contou
com autoridades politicas e pesquisadores, que palestra-
ram para um publico composto de professores de toda a
RME. Em 2014, foi realizado o “Seminario Internacional
de Xadrez Escolar”, que contou com a Grande Mestre
Susan Polgat'? e o Grande Mestre Miguel Illescas™, que
se revezaram realizando partidas Simultaneas contra
estudantes nas Diretorias Regionais de Educacao.

Programa jogos de tabuleiro

O Programa chegou a um nivel de organizagao que
permitiu o aumento da demanda do setor, sendo criado
um plano de ampliagao que abrangesse outros jogos de
tabuleiros. Os jogos deveriam ter a representatividade da
Rede, portanto, uma escolha estratégica. Apds pesquisas
e discussdes com outros setores da SME, os jogos indi-
cados foram: Mancala Awelé, devido a necessidade de
trazer a representatividade da cultura africana; o Jogo
da Onga, no intuito de divulgar a cultura dos povos in-
digenas das Américas e o Jogo de Go, como introdu¢io
a cultura asiatica.

E foi em 2015 que o jogo Mancala Awelé teve seu
primeiro curso na RME publicado com o Comunicado
n° 1.576/15. A base legal para que o curso fosse realiza-
do foram as Leis Federais n° 10.639/03 e n° 11.645/08,
que tornam obrigatério o ensino de histéria e cultura
afro-brasileira, africana e indigena em todas as UEs. Os
objetivos, segundo o Comunicado, eram claros: “pos-
sibilitar aos participantes conhecimentos quanto aos
fundamentos teéricos e praticos do jogo de Mancala
Awelé, voltados a uma metodologia de ensino, dando
enfoque aos aspectos historicos, cultural e filoséfico de
sua origem africana, destacando-o como uma ferramenta
no ensino das diversas areas do conhecimento por meio
da interdisciplinaridade”.

Em 2016, os formadores das 13 DREs passaram,
a partir do més de abril, a oferecer o curso “Iniciacao ao
Jogo de Mancala Awelé”. Para fixar o jogo como parte
pertencente a SME, em agosto foi realizado o “I Festival
de Mancala Awelé da Rede Municipal de Ensino”, nos
dias 24 e 25 de agosto, no Clube Esperia. O formato do
evento foi baseado na experiéncia do Xadrez, com mu-

dangas que consideraram as caracteristicas do Mancala.

11 Garry Kasparov é um Grande Mestre e ex-campedo mundial de Xadrez, escritor e ativista politico nascido em Baku, na Republica Socialista Soviética

do Azerbaijio, Unido Soviética (atual Azerbaijio), no dia 13 de abril de 1963. E considerado por muitos o maior enxadrista de todos os tempos. Fonte: https://

pt.wikipedia.org/wiki/Garry_Kasparov

12 Susan Polgar nasceu em Budapeste, no dia 19 de abril de 1969, sendo uma enxadrista hingara naturalizada estadunidense. Ela é membro-executivo da
Federagio Estadunidense de Xadrez, sendo autora na drea de Xadrez e promotora-chefe do Instituto Susan Polgar para Exceléncia no Xadrez, na Texas Tech

University. Fonte: https://pt.wikipedia.otg/wiki/Susan_Polg%C3%A1r

13 Miguel Illescas Cérdoba nasceu em Barcelona, Espanha, em 3 de dezembro de 1965.Tem como grandes faganhas ter ajudado na programacio do

Deep Blue, computador que venceu Garry Kasparov na década de 1990, além de ter sido treinador de Vladimir Kramnik, outro que venceu Kasparov, dessa vez,
na disputa do titulo mundial em 2000. Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Miguel_Illescas



A divisao das categorias foi feita levando-se em conta
o ano/ciclo dos estudantes, acrescentando a Educacio
de Jovens e Adultos - EJA ao Festival, portanto, com
quatro categorias:

1. Ciclo de Alfabetizacao,
2. Ciclo Interdisciplinar,
3. Ciclo Autoral e

4. EJA.

“O Jogo da Onga e Outras Brincadeiras Indigenas”
foi o nome dado a formacao, que tinha como objetivos
contribuir para inserir uma ferramenta educacional de
alcance interdisciplinar, possibilitando aos professores
do ciclo de alfabetizacio, introducio as teorias acerca da
filosofia, histéria e cultura dos povos indigenas. Além
disso, propiciar a formagao de professores em Jogo da
Onga e Outras Brincadeiras Indigenas na Rede Muni-
cipal de Ensino, visando a implementa¢iao de medidas
direcionadas a ampliagdao do tempo de permanéncia dos
estudantes nas Unidades Educacionais. Esse foi o terceiro
jogo inserido e a formagdo para formadores ocorreu no 1°
semestre de 2016. O curso oferecido as DREs s6 ocorreu
em 2017, entre os meses de julho e outubro.

Apbs as formagoes de Mancala Awelé e O Jogo da
Onga, enfim foi oficializado o Programa que passaria a
reger as agoes do setor: “Programa Jogos de Tabuleiro™.
A Portaria n® 7.240, de 21 de outubro de 2016, ampliou
as variagoes dos jogos de tabuleiros, que passaram a ser
Xadrez, Mancala Awelé, Jogo da Onga e Go, revogan-
do assim a Portaria anterior que instituiu o “Programa

Xadrez Movimento Educativo”. Além das formacoes,
estavam programados eventos direcionados para cada
um dos jogos:

* Jogos Estudantis de Xadrez por Equipe e Individual;
* Festival de Mancala Awelé;

* Festival de Jogo da Onga; e

* Meijin Estudantil de Go.

Porém, até o ano de 2019, apenas os trés primeiros
foram colocados em pratica (referéncia: outubro de 2019).

O Jogo de Go, o préoximo a ser introduzido na
RME, teve a 1* Formag¢ao para Formadores ocorrida
em abril de 2017. Dividido em trés mddulos, de acordo
com o tamanho dos tabuleiros, que também sido deter-
minantes para as fases de aprendizagem do jogo, o curso
inicia com o tabuleiro de 9x9, progredindo para 13x13
e 19x19, que, aos poucos, foram sendo introduzidos aos
educadores. O segundo curso, de tabuleiro 13x13, ocor-
reu logo em seguida, em junho, e a terceira e ultima, de
tabuleiro 19x19, em agosto. Em setembro do mesmo ano,
uma formacao piloto na DRE Capela do Socorro foi
oferecida aos professores, mas foi apenas em 2018 que os
educadores da RME tiveram a oportunidade de conhecer
a riqueza da cultura asiatica. O Comunicado n°® 617/18
oferecia aos professores 330 vagas, distribuidas em 11
turmas. A formagdo tinha como objetivo proporcionar
aos participantes conhecimentos sobre os fundamentos
teoricos e praticos do Jogo de Go, com enfoque nos seus
aspectos pedagogicos e culturais.



O Festival do Jogo da Onga e Outras Brincadeiras
Indigenas foi implantado em 2019, sendo criado a partir
de discussoes e reflexdes de um Grupo de Trabalho - GT
formado por professores, representantes das DREs e da
SME. Ja o Meijin Estudantil de Go encontra-se em fase
de estudos, com a intencao de ser implantado em 2021.

O Programa Jogos de Tabuleiro valorizou e deu
visibilidade para o trabalho realizado nas Unidades Edu-
cacionais da Rede Municipal de Ensino da Cidade de Sao
Paulo. Utilizando os jogos de tabuleiro como recurso
pedagdgico, o Programa possibilitou aos professores
da Rede Municipal atuarem no Programa Sao Paulo
Integral, Mais Educac¢ao Sio Paulo e dentro da propria
sala de aula. A partir da ludicidade, da curiosidade e da
organiza¢ado do pensamento cientifico, os estudantes
podem aprender conceitos, desenvolver habilidades e
competéncias, favorecendo as aprendizagens e a vivéncia

de algo oriundo de outras culturas, como os jogos de

tabuleiros, que a maioria dos estudantes e professores
nao tinha muito conhecimento.

Num movimento de memoria dos 25 anos do Xa-
drez, primeiro jogo de tabuleiro instituido na RME, valo-
rizaremos cada estudante, professor, formador, assessor,
coordenador, gestor, funcionario das DREMs, NAEs,
DREs, SME e todos os que, de alguma forma, atuaram
ensinando ou aprendendo, lendo ou escrevendo, jogando

ou assistindo, em um dia ou por vinte e cinco anos.

Com o olhar educativo, em que a formacao, a
aprendizagem e a integralidade do ser sao trabalhadas
de maneira ladica e agradavel, com amigos, professores ou
colegas, a partir de vitorias ou derrotas, existe uma gama
de possibilidades pedagdgicas que nasceu ha 25 anos, se
transformou e se reinventou, superando os momentos
dificeis e encontrando espagos nas mentes e coragdes de
quem cruzou esse caminho.

Desejamos dtimas leituras!



25 anos de comprometimento

Nesses 25 anos, muitos profissionais fizeram parte do processo de criacao, crescimento, expansao, inovagao
e pertencimento dos Jogos de Tabuleiro na RME. Foram diversas gestdes, com diversos coordenadores e equipes
empenhadas em levar o Programa aos quatro cantos da maior cidade da América Latina. Um trabalho transmitido de
mao em mao, mente em mente, com todo o cuidado e responsabilidade que merece.

Diante disso, ndo podemos deixar de agradecer aos mais importantes profissionais desse exitoso processo:

¢ Todos os incentivadores, em especial Sélon Borges dos Reis (in memorian), Paulo Ricardo Mullas Faria, Alfredo
Gerab Junior, senhores Secretarios de Educagao e Prefeitos entre 1994 ¢ 2019;

* Todos os jogadores, técnicos e professores de Xadrez, em especial aos Mestres Internacionais de Xadrez Alexan-
dru Sorin Segal (in memorian), Cicero Braga, Herman Claudius Van Riemsdijk e Jefferson Pelikian;

* Todas as equipes que atuaram nos festivais, em especial os Arbitros Internacionais Edmundo Aoyama, Estevio
Tavares Neto, Claudio Yamamoto (in memorian) e Rodolpho Baptista Carmona;

¢ Todas as pessoas que ampliaram os conhecimentos técnicos e culturais dos profissionais que atuam na Rede
Municipal, em especial a equipe de Assessores Técnicos, Eliane Costa Santos, Felipe Herman Van Riemsdijk, Jef-
ferson Pelikian, Liliane Pereira Braga e Marcele Garcia Guerra;

* E todos os educadores, equipes gestoras, quadro de apoio e equipes das DREs, em especial as equipes responsaveis
pelo Projeto Xadrez Movimento Educativo, Programa Xadrez Movimento Educativo e Programa Jogos de Tabuleiro:

1994: Marcelo Pascoli

1995: Marcelo Pascoli e Joao Carlos Rolim Rosa

1996: Marcelo Pascoli, Jodo Carlos Rolim Rosa e Geraldo Majela da Silva
1997 e 1998: Geraldo Majela da Silva e Aguinaldo Ramos de Miranda
1999: Geraldo Majela da Silva e Arnaldo Ribeiro da Silva

2000: Geraldo Majela da Silva
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2001: Geraldo Majela da Silva e Ana Silvia de Almeida

2002: Ana Silvia de Almeida

2003 e 2004: Ana Silvia de Almeida e Marcos Evangelista de Medeiros

2005: Ana Silvia de Almeida, Eugénia Hideko Motoyama Martins de Oliveira e Pedro Frederico Puttow
2006: Ana Silvia de Almeida, Eugénia Hideko Motoyama Martins de Oliveira e Egnon Viana

2007: Egnon Viana e Eugénia Hideko Motoyama Martins de Oliveira

2008 a 2014: Egnon Viana e Sandra Regina Roberto

2015: Egnon Viana e Erika de Oliveira Haydn

2016 a 2018: Fignon Viana

2019: Marcos Renato Cezar

Por fim, aos pais, familiares, amigos e conhecidos que incentivaram a pratica dos Jogos de Tabuleiro, em espe-
cial aos mais importantes de toda essa histéria: nossos ESTUDANTES, que foram o motivo de todo esse processo
de implementac¢ao do Programa, que chegou onde esta na Rede.

Obrigado!



Prefacio-

Jaxuca Patricia
Coordenadora Cultural do Centro de Educacao e Cultura Indigena - CECI Jaragua,
Terra Indigena Tekoa Pyau

Primeiramente, me apresento: meu nome ¢ Jaxuca, em Guarani. Em Portugués é Patricia. Sou Coordenadora
Cultural aqui do CECI Jaragua, um espa¢o muito importante para noés, de educagao diferenciada, onde as nossas

criangas e jovens se reunem.

Faco parte da Rede Municipal de Ensino de Sao Paulo construindo a educag¢ao diferenciada Guarani, no CECL.
Como Coordenadora do CECI, meu papel é conversar com jovens, com as criangas e me sinto feliz com isso. S6 sei
que esse caminho que pegamos pra viver nao ¢ a gente que escolhe. Aqui na comunidade nosso papel vai aparecen-
do e sendo desenvolvido a partir do nosso caminho e nossos dons. Para falar a verdade, eu me sinto como se fosse
a madrinha de todas as criancas. Porque nao sou eu que escolhi essa sabedoria, esse lugar que tenho no CECI, na
comunidade. Porque cada pessoa tem o seu dom e o meu dom é a palavra que acalma. As vezes eu converso com as
pessoas, dou conselho para as criangas, aos mais velhos. Eu converso e as pessoas me dizem que se acalmam com
minhas palavras. Elas me dizem que pensam no que eu digo e se sentem melhor.

14 Este prefacio foi elaborado em co-construcio pela Assessora Técnica Marcele Garcia Guerra, pelo pesquisador Fabio Nogueira da Silva e pela Coot-
denadora Cultural do CECI Jaragua Jaxuca Patricia. O processo envolveu entrevista, transcricio e aprovacao final do texto escrito pela autora. Ressalta-se que o
texto procura manter aspectos da oralidade fundamentais para a expressio dos autores indigenas.
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Essa é minha parte na coordenagao cultural do CECI e participando desse espago, eu me sinto feliz em estar
participando e construindo a educagio diferenciada Guarani, porque eu também estou aprendendo ainda, porque a
gente aprende ainda com nossas criangas, com nossos jovens no cotidiano. Esse é nosso jeito, nossa educagao.

Pro Juruakuery (nao indigenas) tem que ter diploma para ser importante, para ensinar, para ser reconhecido em
sabedoria. Na nossa cultura é diferente. A sabedoria esta sempre com nossos mais velhos e as pessoas mais velhas
geralmente nao tém diploma, essas coisas de jurua (nao indigena). Mas a gente reconhece essa pessoa como pessoa
sabia, pessoa importante da familia, da comunidade. Sio os Xeramoi e Xejari, mais velhos e mais velhas que repassam
as palavras de sabedoria, os ensinamentos, para continuar vivendo, seguindo nossos caminhos. A gente costuma dizer
que eles sao nossa Biblioteca Viva.

Eu procuro também nas outras aldeias aprender nossa sabedoria Guarani. Estou todo o tempo aprendendo,
principalmente conversando com pessoas mais velhas. Eu escuto e entdao eu guardo todas essas coisas que eu ouvi para
mim, para eu poder ter essa sabedoria para repassar e para aprender a respeitar nosso jeito de ser. Porque a palavra que
a gente recebe dos mais velhos ¢ uma palavra muito importante, muito sagrada para nés. Por isso que ¢ bom sempre
guardar e repassar, conversar sobre essas coisas, sempre repassar essas palavras para outras pessoas, para nao sumirem
um dia, para ndo serem esquecidas para sempre, continuarem vivas. E, por isso, por acreditarmos em passar essas
palavras sagradas que transmitem conhecimento, é muito importante também para a educagao dos Juruakuery (nao
indigenas), para que também eles possam saber e, quem sabe assim, eles também passarem algumas dessas palavras e
conhecimentos e também aprenderem a respeitar.

Eu falo mais da minha vida mesmo, o que eu penso, o que eu sinto, da minha experiéncia aqui na comunida-
de e no CECI. Por isso que a educagao diferenciada nao esta escrita no livro, porque para mim ¢é aprender com as
pessoas mais velhas, com as pessoas sabias, com as palavras deles. As palavras deles passam de geragao para geragao
e vai até o futuro. Agora, nesse momento, eu aprendi, meus pais aprenderam com meu avo. Af eles repassaram esse
reconhecimento, a sabedoria deles para mim, e eu estou repassando isso para meus filhos e com o tempo vai passar
também para os meus netos e assim por diante. Eu quero muito que isso continue, por isso é muito importante para
n6s cuidarmos do CECI, ja que aqui é o nosso espago de continuidade. As criangas e os jovens vém, participam de
algumas atividades. Também temos a Opy (casa de reza), a gente leva la, conversa com o jovem, crianga, faz o canto,
a danca deles la.

Por isso, o CECI é um espago muito importante para todos nés daqui. Meu avo fala que o CECI é um pedago
importante da Opy (casa de reza), um espaco de continuidade e aprendizado dos nossos saberes, por isso que aqui



a gente prioriza muito a parte cultural. Os conselhos também fazem parte da educagao diferenciada, as palavras, as
atividades indigenas, os jogos indigenas que temos. Entdo, todas essas coisas sao um pedago da Opy (casa de reza).
O CECI entao ¢ esse espaco nosso, onde nossas criangas, n0ssos jovens e as maes participam. Todos estdo juntos.

E muito importante para os professores jurua conhecerem a cultura indigena também, para poderem respeitar
e também aprender. Aqui eles podem aprender muitas coisas. Eu gosto de conversar com “nio indigena” sobre essa
parte, para poderem respeitar nossos educadores. Porque 14 fora é muito dificil de acontecer isso. Cada aprendizado
que voce recebe é muito importante, entdo, quando eles podem conhecer e respeitar todas estas coisas que eles estao
vendo nas palavras, na cultura, ¢ muito bom também pra gente. Para as criancas “nio indigenas” também ¢ impor-
tante esse contato, saberem mais das culturas indigenas, porque assim eles podem aprender e também respeitar. Para
as criangas especialmente ¢ muito importante. Eu falo o que eu sinto do fundo do meu coragao mesmo.

Eu, certa vez, fui numa escola “nao indigena” para eu poder falar um pouco da nossa cultura. Fui l4 e encontrei
um monte de jovens procurando, pesquisando sobre os indigenas para poderem conhecer um pouco sobre remédios
tradicionais. Eles também pesquisavam sobre pinturas e falavam dos povos indigenas e como que eles sofriam no atual
contexto. Eu, quando vi isso, fiquei muito emocionada, porque vendo o jovem de fora fazendo essas coisas, quem sabe
um dia, com o tempo, todos eles possam valorizar a cultura indigena. A maioria dos jovens, das pessoas nem sabem
de nos, falam que indigenas nao existem mais. Aquele dia eu vi que pode ser diferente e, quem sabe, comegando por
alguns que queiram conhecer a nossa realidade, em algum tempo todos possam respeitar os povos indigenas.

Nossa Tekoa (comunidade) ¢ bem no meio da cidade. E é importante dizer que, mesmo morando no meio da
cidade, nossa cultura é nossa prioridade, nés cuidamos pra sempre respeitar nosso jeito de ser, sempre manter a nossa
lingua. A nossa cultura é nossa maior riqueza. Por isso que é bom esse livro, para que 14 fora também, as criancas
nao indigenas possam saber, conhecer um pouco. Entao eu fico muito feliz de sair um livro daqui, desse jeito, para
poderem saber que existe um povo indigena perto deles.

Eu ainda tenho dificuldade de falar bem Portugués, de entender bem o que vocés falam. Mas fico muito feliz com
esse livro, para que possam saber da importancia da nossa cultura. Porque na escola jurua (nao indigena) mesmo, como
eu sempre falo para o pessoal que esta indo nos visitar no CECI, as criangas jurua de 12 nem sabem qual ¢ a realidade
daqui. Porque eles costumam sempre aprender com um livro que foi escrito por Juruakuery (nao indigenas), entao ¢ bom
a gente poder mostrar também, e também poder falar um pouco da nossa realidade, da nossa educagao diferenciada.












Por Marcele Garcia Guerra
Assessora Técnica do Programa Jogos de Tabuleiro

rganizar esta publicagao foi uma experién-

cia de grande privilégio, pois estamos dian-

te de uma politica publica de qualidade, de
implementa¢ao do Ensino da Histéria e Cultura Indigenas
no contexto da Rede Municipal de Ensino - RME de Sao
Paulo, por meio do Programa Jogos de Tabuleiro - PJT e,
mais especificamente, pelo Jogo da Onga. A existéncia de
um Programa como esse e a possibilidade de ele abarcar
um jogo de origem indigena afirma um compromisso ins-
titucional com uma educacio voltada ao reconhecimento
e a valorizacao de uma realidade de diversidade cultural
e étnico-racial da qual todos nés fazemos parte. O PJT é
uma grande conquista para uma educac¢do na diversidade

Marcele Garcia Guerra, em formagao
com professores da RME

e cabe aqui parabenizar a condugao do Programa realizada
atualmente por Marcos Renato Cezar de forma criativa,
dinamica e efetivamente construindo com o vasto territd-
rio da rede, os muitos professores dedicados as atividades
do ambito do programa e os milhares de estudantes en-
volvidos e apaixonados pelos jogos de tabuleiro. E com
grande felicidade que acompanho como assessora técnica
essa fase do Programa, em que um dos seus frutos esta
nessa publicagao.

A RME de Sao Paulo pode ser considerada como
um grande exemplo de efetiva¢do de uma educagio na
diversidade étnico-racial dentro de um territério unico,
no caso, o Municipio de Sao Paulo. Sdo inimeras ca-
racteristicas dessa Rede que expressam sua composi¢ao
pluriétnica, que parte do olhar cuidadoso a diversidade
étnica dos estudantes e docentes (pois devemos lembrar,
por exemplo, que a Rede é exemplo nacional no acolhi-
mento da matricula de estudantes estrangeiros, quando
prioriza o Direito a Educa¢do das criangas e jovens,
olhando com cuidado para a permanéncia dos migrantes
e seus Direitos Humanos), até o ponto em que olhamos
para a sua composic¢ao institucional multipla que abarca
trés Centros de Educagiao e Cultura Indigena, onde o
direito a educagdo especifica e diferenciada para o povo
indigena Guarani é efetivado: os CECls. Soma-se a este
contexto a abertura por praticas e formagoes nas tematicas
étnico-raciais, com especial aten¢ao a Historia e Cultura
Africana e Afrodescendente e a Histérias e Culturas In-
digenas - esta tltima sendo foco desta publicagio.
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A RME ¢, de fato, um retrato impecavel da poten-
cialidade do Municipio de Sao Paulo como um territério
da diversidade. E olhar, revelar e descobrir essa diversidade
por meio de projetos, agdes, politicas piblicas de qualidade
e centradas na inovagao institucional, por meio de praticas
pedagdgicas que coloquem o docente e o estudante em
dialogo também com o territorio escolar ¢ um proposito
que esta publicacdo pretende trazer como uma realidade
ja existente, possivel e acessivel a todas e todos que se
inspirarem por estas praticas e modos de ser que aqui sao
oferecidos, de modo a contemplar totalmente a coeréncia
com as tematicas da diversidade no contexto escolar.

No marco do ano em que o CECI completa 15 anos
de existéncia, a propria diversidade da Rede ¢ apresentada
nesta publicacio com um prefacio escrito (na verdade
transcrito, pois foi co-elaborado a partir da oralidade
Guarani) pela Coordenadora Cultural do CECI Jaragua
Jaxuca Patricia. Ela ¢ quem apresenta esta publicacao e
nos insere neste nosso contexto pulsante e real de diver-
sidade. Jaxuca fala como especialista em seu modo de
ser e de ensinar e traz ja elementos proprios de métodos
de ensino-aprendizagem do universo Guarani. Além do
cuidado com o lugar de fala dos povos indigenas em uma
publicagao que versa sobre um universo que lhes é pré-
prio (afinal, quem melhor do que os préprios indigenas a
nos ensinarem sobre sua cultura? E quao privilegiada é a
propria SME por contar com integrantes indigenas como
educadores?), também a fala de Jaxuca traz elementos
de inspiragdo para o cotidiano do professor jurua (nao
indigena) para pensar e repensar suas praticas no contex-
to da sua sala de aula. A presenga de autores indigenas

nesta publica¢dao busca trazer este lugar de aprendizado,
abertura para o olhar e conhecer a diversidade presente
no territério e também formas para incorporar praticas
em cada cotidiano.

A atengdo as praticas de professoras e professores
da Rede com o Jogo da Onga também estd presente na
publicac¢do, onde conhecemos, por meio de relatos das
trajetorias e experiéncias pessoais, como ocorrem as Vvi-
véncias do Jogo da Onga e o universo da tematica da His-
toria e Culturas Indigenas em seus contextos. Os relatos
sao inspiradores, demonstrando o esforco pessoal e uma
satisfacdo ao observar a sustentagdo desse protagonismo
por um Programa institucional de qualidade e que estra-
tegicamente vai conquistando outros parceiros por meio
da formacgao de professores formadores e replicadores
no tema. As Professoras Alessandra, Marcia e Juliana
representam sementes em a¢ao que ja brotaram e deram
frutos muito além da sua sala de aula. Formadoras desde
2016, sao reconhecidas em seus territorios e tornaram-se
referéncia na tematica e em suas praticas pedagogicas,
unindo muita pesquisa, talento e uma dedicagiao admiravel
a educagio para a diversidade. Certamente, seus relatos
e trajetorias pessoais irdo inspirar muito com ideias e
praticas que fardo a rede do Jogo da Onga crescer.

Temos, ainda, o cuidado com o lugar de fala para
alguns temas relacionados aos povos indigenas. Adriano
Verissimo (Karai Poty), Coordenador do CECI Tenondé
Pora, narra, a partir de sua vivéncia na aldeia Guarani da
Zona Sul de Sio Paulo, o contexto da realidade vivida
pelos Guarani que 14 habitam e nos explica a centralidade



do CECI na vida da comunidade. Seu texto ¢ uma aula
completa para nds, jurud, preparada por um interlocutor
preocupado com o dialogo intercultural. Também temos
o texto de Lisio Mirim, Auxiliar Cultural do CECI Jara-
gua, que traz um olhar para que nods, juruas, possamos
atuar junto com brincadeiras indigenas, aprendendo
sobre saberes, respeito e conhecimentos. Aproveito para
agradecer nominalmente ao pesquisador Fabio Nogueira
da Silva”, parceiro dos Guarani ha mais de 20 anos e
parceiro pessoal de trabalhos com os Guarani Mbya,
que tornou o processo de co-construcao dos textos dos
autores indigenas um momento de grande aprendizado
e inspiracao para seguir com praticas dialégicas efetivas.
Os textos dos autores Guarani contidos nesta publica-
¢ao sao fruto de algumas visitas nas Terras Indigenas
Guarani de Sao Paulo, muita paciéncia e generosidade
Guarani e desafios de tradugio e transcri¢ao para uma
fala e comunicacdo nas quais a forca e a beleza estdo na
oralidade. Nossa sorte é que a generosidade dos autores
aprovou nossas transcrigoes. Agrade¢o mais uma vez ao
Fabio nesse processo.

Em seguida, trago a experiéncia vivida por mim em
dois turnos com a formacao de professores formadores
e replicadores de Jogo da Onga e Outra Brincadeiras
Indigenas: a primeira em 2016, com a primeira turma, e
mais recentemente com as turmas de 2018 e 2019. Pensar
no Jogo da Onga como uma ferramenta para implemen-

tacdo da Lei no 11.645 e construir o ensino de Histéria
e Cultura Indigena nos contextos escolares passa por
uma formagao que é muito mais que um “curso”, mas
efetivamente um “per-curso”, no qual o caminhar implica
alteracdes de mentalidade e visdo sobre a tematica, que
vao desde uma revisio de nossas origens até nosso papel
como educadores em um contexto social da diversidade.

Adiante, trazemos a sintese fina de anos de pes-
quisa e pratica com o Jogo da Onga do Prof. Mauricio
Caetano dos Santos. Mauricio é um dos pioneiros na
Rede do ensinar e fazer com o Jogo da Onga e um dos
parceiros que tornou possivel a incorpora¢ao do Jogo no
Programa Jogos de Tabuleiro. A oferta deste texto nesta
publica¢io ¢, de fato, um privilégio pelo ineditismo e
também pela falta de produgdes histoéricas de qualidade
sobre as origens do jogo. Mauricio oferece referéncias
histéricas que acumulam anos de estudo e pesquisa. A
constru¢ao do conteudo também inspira ao papel do
professor pesquisador que com suas praticas e interesses
trazem um valor elevado a este tipo de producao tedrica.

Por fim, integra esta publicagdo um caderno para
o ensino do Jogo da Onga. Cabe ressaltar a importancia
da presenca do professor FEgnon Viana, que foi o res-
ponsavel, em seus anos de coordenagdo no Programa
de Jogos de Tabuleiro, em transforma-lo em um espago
potencial de educagdo para as relagGes étnico-raciais e
diversidade em praticas pedagogicas.

15 Fabio de O. Nogueira da Silva ¢ Doutor em Antropologia Social pela Universidade de Sdo Paulo. Atualmente, participa da pesquisa “Educacio Escolar
Indigena: saberes aprendidos e inovagdo” da Faculdade de Educagdo da USP. Realiza estudos sobre impactos ambientais nas Terras Indigenas Guarani Mbya e
¢ professor no Curso de Formacao de Educadores Indigenas da Prefeitura de Sao Paulo.
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Atento que optei por reunir todas as referéncias bibliograficas e de pesquisa fornecidas pelos integrantes desta
publicac¢ao, de forma a corporificar um compilado de mais simples consulta para as praticas dos professores que quei-
ram pesquisar mais sobre os temas.

Finalizo celebrando o Programa Jogos de Tabuleiro como um espago de diversidade étnico-racial dentro da
SME. Os quatro jogos de tabuleiro presentes atualmente no Programa (Jogo da Onga, Mancala Awelé, Go e Xadrez)
propoem efetivamente um exercicio de praticas com relacdo a diversidade étnico-racial e a possibilidade de ferramentas
pedagdgicas capazes de transformar as relagoes de ensino-aprendizagem em sala de aula, desenvolvendo conteudos
fundamentais para o desenvolvimento humano e também capacidades de diversos tipos de inteligéncias e campos
cognitivos para os jovens e criangas. Pedagogicamente, o Programa também representa, mais uma vez, o aspecto
transformador e inovador na qualidade de educa¢iao construida pelas agdes da RME de Sao Paulo. Entao, como nos
convida Lisio Mirim: “—~ Venham todos brincar!

T
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Adriano Verissimo (Karai Poty)'®
Coordenador do Centro de Educagao e Cultura Indigena
CECI Tenondé Poré - Terra Indigena Tenondé Pora

6s sempre comegamos uma conversa

nos apresentando. Assim, sou Adriano

Verissimo. Esse é meu nome em Por-
tugués. Sou Guarani Mbya e, na minha lingua, eu me
chamo Karai Poty. Sou da aldeia indigena Tenondé Pora,
que faz parte da Terra Indigena - TI Tenondé Pora. Ha,
atualmente, oito aldeias nesta T1.

Falando um pouco da minha aldeia, a nossa historia
ja vem desde muitos anos. Os primeiros relatos de pessoas
que ja moravam aqui nesse territério sio da década de
1960. Os mais velhos falavam que desde essa década ja
frequentavam aqui, que era um sitio que um japonés doou
para uma familia ficar. Mas muito tempo antes deles, essa
regido ja era frequentada por nossos parentes que viviam
no litoral de Sdo Paulo, aqui sempre fez parte do nosso
caminho entre o litoral e o planalto. Foi nos anos 1960
que fizemos local de moradia fixa, e af foi aumentando
até se tornar uma aldeia, que ¢ demarcada desde 1987,

com vinte e sete hectares de terra.

Por meio de muita luta e de muita canseira que
a gente deu no governo, fizemos ele reconhecer nossa
terra tradicional. Foi feito o estudo em 2007 ou 2008
e, em 2010, foi publicada a Portaria Declaratéria — pelo

Ministério da Justica — reconhecendo que aqui é uma
area indigena tradicional. Agora falta o dltimo passo
para a demarcagao definitiva dos 16.000 hectares, que é
a Homologacao pela Presidéncia da Republica.

Nesta T1 ha também as outras aldeias além da
Tenondé e da Krukutu: Yy Rexaka (aldeia do Marsilac),
Kalipety, Tape Miri, Tekoa Pora, Guyra Paju, Kuaray
Rexaka (Brilho do Sol) e mais uma em formagao que é
a aldeia Imigrantes. Dentro do territério somos aproxi-
madamente dois mil indigenas, com a maioria de nos,

cerca de mil e cem, morando aqui na aldeia Tenondé Pora.

Por que a gente queria recuperar o territorio? Para
fazer o que as novas aldeias ja estdo fazendo: recuperar
os plantios, tentar viver como viviamos, do plantio e
da caca. Aqui na Tenondé, a gente ainda planta, mas as
novas aldeias tém muito mais espago e, como é o nosso
territério, se eu quiser ir plantar 14 na aldeia do Kalipety,
por exemplo, eu posso escolher um lugarzinho la e plantar
milho, mandioca, e depois quando estiver tudo grande
vou la colher. Isso é uma das regras gerais dentro do
territério, e o cacique de uma aldeia nao pode proibir.

Para organizar a T1 toda, a gente tem um Conselho,
em que participam dois representantes de cada aldeia. Te-
mos as regras gerais do territorio e as regras de cada aldeia.

Dentro do territério, a gente tem a Unidade Basica
de Satude - UBS, a Escola Estadual e a Escola Municipal

16 Este texto foi elaborado em co-construgdo pela Assessora Técnica Marcele Garcia Guerra, pelo pesquisador Fabio Nogueira da Silva e pelo Coorde-
nador do CECI Tenondé Pora Adriano Verissimo. O processo envolveu entrevista, transcrigio e aprovacio final do texto escrito pelo autor. Ressalta-se que o
texto procura manter aspectos da oralidade fundamentais para a expressio dos autores indigenas.
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que seria o CECI, que, na verdade, ¢ um Centro de
Educacao Infantil Indigena - CEIL

A UBS atende pela Secretaria Especial de Saude
Indigena — SESAT (Ministério da Saude) em cooperacao
com a Prefeitura de Sio Paulo. A UBS daqui da Tenondé
Pori atende a quatro aldeias, e a UBS do Krukutu atende
as outras quatro. No caso da aldeia Yyrexaka, que é mais
longe, o médico vai uma vez por semana para fazer o
atendimento. E também tem hospital que geralmente
acolhe os indios. Nio sei se ainda ¢ assim, mas no Hospital
Geral da Pedreira, quando uma pessoa ficava internada
e precisava do pajé, tinha uma salinha 14 dentro onde
ele atendia.

Na escola do Estado, a gente aprende as duas cul-
turas, a do nao indigena e a nossa. O ensino nela é de
modo diferenciado, onde os professores ensinam, por
exemplo, a escrita guarani, as fases da lua e em que lua é
permitido plantar, com aulas praticas de plantio. E tem o
modo de ensino regular, como Portugués e Matematica.
Ja em relagao a Histdria, a gente é mais critico, porque a
historia para a gente ¢ um pouco diferente, nao falamos
que o indio é quem usa cocar, se pinta todo dia, essas
coisas. Essa liberdade a gente tem. Légico que nem tudo
funciona tao bem, mas a gente esta sempre dialogando
para tentar melhorar.

O CECI fez quinze anos no ano de 2019. Na época
em que foi criado, viamos uma grande necessidade de
apolo para trabalhar com as criancas. Moravamos cento
e quarenta familias em apenas vinte e seis hectares, ou
seja, uma grande densidade populacional. Surgiram novas

demandas por escola, UBS, tinha que ir para a cidade
para fazer cadastro do Bolsa Familia. Veio tudo junto, de
uma vez, 0s programas sociais surgindo, a T'V entrando,
a internet entrando, a gente se perguntava “como vamos
fazer com as criangas?”. Os adultos tendo que se preocu-
par com tantas coisas ja nao tinham mais tempo de ir 14
na casa do avo, da avo, ouvir uma histéria para repassar
para os mais novos.

Assim foi pensado o CECI: como um espago cul-
tural. Quando ele foi inaugurado, tinha atendimento trés
vezes por semana para a comunidade no geral, com os
mais velhos, com oficinas. O CEII nio lembro muito
bem em que época entrou, mas antes nao tinha salas
para ensino como hoje. O CECI foi pensado para manter
a cultura, manter viva a questao do canto e da danca,
coisas que a gente nunca esqueceu, mas o CECI ajuda
a fortalecer. As criangas desde que comegam a andar ja
cantam, ja dangam.

Antes, a gente nao tinha um lugar para plantio, mas,
com a demarcacio, hoje tem onde levar as criangas para
plantar. Aqui mesmo na area do CECI temos plantacao
de mandioca, feita pelas criangas e pelos educadores.

Vivemos a cultura mesmo dentro deste espago. Hoje
a pressao do nao indigena esta um pouquinho pior que
naquela época, porque hoje tem a internet, que é onde
jovens tem mais vontade de ficar do que na casa de reza
ou cantando e dangando. Mas o grupo de liderangas
que comanda a aldeia tem um trabalho voltado para
isso, de conversar com os jovens para Nao usar muito
internet, nao esquecer quem eles sao, ir para a casa de



reza, conversar com os mais velhos. Tudo o que entra
aqui tem um lado bom e um lado ruim, o celular ajuda
a gente, mas atrapalha muito também, principalmente
os jovens, que se nao tiverem uma boa orienta¢do vao
ficar s6 naquilo.

Na cozinha do CECI, a gente serve milho, man-
dioca, batata doce, o que geralmente as outras escolas
nao tém. A gente consegue fazer com as criangas um
lanche tradicional, o cavuré, por exemplo. A gente ensina
a fazer, assa, come ali, ou entio assa o milho, faz pagoca

de amendoim. Isso a gente consegue fazer.

O CECI funciona por meio de um regime tercei-
rizado, pelo qual a Prefeitura contrata uma Organizagio
Social - OS para cuidar da administragao. E a OS que
compra as coisas que nao vem na merenda tradicional da
escola. Temos isso depois de muita luta, muita conver-
sa. Hoje ainda nao esta 100%, mas esta bem melhor se
comparamos com escolas que ainda recebem alimentos
ultraprocessados. Aquilo na verdade ¢ um veneno e um
lixo, porque vem na lata que, depois de usada, se nao
for bem descartada, fica af na aldeia, como a embalagem
da sardinha que vem em um plastico brilhante, com
aluminio. Aqui no CECI ¢ bem melhor com relagio a
isso, pelos alimentos e pela possibilidade de fazer nosso
plantio. E muito bom pegar o alimento ali na horta, que

¢ mais fresco e é organico.

Colocamos no Plano de Trabalho e no Regimento
do CECI o uso de todo o territério para educar as crian-
cas. A gente consegue desenvolver as atividades aqui na
aldeia Tenondé ou em outra aldeia. F importante para

o desenvolvimento da crianga ela ter o conhecimento
de que o territério nao € s6 aqui, esta aldeia, para ter a
visao de como ¢ o conjunto do territério dela. Ela sabe
onde ela esta e onde estdo os outros.

Se a gente comparar com as escolas nao indigenas,
mesmo creche, a mie traz a crianga até o portao, mas
ela ndo passa dai, ndo pode nem entrar. Aqui ja é total-
mente diferenciado. A mae pode vir fazer o artesanato
com a crianga, pode participar das brincadeiras junto da
crianga. Mae, pai, o irmao mais velho, que estuda em
outra escola, mas traz o irmaozinho, vem e participa.
Todo mundo participa.

Eu acho que as criangas daqui tem mais liberdade
de expressao. Ela pode vir com chinelo se ela quiser,
pode tirar o chinelo se ela quiser, ndo tem esse “super-
protecionismo”. Por exemplo, se a crianga quiser subir
numa arvore a gente fala “6, vocé vai cair”, s6 isso. Al
se ela nao ouviu e cair, a gente fala “eu disse que vocé ia
cair, por isso que a gente nao quer que vocé suba. Agora
levanta e vamos andar de novo”. Se a gente for aplicar la
fora algumas das nossas a¢des pedagogicas, as pessoas
vao falar “nao, nao acredito que eles estio fazendo isso”.
Por exemplo, assar o cavure junto com as criangas. As
criangas assam o proprio cavure. Mexe com fogo, com
faca. B uma massa de agua e farinha de trigo, enrola
na madeira cortada tipo um espeto e poe no fogo para
assar. Quando assa é s6 comer. S6 os meninos muito
pequenos que a gente nao deixa, mas os maiorzinhos ja
sabem assar um cavure. Sabem assar um milho. A gente
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ensina as criangas a fazerem o delas proprias. Isso é a
nossa pedagogia.

A crianga pode também ficar brincando numa poga
d’agua, por exemplo. Muitas vezes nem ¢ culpa da escola,
mas os pais ndo indigenas, se o filho deles chegar todo
sujo de barro, vai questionar a escola. Aqui tem mais li-
berdade. A gente nao obriga as criangas a participarem da
atividade, elas tém que tomar o gosto. Tem que respeitar
o tempo da crianga. A liberdade é importante porque
quando chega num certo momento da vida, a crianga ja
vai saber o que é certo e o que é errado. Uma hora vai
perceber que ¢é perigoso subir na arvore porque pode
cair. Ajuda muito no desenvolvimento mental da crianga.

Eu estudei quase minha vida toda fora da aldeia,
pois, na época, nio tinha escola aqui. A gente sofreu muito
com isso, com a distancia, com o isolamento do pessoal
da aldeia mesmo. Era s6 eu e meu irmao, estudando 12
no meio dos jurud. E, na escola, eles nao sabiam que eu
era Guarani, eles sabiam que eu era indio, so. Indio ¢
a forma geral como nos chamam, mas eu sou Guarani.
Voceé pode ser um Xavante ou um Kayapé, que é outra
etnia. Sdo quatro troncos linguisticos, a maioria das
escolas nao sabe disso, por isso falam que “indio ¢ tudo
igual”. Mas nao somos! Somos diferentes! Cada povo tem
sua forma de viver, sua forma de acreditar em Deus, sua
forma de fazer o plantio. Por isso, meu conselho para os
professores que tém estudantes indigenas na sala é: pro-
curem saber de qual etnia é o estudante; tente entender
um pouquinho o estudante. E nao dizer essas falas como

“indio ¢ tudo igual”. Isso sempre foi uma mentira, assim
como a que o Brasil foi descoberto.

Eu fico muito feliz quando os professores nao
indigenas se interessam pela especificidade das culturas
indigenas, se interessam pelos Guarani. Sempre aqui na
aldeia alguém faz um trabalho voluntario. Quando uma
escola liga “a gente queria conhecer a aldeia, mas a gente
nao tem dinheiro para pagar”, a gente aceita a visita para
fazer uma formagao com os estudantes nio indigenas,
para mostrar como ¢é o Guarani. A gente, na palestra,
primeiro pergunta “qual ¢ sua visio com relagdo a como
¢ o indio?”. A maioria das criangas fala “cocar, pintado...”
e os menores falam “indio faz o u-u-u”, aquele barulho
com a boca que a Xuxa faz. Isso que vocés aprendem
na escola. Esse barulho com a boca é o indio norte-a-
mericano da televisao que faz. A gente acha muito bom
quando a escola se interessa de trazer os estudantes aqui,
ou chama a gente. A gente vai sempre. E a gente sempre
pede ajuda dos professores para nao divulgar imagens
erradas, mensagem que nao sao verdadeiras.

Sobre o meu trabalho aqui, eu nao digo que eu sou
um professor: sou mais uma pessoa que ajuda a expandir
a cultura. Eu estou aprendendo também, junto aos mais
velhos, e até eu virar mesmo um professor vai levar uns
vinte anos ainda, até que outros venham e aprendam
comigo, mas até la nao sou professor. Gosto de falar com
os mais velhos e passar para as criangas, ou para 0s outros
educadores. A gente se ajuda. Quando outro educador
tem alguma davida eu explico, eu pergunto para outro.



Foto: Adriana Caminitti/SME

Por isso que, muitas vezes, quando a gente vai fazer as palestras nos perguntam “o que vocé ¢ [na aldeia] para a gente
te anunciar?” Eu falo que sou apenas um morador da aldeia. A gente nio fala “eu sou formado nisso, naquilo...”, é s6
um pequeno detalhe. Conta mais a experiéncia de vida do que as formagoes, sem tirar o mérito de quem ¢é formado,
légico. Estudou para isso. Mas somos de mundos diferentes, temos visoes diferentes.

Acho muito importante a divulga¢iao do jogo da onga, mas nao somente ele. Ha também outros jogos indigenas
para mostrar a diversidade cultural. Se na escola ensinam os esportes originados na Europa, por que ndo ensinar os
esportes originados aqui? Nao vou poder mudar tudo, mas devagar, introduzindo o jogo da onga e depois outros jo-
gos, a gente consegue. . importante dizer de onde veio o jogo. Principalmente o nosso, porque as coisas que a gente
ja fazia ha 519 anos, muitas delas estao vivas na cultura também do nio indigena.

R r—— :

{"!

CECI Tenondé Pora, em Parelheiros
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Lisio Mirim
Aucxiliar Cultural do Centro de Educagéo e Cultura Indigena
CECI Jaragua — Terra Indigena Tekoa Pyau"

omeco me apresentando: meu nome ¢ Li-

sio em Portugués e em Guarani é Kuaray

Ropeju Mirim. Sou da aldeia Tekoa Jaragua
e quero falar um pouco do nosso CECI, que é um lugar
para nossa educagao diferenciada. A gente fala diferen-
ciada, porque é diferenciada mesmo. Comegando com o
fato de que nao pode trabalhar jurud, porque as nossas
criangas sio indigenas, e quem lida melhor sao educa-
dores indigenas, que nés chamamos aqui de professores.
E educacio diferenciada porque tem brincadeiras, tem
danga, tem a fala (na lingua) também, nada escrito, mas
sempre valorizando a oralidade com as criangas. A gente
também funciona diferente no dia a dia. Nao temos o
habito de marcar ou agendar tudo o que fazemos com as
criangas. A relacdo com elas vai também trazendo nossas
atividades a serem desenvolvidas.

E muito bom porque a gente aprende com as crian-
¢as e, muitas vezes, elas proprias comegam a trazer coisas
novas, produzir nossas atividades. Elas mesmas trazem e
inventam brincadeiras para nés brincarmos juntos. A gente
brinca de varios tipos de brincadeiras tradicionais que a
gente como educador conhece e vai ensinando para elas,

mas elas também acabam trazendo outras brincadeiras

da casa de cada um, que aprenderam com seus avos, com
seus pais. E isso ¢ muito bom para todo mundo, porque
todo mundo pode lembrar e aprender junto.

Os pais se sentem estimulados a trazerem coisas
pra gente fazer no CECI: “Por que nio fala para o edu-
cador para fazer isso?” Entao a gente comega a fazer
isso também. Por isso que é importante, a gente aprende
com as criangas quando elas trazem as coisas de casa e,
também, quando elas inventam algo. A gente fica aberto
para experimentar e fazer as coisas com elas.

Estamos falando um pouco de brincadeiras
indigenas e de nossas atividades aqui no CECI, e eu
queria falar um pouco do Xondaro. A gente faz muito
Xondaro com as criangas no CECI, é uma das coisas que
todo mundo gosta porque ¢é para todo mundo, nao sé6
para crianga. O Xondaro é algo muito importante porque
antigamente a gente usava para praticar agilidade no mato,
para treino fisico, para lutar, para trabalhar tudo no corpo.
E também pra dancgar, brincar e se divertir também.
Mas eu queria muito s6 contar um pouco do Xondaro
e dizer que para falar disso nao cabe em nenhum livro.
Para o jurua conhecer isso tem mesmo é que vir para a
aldeia, viver e sentir. Nao da para colocar tudo sobre o
Xondaro em um livro, senio nio ia cabet! E muita coisa
para aprender sobre isso.

O CECI ¢ esse espago importante, nao ¢ so pela
educagdo, mas também para a nossa tradi¢ao, a nossa

17 Este preficio foi elaborado em co-construcdo pela Assessora Técnica Marcele Garcia Guerra, pelo pesquisador Fabio Nogueira da Silva e pelo Auxiliar
Cultural do CECI Jaragua Lisio Mirim. O processo envolveu entrevista, transcri¢do e aprovagio final do texto escrito pelo autor. Ressalta-se que o texto procura

manter aspectos da oralidade fundamentais para a expressio dos autores indigenas.
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cultura. A gente fala um monte de coisas sobre nossos
saberes tradicionais e esse é nosso principal tema de
educagao aqui no CECI. Por exemplo: a importancia do
ka'a (erva-mate), do nhemongarai (batismo), do Xeramoi
(mais velhos). Nao s6 envolve educagido, pois toda essa
sabedoria quando trazemos para o CECI é o que ¢ real-
mente importante para trabalhar com nossas criangas.

A gente percebe que os Juruakuery tem bastante
interesse pela cultura Guarani, pela cultura indigena. Eles
sempre nos procuram e falam que querem aprender um
pouco, saber mais sobre os Guarani. Porque eles sabem
pouco, eles sabem mais s6 daquele indigena que ta no livro
escrito por jurua (niao indigena) mesmo, aquele indigena
do passado, de 500 anos atras. “Como eles vivem?”, ja
me perguntaram. Porque muitas vezes o jurua esta tao
fixado naquela imagem do livro, de 500 anos atras, que
nao acredita que a gente existe e que somos Guarani.
Eles falam assim: “Nossa vocés sao indios? Vocés sio
da onde? Sao da Amazdnia?”. “Nao, somos daqui do
Jaragua mesmo”, eu respondo. Af eles ficam assustados:
“Nossa, nao sabia que tinha indigena bem aqui do lado!
S6 conheco na Amazonia”.

Eu queria aproveitar esse livro aqui pra dizer que
¢ importante conhecer mais do Jaragua, de cada aldeia,
cada regidao de Sao Paulo. Af todo mundo vai saber onde
tem uma aldeia e que nés estamos aqui, em Sao Paulo. E
também conhecerem o trabalho do CECI, que ¢ muito
importante. E muito bom esse interesse ¢ a procura dos
professores jurua por conhecerem um pouco mais de nos e
da nossa realidade. Se perguntam, a gente pode responder.

Afinal, estamos aqui do lado, na mesma cidade. Mas ¢é
importante que quem quiser aprender queira também
fazer o bem aqui pra gente. A gente, as vezes, recebe
visita, vem aqui, mas depois a gente nao sabe o que eles
fazem com o que aprendem. E ruim pra gente porque
parece que o beneficio nunca fica aqui na aldeia.

Mas também a gente vé que quando é com as crian-
¢as jurud aprendendo um pouco da cultura Guarani isso
¢ muito bom. Porque a gente vive muita violéncia, muito
preconceito, todo mundo fala mal do indigena porque
nao conhece, nao sabe nada. Af quando a crianga pode
conhecer, pode conviver com essa diversidade, ela pode
aprender a valorizar, a ver diferente e isso pode nos ajudar
muito no futuro.

Quando as criangas jurud vem aqui no CECI, elas
ficam surpresas porque é tudo muito diferente do que elas
vivem na casa e na escola delas. Aqui é tudo aberto, nao
fica fechado. As criangas sempre falam que aqui é muito
livre, com espago. A aldeia é uma experiéncia de viver
liberdade para elas, diferente do que elas parecem viver.

Isso é porque o jeito que o CECI cuida da crianga
e 0 jeito que o jurua cuida da crian¢a sao bem diferentes.
O jurua fala que tem medo de deixar as criangas na es-
cola. Eles tém medo, mas deixam porque eles precisam
mesmo, porque tem que trabalhar. E aqui no CECI as
maes deixam livres, sem preocupacdes. Deixam na mao
dos educadores e coordenadores para a gente cuidar. E
a gente cuida no coletivo, porque também o CECI ¢ to-
talmente aberto para todos da comunidade, entao todos
participam de tudo, juntos.
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0 Jogo da Onca e Outras
Brincadeiras Indigenas:
professores e professoras , - —
como agentes da mudanga ' /- "'/ -
de cultura e paradigma | N
da tematica indigena
-~ na Redé Municipal .~
de Ensino-de Sao Paulo -






Marcele Garcia Guerra'®
Assessora Técnica do Programa Jogos de Tabuleiro

esejo iniciar esse texto (que tem gosto de

relato) com uma pergunta que também

¢ um convite para que possamos, juntas
e juntos, olhar para a relevancia do Programa Jogos de
Tabuleiro e, mais especificamente, para a importancia
do Jogo da Onga estar dentro do seu rol de quatro jo-
g0s oficiais. F uma pergunta que traz uma inquietacio
proporcionada por um contexto de desafios pedagdgicos
regados pela diversidade latente presente na sociedade
e nas salas de aula: como implementar um Programa de
Educacio capaz de contribuir para a altera¢ao da menta-
lidade dos professores e estudantes da RME de Sao Paulo
com rela¢ao aos temas de Histéria e Cultura Indigena?

Essa pergunta nos leva diretamente a uma historia.
Uma histéria que comega la em 1988, passa por marcos
em 2004 e em 2008, e finalmente chega em 22 de outubro
de 2016, dia da publicagiao no Diario Oficial da Portaria
n° 7.240, que instituiu o Programa “Jogos de Tabuleiro”
nas Unidades Educacionais da RME.

Essa ¢ a historia que quero contar neste capitulo.
A histéria que conta como é que a onga e seu jogo fo-
ram abragadas como uma politica pedagdgica dentro de
uma das maiores redes de ensino publico da América
Latina. E uma visio da histéria de cada professor que

esta dedicando parte de sua jornada ao Jogo da Onga e
criando em suas salas de aula um espaco para que temas
da diversidade dos povos indigenas possam ter um lugar.

Estado pluriétnico
Nagao na diversidade

Nossa histéria comega junto com o nascimento
do Brasil.

- Em 15007
- Nao!

Bem mais perto. Tenho certeza que muitos dos
leitores aqui poderao, inclusive, se lembrar da épocal
Refiro-me ao contexto de 1988, da promulgacao da Cons-
tituicdo Federal do Brasil.

- Mas antes ja havia Brasil, nao?
- Nao...

Na verdade nao. A Constituicao Federal é um ins-
trumento que funda o Estado Nacional. No nosso caso,
o Estado Democriatico de Direito. Portanto, antes de
1988 o Brasil era outro Brasil. O Brasil que a gente vive

e reconhece como Estado nasce em 1988.

O que desejo compartilhar com vocés é que esse
fato (que muitas vezes passa até despercebido) é de enorme
importancia e impacto em termos de proposta de sociedade.

18 Marcele é formada e Mestre em Direito pela Universidade de Sdo Paulo e Doutora em Antropologia Social também pela USP. Desde 2016, atua como

formadora em cursos de Histdria e Cultura Indigenas na RME de Sio Paulo. Desde 2018, é Assessora Técnica do Jogo da Onga e Outras Brincadeiras Indigenas.
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A Constituigao de 1988 é um marco genuinamente
transformador de paradigma de sociedade nacional. E
uma das mudangas centrais que ela traz é o reconhecimento
e a garantia da diversidade étnica no Brasil.

Essa é uma das razdes de ela ser conhecida como
“Constituicao Cidada™ pela capacidade inclusiva no texto
legislativo de toda a diversidade cultural, étnica e social
no Brasil. Respeitando o principio da igualdade, mas
também atenta as especificidades.

E essa alteragdo evidentemente teve um grande
impacto de mudan¢a com relagao ao tratamento dos
povos indigenas e comunidades tradicionais do Brasil.
Antes de 1988, os grupos eram considerados como “fora
da sociedade nacional”. A diversidade presente nesses
grupos era tratada como um problema — quem nunca se
deparou com o termo “questdao indigena”? Ja pararam
para pensar que questao ¢ sinobnimo de problema? e como
todo problema, precisava ser resolvido ou eliminado.

Assim, antes de 1988, o paradigma estatal buscava
reduzir ou eliminar a diversidade. A diversidade da reali-
dade eminente nunca havia sido muito amiga do formato
estatal que sempre busca uma resposta tinica, para uma
sociedade unica, um cidadao dnico, com lingua unica,
com costumes unicos, com cultura unica, etc.... Tudo
s6 um, unico! A combinac¢io fundante do modelo esta-
tal moderno (uma lingua, um povo, um territério, uma
nacao) se mostrou violento e ineficaz em um contexto
social de diversidade latente como o Brasil. Até 1988, as
politicas publicas e todas as a¢oes do Estado em geral
visavam eliminar a diversidade, moldando socialmente

as especificidades culturais para “caberem” em modelos
pré-concebidos (de origem eurocéntrica) e externos as
realidades locais.

E foi nesse movimento de “eliminaciao da diver-
sidade” que os povos indigenas e os grupos étnicos em
geral sentiam a atuacao do Estado até 1988, no Brasil. As
diversas estratégias e agoes de eliminagao da diversidade
constitufram, até 1988, o nucleo forte do tratamento dos
povos indigenas pelo Estado: catequizagao, aculturagio,
integracao, assimilagao e processo civilizatorio (ou “tirar
do estado selvagem™) eram o cerne de como o Estado
tratava a diversidade de seu povo.

Os impactos desse antigo projeto estatal no trata-
mento da diversidade sio sentidos até hoje em termos
de consequéncias para inimeros grupos e partes essen-
ciais das raizes culturais nacionais. Socialmente fomos
domesticados e ensinados a vet a diversidade como um
problema, as especificidades culturais como estranhezas
e, mais profundo ainda, fomos formatados socialmente
para termos uma régua medidora mental para, quando
aplicada, definirmos que ha modos bons de ser, viver e
existir. Assim, julgamos que ha modos ruins ou errados
de ser, viver ou existir. Geralmente, os modos “ruins”

ou “errados” estao exatamente conectados a diversidade!

Vocés ja pararam para pensar nisso? O quanto é
efetivamente baixa a nossa capacidade de se encantar
com o diverso ou o diferente sem a priori julgar? E como
estamos automaticamente acostumados a enquadrarmos
nessa régua social pré-1988, que vem originalmente de



um paradigma estatal que busca eliminar o outro, as
diferencas, a diversidade?

Ainda e mesmo que desafiadoras ou complexas,
sdo exatamente estas perguntas as unicas capazes de nos
colocar perante o potencial de transformacao e mudanca
que a Constituicao Federal de 1988 trouxe para o Brasil
como sociedade. Afinal, em se tratando apenas do uni-
verso da diversidade indigena, estamos falando de mais
de 305 etnias distintas, com 274 linguas. S6 olhando para
essa diversidade, temos mais de 305 modos de ser, viver
e existir no Brasill E ainda mais: todas elas sio reconhe-
cidas, garantidas e protegidas constitucionalmente. Esses
nimeros abrem a porta para pensarmos o quanto temos
de diversidade étnica no Brasil, viva, pulsante, latente,

existente. Mas conhecemos, olhamos para isso?

A proposta constitucional ¢ a da garantia da existén-
cia da diversidade étnica no Brasil, dos povos indigenas
segundo seus modos de vida, reconhecidos, portanto,
como diferentes e, a0 mesmo tempo, como integran-
tes do Estado brasileiro. O Brasil pos 1988, entdo, s6 é
Brasil (tal como proposto pela Constitui¢ao, documento
politico fundador do Estado) porque em sua composi¢ao
ha a garantia da existéncia da diversidade indigena. E a
sociedade brasileira s6 se caracteriza como tal porque
ha em sua composicao modos “de vida” diferentes, por
definicao. Um fato importante: como resultado disso,
todas as politicas publicas devem seguir essa orienta-
¢do, no sentido de respeitar a negativa assimilacionista/
integracionista, que sao abolidas no texto constitucional.
E, ainda mais, o fato de os indigenas nao serem mais

compreendidos como entes que se encontram “fora”
da sociedade brasileira garante sua constituicio como
cidadaos, com suas especificidades e diferencas.

Igualdade nas especificidades, unidade na diver-
sidade. Estas sdo as chaves para o Brasil pos 1988, um
Brasil como Estado Pluriétnico.

Desta forma, muito mais que “apenas” um texto
juridico, a Constitui¢cao de 1988 representa um projeto
de alteracao de mentalidade na forma de se pensar e

reconhecer o Brasil como a expressio de uma sociedade
da diversidade.

Implementando a diversidade: Politicas
publicas para um estado pluriétnico

Em 2004, o projeto de Brasil de 1988 ganha um
reforgo legislativo para que a mudanga de paradigma
para uma sociedade pluriétnica e na diversidade ganhasse
mais forca: trata-se da ratificacio da Convencio 169 da
Organizagao Internacional do Trabalho - OIT, que ¢
incorporada no Brasil por meio do Decreto n® 5.051, de
19 de abril de 2004.

A Convencido é um instrumento criado em 1989
e transformou-se em um importante marco regulador e
de criagao e implementac¢ao de politicas publicas estatais
mais condizentes com valores que garantam e respeitem
a diversidade étnica.
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Tendo como foco os povos indigenas e tribais, a
Convencao propoe alteragoes com relagio a elaboracao
de politicas publicas, incluindo a diversidade como um
valor central e inserindo tal valor transversalmente a toda
atuacio estatal. Desta forma, transforma-se também em
um poderoso instrumento de mudanga de cultura social,
pois viabiliza um compromisso social de inclusio da
diversidade como uma realidade e nao mais unicamente
como um tema em separado. A diversidade passa a ser
vista, reconhecida e protegida por direito.

Ao aliar-se com os principios constitucionais de
1988, a Convencgao 169 ¢é a legislacao que pragmaticamente
incide dentro do contexto de todas as politicas publicas,
atuando como uma verdadeira guia ou baliza que apoia
mudangas de valores, paradigmas e mentalidade cultural
e social em prol da construcio efetiva de uma sociedade
nacional que garante a diversidade.

Povos indigenas, diversidade e a
sala de aula: a Lei n® 11.645/2008

No contexto da educacao nacional, a ratificacao
da Convencio 169 da OIT foi sentida diretamente em
uma alteracdo legislativa: a Lei n° 11.645/2008. A hist6-
ria dessa Lel se parece com a de muitas outras: ela vem
modificando uma outra Lei, a n° 10.639, de 2003, que,
por sua vez, ja havia modificado uma outra, a Lei n°
9.394/1996. Essa tltima, simplesmente responsavel pelas

diretrizes e bases de toda a educag¢io no Brasil, também
conhecida como LDB.

Certo. Vamos com calma, porque senti que foi

muito numero e muita lei.

Comecemos pela Lei n® 10.639, de 2003, que veio
como resultado de muita luta de movimentos sociais (em
especial o movimento negro) que reivindicavam uma
medida que pudesse efetivamente contribuir para uma
mudanca de mentalidade cultural na educacio, atentan-
do para a existéncia de outros saberes e culturas que
nao estavam sendo contemplados. E, mais ainda, que
os referenciais eurocéntricos reproduzidos no contexto
escolar contribuiam para o acirramento de desigualdades,
intensificavam visGes e praticas racistas, de exclusio e
violéncia social, principalmente relativas a negritude no
Brasil. A proposta da lei foi trazer a obrigatoriedade do
ensino de conteudo de histéria e cultura afro-brasileira,
Historia da Africa e dos africanos, a luta dos negros no
Brasil, a cultura negra brasileira e o negro na formagao
da sociedade nacional, resgatando a contribui¢ao do povo
negro nas areas social, econémica e politica pertinentes
a Historia do Brasil, além de incluir o 20 de novembro
como “Dia Nacional da Consciéncia Negra” no calen-

dario escolar.

Desta forma, a Lei n° 10.639 é um passo em dire¢ao
ao projeto de sociedade que foi fundado em 1988, quando
se propoe a trazer aspectos da diversidade nacional que
estavam excluidos das diretrizes das politicas do Estado,
neste caso, da educacio.



Tendo sido uma conquista de 2003, apés muitos
anos de debates e lutas dos movimentos sociais, visto
que a proposta inicial dos movimentos vinha de antes
de 1988, esta lei ganha um “refor¢o” de propdsito com
a ratificacao da Convencao 169 da OIT, em 2004. Isso
porque a Convencao incide exatamente nessas diretrizes
que visam a alteragao do tratamento estatal para a diver-
sidade de sua sociedade.

Assim que, em 2008, a Lei n® 10.639 ¢ alterada pela
Lei n° 11.645, que inclui também, além da diversidade
afro-brasileira e africana, a diversidade indigena:

Art. 1°- O artigo 26-A, da Lei 9.394, de 1996, passa
a vigorar com a seguinte redagao:

Art. 26-A da LDB: Nos estabelecimentos de ensi-
no fundamental e de ensino médio, publicos e privados,
torna-se obrigatorio o estudo da historia e cultura afro-
-brasileira e indigena.

§ 1° O contetdo programatico a que se refere este
artigo incluira diversos aspectos da historia e da cultura
que caracterizam a formagao da populagao brasileira, a
partir desses dois grupos étnicos, tais como o estudo da
histéria da Africa e dos africanos, a luta dos negros e dos
povos indigenas no Brasil, a cultura negra e indigena
brasileira e o negro e o indio na formagao da sociedade
nacional, resgatando as suas contribui¢oes nas areas social,
econdmica e politica, pertinentes a historia do Brasil.

§ 2° Os conteudos referentes a histéria e cultura
afro-brasileira e dos povos indigenas brasileiros serao
ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em
especial nas areas de educagdo artistica e de literatura e
historia brasileiras. (BRASIL, 1996)

E assim chegamos a uma parte dessa historia que
toca a todos os professores e professoras do Brasil desde
entdo: todos e todas estdo legalmente obrigados, por lei, a
inclufrem em sua pratica pedagdgica o ensino de historia
e cultura africana, afro-brasileira e indigena.

Percebam como essa historia é também uma his-
toria de como a educagao no Brasil esta respondendo as
alteraces promovidas pela Constituicao de 19887

E, agora, chegamos até vocés, professores e pro-
fessoras da RME de Sio Paulo, com esse desafio em
maos: implementar uma legislacio que tem como cerne e
objetivo a mudanga cultural da sociedade nacional, trans-
formando-a em uma sociedade mais aberta ao convivio
com a diversidade, antirracista, inclusiva e pertencente
a uma identidade marcada pela plurietnicidade.
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0 Jogo da Onga como ferramenta
pedagogica no Ensino de
Historia e Cultura Indigenas

Como implementar um Programa de Educagao
capaz de contribuir para a alteragao da mentalidade dos
professores e estudantes da RME de Sao Paulo com
relagdao aos temas de Histoéria e Cultura Indigena?

Uma das estratégias que a SME-SP vem oferecendo
para a pratica em sala de aula é o ensino da Historia e
Cultura Indigena por meio de uma ferramenta pedagogica,
um jogo de tabuleiro, o nosso Jogo da Ongal

E importante localizar o Jogo da Onga dentro
do Programa Jogos de Tabuleiro, criado em 2016, pela
Portaria n° 7.240. O Programa em si ja é alinhado com a
proposta da diversidade cultural quando traz quatro jogos
de origens culturais distintas. Desta forma, o conjunto
do Programa proporciona aos professores e professoras
aspectos da diversidade cultural presentes na pratica dos
jogos em si e também em seus contextos de historia e
desenvolvimento. Por isso que ¢ possivel afirmar que o
Programa vem contribuindo para a implementagao das
Leis n® 10.639 e n® 11.645 e tem também por objetivo a
mudanga de cultura e paradigma na RME de Sio Paulo
por meio da inclusao da diversidade étnica e cultural no
formato de praticas pedagdgicas e ludicas.

Professores e professoras
como agentes da mudanga

A mudanga de cultura e de paradigma que vem
sendo citada repetidamente nesse texto é algo que atra-
vessa a complexidade no nivel de uma mentalidade social
azeitada por muitos anos. A educa¢io em sua poténcia
tem grande poder de atuag¢ao na manutengao ou na al-
teracado de mentalidades. E é ai que um trabalho com a
diversidade e com a tematica dos povos indigenas pode
incidir de modo transformador.

Quando trabalhamos com as tematicas de diver-
sidade, mais especificamente com a indigena, estamos
lidando com um universo inteiro que é invisibilizado
socialmente. Ou, quando nao ¢ invisibilizado, ¢ julgado,
condenado a inexisténcia ou a algo “do passado”. Come-
¢amos aqui a ver algumas das mentalidades permanentes
sobre povos indigenas que ainda sao muito fortes de uma
maneira geral.

A invisibilizagdao da realidade indigena ¢ algo que,
com simplicidade, come¢amos a desmistificar quando
olhamos para o territério que atuamos. Sao Paulo ¢ indi-
gena. E nao somente no genérico da ideia “todo Brasil é
indigena” (que de fato é, mas o genérico ¢ o “nao amigo”
da diversidade), mas porque o léxico territorial em Sio
Paulo ¢ indigena nome de ruas, espagos, parques, bair-
ros. E mais: porque Sao Paulo possui aldeias Guarani



Mbya em seus bairros; porque Sio Paulo é a 4* cidade
no Brasil no nimero de indigenas autodeclarados (sao
quase 13.000 indigenas pertencentes a 52 etnias vivendo
em Sao Paulo); porque a RME de Sio Paulo também ¢é
indigena, ja que possui 3 CECIs!

Eu vou repetir a informagao para que possamos
efetivamente abrir nosso coragiao para essa conscién-
cia: a RME de Sao Paulo ¢ indigena também! Acolhe a
diversidade étnica da cidadania étnica existente no ter-
ritério do Municipio de Sao Paulo, mantendo o direito
a educacao indigena de forma especifica e diferenciada
com os CEClIs.

Integrar a RME de Sao Paulo é pertencer a um
espaco da diversidade! E colocar atengdo a isso é um
passo chave para quem esta trabalhando ou pretende
trabalhar com a tematica dos povos indigenas: todo gru-
po que se forma é um grupo que traz caracteristicas de
diversidade. A pergunta é: conseguimos ver e reconhecer
essa diversidade ou ainda estamos alinhados e alinhadas
com o antigo paradigma da invisibilidade?

Mudar isso é o passo inicial. Do nio ver para o ver
e reconhecer. Do acreditar que esta distante para perce-
ber que esta mais proximo do que antes acreditavamos
ou sabiamos. E que faz parte de nés mesmos e de tudo
com o qual vivemos e convivemos.

A formacao de professores e
professoras em Jogo da Onga e
outras brincadeiras indigenas

A formacao em Jogo da Onga e Outras Brincadeiras
Indigenas teve seu inicio em maio de 2016. O Programa
Jogos de Tabuleiro ainda nao havia sido implementado.
O curso, organizado pelo Nucleo de Educagao para as
Relacées Etnico-Raciais - NEER, teve um cariter de
oferecer aos professores e professoras uma pratica que
fosse condizente com a implementacao do ensino de
Historia e Cultura Indigena em sala de aula.

A consolidagao do Programa com a presenca do
Jogo da Onga ofereceu aos professores e professoras um
espago institucional favoravel para que desenvolvessem
projetos em seus contextos escolares. Sao indimeros os
impactos nos territorios proporcionados pelas atuagoes
dos professores e professoras que levaram o Jogo para
suas escolas. Neste livro, ha 3 relatos de experiéncias que
mostram um pouco dessas historias.

Em 2018, o Programa Jogos de Tabuleiro retoma
as formagdes com um novo desafio: aumentar o nimero
de professores e professoras formadores do Jogo e do
conteudo em seu territorio, visando a disseminac¢io do
Jogo na Rede e também uma maior efetividade da im-
plementacgao do ensino de Histoéria e Cultura Indigenas
no contexto das escolas.
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Pessoalmente, relato que tenho a honra e o privilégio de trabalhar desde a formag¢ao de 2016, contribuindo
para a implementacao do Programa em formagoes com os incriveis professores e professoras da RME de Sao Paulol
Efetivamente, sdo servidores publicos inquietos e agentes dessa transformagao cultural de impactos relevantes para a
convivéncia com a diversidade e uma educagdo voltada para o desenvolvimento humano. Emociona-me fazer parte
dessa mudanga de cultura e paradigma de sociedade que é construida e consolidada no trabalho diario de cada um e
cada uma, na sua opgao pessoal e profissional de fazer diferente, de aprimorar-se e de proporcionar para os estudantes
uma educagao integral, inclusiva, transformadora e de alta qualidade.

Assim, essa historia termina com comegos e todas as historias de todos os professores e professoras que estao
se dedicando a se abrirem para a diversidade e leva-la com toda sua dedicagdo para suas praticas. E termino essa
histéria com um agradecimento e um convite: agrade¢o a todos os professores e professoras que optaram por trilhar
esse caminho e convido os leitores desse texto a experimentarem esse percurso, essa trilha da diversidade, da onga e
dos povos indigenas do Brasil.
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Mauricio Caetano dos Santos'®

screver sobre a historia do Jogo da Onga —

jogo indigena, conhecido e praticado por

diferentes povos indigenas do Brasil — en-
contra as mesmas dificuldades consideradas ao se natrrar
a historia e cultura dos diversos povos que ja habitavam
o Brasil antes de 1500. A tradi¢ao oral desses povos nao
foi, na maioria das vezes, considerada “conhecimento
util”, a ponto de ser registrada pelos diversos viajantes
que por aqui passaram desde o perfodo colonial.

Esse “esquecimento” for¢ado de parte de nossa
historia reflete no Jogo da Onga, pois nao encontramos
registros e documentos sobre ele antes de 2003. Isso
significa entdo que o jogo nao era conhecido? Longe
disso! Ao longo dos ultimos anos, apés tomarmos co-
nhecimento do jogo, comegamos a produzir e divulgar
material sobre ele, recebendo diversos relatos de pessoas
que ja tinham ouvido falar, principalmente pelo nome
Adugo®, e alguns se lembravam de ter visto um tabuleiro
parecido na infancia.

Contudo, nosso desafio persiste: como contar a
histéria de um jogo sem acesso a registros escritos e
nem recursos para realizar pesquisas in loco, visitando
os povos indigenas Manchakeris ou Manchaneris?,

Bororos e Guaranis, que sabemos, por meio de pesquisa
bibliografica, conhecer o jogo?

Nossa op¢ao foi pensar a histéria do Jogo da Onga
a partir de trés fontes: a bibliografia existente, o proprio

jogo e os povos indigenas que o conhecem.

A bibliografia existente, embora escassa, nos da
um ponto de partida para pensar a histéria do jogo,
trazendo diferentes possibilidades de origens, além de
contextualizar a inser¢ao do jogo na Secretaria Municipal
de Educagao - SME do Municipio de Sao Paulo.

Outra forma de pensar esta historia é a partir do
préprio jogo. Nao podemos esquecer que, mais que um
tabuleiro e pegas, o jogo é a materializagdo de tragos
culturais e memorias dos povos que o jogaram e, de certa
forma, pode contar sua propria historia.

Também podemos resgatar a histéria do jogo a
partir dos povos que ja sabemos que o conhecem, tanto
a partir da sua cultura como pela sua espacializagio,
pois nao deixa de ser interessante que povos distantes,
do ponto de vista linguistico e geografico, conhecam o

mesmo jogo.

A histéria ndo é estatica, ela esta se fazendo e re-
fazendo a todo o momento. Entao, a implementagao

19 Mauricio ¢ professor de Geografia da Prefeitura de Sao Paulo desde 2008, lotado e em exercicio na EMEF Jardim das Laranjeiras, DRE Sido Mateus,
onde, desde 2009, tem projetos com jogos de tabuleiro (Xadrez, Jogo da Onga e GO). Desenvolve, desde 2015, atividades com o Jogo da Onga na EMEF Jardim

das Laranjeiras e, desde 2016, atua como formador em Jogo da Ong¢a para professores formadores.

20 Adugo em Boe Wadaru, lingua original dos Bororos, significa Onga.

21 Ao longo de nossa pesquisa, encontramos diferentes formas e grafias da designacio, na maior parte dos documentos ele é referido como manchaneri,

e como tal iremos nos referir a esse povo a partir de agora.
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do Jogo da Onga nas escolas da RME de Sao Paulo ¢
mais um capitulo na histéria do jogo e, como tal, sera
devidamente tratado aqui.

Um ponto que ¢ importante mencionar logo de
infcio é que as analises que aparecerdo nas proximas
paginas sao fruto de leituras e interpreta¢oes em relagao
ao Jogo da Onga. Nao ¢ intuito, nem de longe, falar pelos
povos indigenas aqui citados. E sabemos das lacunas de
conhecimento e informagdes que podemos deixar neste
material. Mas mesmo com esse risco, nao deixaremos de
contar essa interessante historia.

A historia a partir
da hibliografia existente

O conhecimento atual sobre o Jogo da Onga parte
de uma pesquisa realizada entre 2003 e 2004 dentro do
projeto Jogos Indigenas do Brasil**, que percorreu cinco
estados brasileiros e visitou as aldeias das etnias Guarani
(litoral sul de Sao Paulo); Camaiura, Bororo e Pareci
(Mato Grosso); Canela (Maranhao); Ticuna e Maioruna
(Amazonas); e Manchaneri (Acre), buscando registrar
brincadeiras tradicionais dos povos indigenas.

Ao longo da pesquisa, verificou-se que os povos
Guarani, Bororo e Manchaneri tinham conhecimento do
Jogo da Onga. Desta pesquisa originou-se um material

entregue as escolas publicas pelo Ministério da Educagio.
Tratava-se de um kit composto de livro, jogo com tabu-
leiro e pecas, e um guia explicativo para os professores.
E a partir desta pesquisa e dos artigos que surgiram nos
anos posteriores que organizamos a histéria do jogo.

De maneira geral, estabeleceram-se dois caminhos
possiveis para a origem do Jogo da Onga. A primeira
considera-se a origem europeia, sendo transmitida por
missionarios salesianos, no século XIX (FERREIRA;
VINHA; SOUZA, 2008), ao povo Bororo chegando
até os dias atuais gracas a tradigdao oral indigena. Outra
possibilidade apresentada ¢ que o jogo tenha origem pré-
-colombiana, anterior ao inicio da colonizagdo europeia, e
se espalhou pelo continente sul-americano, inclusive pelos
povos indigenas presentes no atual territério brasileiro.

A origem pré-colombiana é a mais difundida entre
os trabalhos académicos disponiveis. De forma geral,
considera-se que o Jogo da Onga seja uma versao do
jogo do Puma encontrado em dicionarios no Peru e
Equador, no século XVII (LIMA, 2006) e encontrado
entalhado em muros Incas datados com mais de 2000
anos de idade (LIMA, 2003 apud, FERREIRA; VINHA;
SOUZA, 2008).

O restante da bibliografia existente parte das bases
ja citadas e abordam formas de trabalhar com o Jogo da
Onca em sala de aula, principalmente nas disciplinas
Matematica e Geografia. Uma das principais iniciativas

22 O projeto Jogos de Indigenas do Brasil, coordenado por Mauricio Lima, reuniu um grupo de pesquisadores, nacionais e estrangeiros, para pesquisar

e relatar jogos e brincadeiras tradicionais praticadas pelos povos indigenas brasileiros.



¢ o projeto LoboGames® da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul - UFRGS. Iniciado em 2012, reune
informacdes sobre diversos jogos logicos de tabuleiros,
dentre eles o Jogo da Onga, além de produzir artigos
discutindo a utiliza¢do desses jogos em sala de aula.

Levar essa discussao para a sala de aula é uma das
grandes contribui¢oes do Jogo da Onga, pois ele traz ma-
terialidade a visOes historiograficas distintas, podendo ser
trabalhado como tema e conteido das aulas de Historia

e Geografia nos diferentes ciclos do ensino fundamental.

0 jogo conta a sua historia

O Jogo da Onga ¢ a materializa¢ao de uma cultu-
ra — ou aspecto de uma cultura. Ele representa a caga,
podendo ser utilizado como simulador de situagoes reais
para as criangas que ainda nao tinham for¢a nem destreza
suficiente para acompanhar os adultos nas cagadas. Nesse
sentido, ele faz parte de uma grande e antiga familia de
jogos de tabuleiros: os jogos de caca.

Os chamados jogos de caca sao conhecidos em
diversas culturas ao redor do mundo, alguns datando
milhares de anos, e com similaridades surpreendentes.
Um dos mais antigos jogos de caga ¢ o Alquerque, en-
contrado entalhado em ruinas do antigo Egito, sendo
que seu tabuleiro lembra muito o do Jogo da Onga. O

mesmo percebemos nos jogos Komikan, de origem Inca;
Bagh bandi, de origem indiana; e o Bagh-Chal do Nepal.

Alquerque: um dos jogos de caga mais antigos que
temos registro, encontrado em diversas partes do mundo
como, por exemplo, em ruinas do antigo Egito, templos
Indus e império Romano. E considerado o precursor dos
jogos de caga, com regras similares aos do Jogo da Onga,
mas jogado em um tabuleiro menor e com numero de
pecas iguais entre os dois jogadores.

N

N/l

Tabuleiro de Alquerque

Komikan: jogo de origem Inca conhecido por diver-
sos povos nativos Sul-americanos, entre eles os Mapuche
(Chile) e Quichua (Peru). E considerado o precursor do
Jogo da Onga. Observam-se muitas similaridades em
relagdo as regras. As principais diferengas sao o numero
de pecas e a posi¢ao inicial do jogo.

23 Projeto disponivel no link: http://www.inf.uftgs.br/lobogames/#projeto . Acesso em: mar. 2020.
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Tabuleiro de Komikan, muito semelhante ao do Jogo da Onga

A similaridade destes jogos nos mostra que o Jogo
da Onga, independentemente de sua origem, esta inserido
dentro de um universo de jogos antigos encontrados em
diferentes partes do globo, cada um sendo modificado
considerando os aspectos dos povos que os jogam.

Ao observar o Jogo da Onga em si — tabuleiro,
nomenclatura, numero e disposi¢ao inicial das pegas —
podemos realizar algumas analises interessantes que nos
ajudam a perceber parte da cultura dos povos indigenas

no jogo.

A onca

Dentro da cosmovisao de muitos povos indigenas,
a onga sempre teve lugar de destaque: temida, respeitada.
Para muitos povos, a caga ou captura dela era o prémio
maximo. Animal feroz, rapido e, na maioria das vezes,
mortal, ele representa um grande desafio da vida cotidiana
nas aldeias, desconsiderando os problemas enfrentados
ap6s o inicio da colonizacio. E interessante notar que,
no jogo, somente a onga elimina pegas e, ao fim do jogo,
mesmo sendo derrotada, ela permanece no tabuleiro.

Vivendo sozinha na floresta, a onga € assim retra-
tada no jogo. E interessante notar a disposicio dela no
inicio do Jogo da Onga, diferente do Komikan, em que
o Puma inicia a partida na toca, a onga ja inicia com 0s
cachorros no seu encalgo e sua primeira a¢io no jogo
¢ a fuga.

A forma como ela pode se proteger dentro da toca,
diferentemente de outros jogos de caca, nao termina
a0 fechar a entrada da toca. Isso também retrata uma
situagao real de caga na floresta, onde os cagadores pre-
cisam encontrar formas de retirar o animal da toca ou

alcanga-lo de forma segura.

A onga representa os desafios enfrentados na caca
de diversos animais na floresta, e as estratégias de jogo
podem corresponder a ensinamentos de situagoes reais.



Estudantes mostram a Onga e o Cachorro utilizados no tabuleiro de Jogo da Onga
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0 cachorro

Embora nao faga parte da discussao sobre a origem
do jogo, a questao do cachorro no Jogo da Onga sempre
levanta polémicas, seja na escola (estudantes e professo-
res), seja na populagao em geral. A questao ¢ se 0s povos
indigenas domesticavam cachorro antes da colonizagao
europeia. Esse questionamento ajuda a entender o quanto
¢ viciado o nosso olhar e limitado nosso conhecimento
sobre os povos indigenas.

Inicialmente, devemos considerar o Jogo da Onga
como um jogo de caga, mas nio significa que ele repre-
sente o modelo ocidental ao qual estamos acostumados,
nem que a representa¢ao do cachorro como um elemento
do jogo corresponda a forma como a cultura ocidental
os concebe: um animal domesticado que auxilia o ser
humano na caga. Os povos indigenas tém uma relagao
diferente com o meio em que vivem. De maneira geral,
nao ha essa distingao entre mundo selvagem e mundo
humano. Siao todos parte do mesmo mundo, fazendo
parte da mesma cosmovisdo. Por isso, considerar que o
cachorro representado no Jogo da Onga seja o mesmo
domesticado que conhecemos ¢é desconsiderar a cultura
dos povos indigenas.

O cachorro no Jogo da Onga representa a organiza-
¢ao de um grupo de cagadores, indigenas, ou mesmo uma
matilha de cdaes do mato, cagando um grande predador,
a onga. Considerando que os povos indigenas, apés os

primeiros contatos com os europeus, comegaram a criar
cachorros nas aldeias, nao ¢ dificil imaginar que houve
mudangas na caracteriza¢ao do jogo.

E interessante perceber que, ao se tratar de cultura
e histéria indigena, nossa sociedade se acostumou a con-
siderar que nao houve histéria indigena apds o inicio da
colonizagio. Cristalizamos os povos originarios do Brasil
ha quinhentos anos, sendo inconcebivel que eles, como
qualquer sociedade humana, continuassem a produzir e
transformar cultura, costumes e valores.

Os povos que conhecem o Jogo da Onga

Segundo a pesquisa de 2003, os povos indigenas
que tém conhecimento sobre o Jogo da Onga sio os
Manchaneris, Bororos e os Guaranis, e ¢ a partir deles
que vamos pensar o desenvolvimento histérico do Jogo
da Onca. Contudo, cabe uma ressalva e um ajuste na in-
formagcao inicial: os trés povos citados sao o unicos que
temos informagao, até o momento, que tém conhecimento
sobre o jogo. Acreditamos que outros povos espalhados
pelo Brasil também o conhegam, haja vista que nao foi
realizada nenhuma pesquisa mais ampla a esse respeito.
Por isso, continuamos nossa analise considerando apenas
0s trés povos.

O primeiro ponto intrigante ¢ a distribuicao espacial
dos povos que conhecem o jogo, indicado na imagem 1.



Considerando o cenario atual, ¢ dificil imaginar que povos tao isolados conhecessem o mesmo jogo, colocando

como unica forma de disseminagao a intermedia¢do externa, ou seja, a hipétese dos missionarios ja citada.
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Mas, se pensarmos nesses povos antes da chegada dos europeus, a situagdao muda radicalmente. O mapa da
imagem 2 mostra, também de forma aproximada, os territérios ocupados pelos trés povos indigenas antes de 1500.
b b

Neste novo cenario, os povos Guarani e Bororo tinham territérios proximos e, possivelmente, havia comuni-
cagao entre eles. E mesmo os Manchaneris ndo estavam tao distantes assim, principalmente considerando que eles
fazem parte de uma etnia maior que ocupou grande parte do Peru e da Bolivia.

As trés etnias sao de troncos linguisticos distintos. Os Guarani sio do tronco Tupi; os Bororo do tronco Macro-Jé;
e os Manchaneri do Tronco Aruak (ou arawak ). Ou seja, o Jogo da Onga é conhecido e era jogado por povos de
linguas diversas.

O fato de etnias espacialmente distantes — pelo menos na atualidade — e com troncos linguisticos distintos co-
nhecerem o Jogo da Ong¢a demonstra a riqueza que temos em maos, seja para entender os povos indigenas do Brasil

a partir de seus tragos culturais seja como forma de nos reconectar com uma cultura que é nossa, mas que historica-
mente nos foi negada.

Foto: Daniel Cunha/SME
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Aprenda a Jogar: Regras hasicas

Mauricio Caetano dos Santos e Egnon Viana2*

0 tabuleiro

O Jogo da Onga (ou Adugo) ¢ praticado sobre um
tabuleiro composto de um triangulo — que é chamado a
“toca da Onga” — ligado a um quadrado principal. Essas
duas figuras geométricas sao cortadas por linhas retas
(horizontais, verticais e diagonais), formando novos
quadrados e triangulos no interior do tabuleiro.

Sao 31 casas no tabuleiro, formadas pelas inter-
secgoes das linhas, representadas com um circulo, como
mostra o diagrama 1:

\/\/

\/l /,\

Como praticar o Jogo da Onga

O Jogo da Onga ¢ praticado entre dois jogadores.
Um fica com a Ongca e o outro com os 14 cachorros. O
lance inicial cabe ao jogador que estiver com a Onga. A
partir dai, os jogadores alternam as jogadas, um lance
por vez.

Objetivo do jogo: o jogador com a Onga vencera a
partida quando conseguir capturar 5 (cinco) cachorros.
O jogador com os cachorros vencera a partida quando
conseguir imobilizar a Onga, de tal maneira que ela fique
sem possibilidade de movimento no tabuleiro.

Ao comegar o jogo, arrume o tabuleiro conforme o
diagrama 2. Pecas representarao os 14 cachorros e outra
representara a Onga:

Kl\-\ O
Toca da Dﬂq:_p N _, .
o—O
Diagrama 1
24 Mauricio é professor de Geografia da Rede Municipal de Ensino da PMSP desde 2008, lotado e em exercicio na EMEF Jardim das Laranjeiras, DRE

Sdo Mateus, onde, desde 2009, tem projetos com jogos de tabuleiro (Xadrez, Jogo da Onga e Go). Desde 2016, atua como formador em Jogo da Onga para

professores formadores.;

Egnon é professor de Historia da Rede Municipal de Ensino da PMSP. Foi coordenador do Programa Jogos de Tabuleiro da Secretaria Municipal de

Educagio de Sao Paulo de 2004 a 2018. Responsavel pela criagio do Programa Jogos de Tabuleiro e pela inser¢ido do Jogo da Onga nele. Atualmente ¢é professor

de Histéria na EMEF Celso Leite Ribeiro Filho, DRE Ipiranga.
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Jogos de Tabuleiro

Diagrama 2

0 movimento da Onga e dos Cachorros

A Onga e os cachorros se movimentam pelo tabuleiro
em linha reta, para qualquer casa adjacente que esteja vazia,
em qualquer dire¢ao, uma casa por vez.




1° Exemplo: casas centrais com linhas diagonais

Nos diagramas 3 e 4, percebemos que a possibili-
dade de movimento é de 8 casas:

Diagrama 3

Diagrama 4

1

2° Exemplo: casas laterais com linhas diagonais

Existem casas onde é possivel o movimento para
5 pontos proximos. Elas estao na lateral do quadrado
principal, como mostram os diagrama 5 e 6:

Diagrama 5

Diagrama 6
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3° Exemplo: casas centrais sem linhas diagonais

Quando a Onga ou cachorro ocupam casas onde
nao passam as linhas diagonais, a possibilidade de mo-
vimento cai para 4 pontos, conforme ilustram os dia-
gramas 7 e 8:

ir

Diagrama 7

Diagrama 8

4° Exemplo: casas laterais sem linhas diagonais

Quando estiverem em casas conforme os diagramas
9 e 10, sua possibilidade de movimento cai para apenas
3 pontos:

Diagrama 9

Diagrama 10



A captura com a Onga

A Onga pode capturar um cachorro quando salta
sobre ele e 0 movimento final for a uma casa vazia. Dessa
forma, o cachorro é retirado do tabuleiro como parte da
mesma jogada. A captura pode ocorrer em todos os sen-
tidos: para frente, tras, diagonais ou lados do tabuleiro,

somente em linha reta.

1° Exemplo: a captura simples

S —&
O
“ ey

ik

@"\

&

Diagrama 11

2° Exemplo: a captura multipla

Também ¢é possivel a Onga realizar duas ou mais
capturas no mesmo lance. E o que chamamos de captura
multipla. O jogador podera executar o lance que capture

todos os cachorros ou nao.

Diagrama 12

A captura pela Onga nio ¢ obrigatéria. Se numa
mesma jogada se apresentar mais de uma possibilidade
de capturar os cachorros, como mostra o diagrama 12,
o jogador podera executar o lance que capture todos os
cachorros ou nao.

O jogador com os cachorros nao pode capturar
a Onga e nem pode pular pegas. Vale lembrar que, no
jogo, tanto a Onga quanto os cachorros podem ir e vir
no tabuleiro, sem manter um sentido unico.

13
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Exercicios de revisao

Analisar essas possibilidades o ajudara a pensar
nas estratégias durante o jogo.

Para o jogador com a Onga, é importante analisar
em que casas ela ¢ mais forte ou quais casas deve evitar,
pois seu campo de atuagdo é restrito.

Para o jogador com os cachorros, deve analisar em
que casas ele deve evitar que a Onga chegue e quais casas
ela sera mais vulneravel para ser encurralada.

As respostas estdao ao final desse capitulo.

1. Observe o tabuleiro e responda:

- NN
PN
NN
ININ

a. Quantas casas existem no tabuleiro que possibilitam
o movimento, tanto da Onga quanto do cachorro,
para até 8 casas?

R:

b. Quantas casas existem no tabuleiro que possibilitam
o movimento, tanto da Onga quanto do cachorro,
para até 5 casas?

R:

c. Quantas casas existem no tabuleiro que possibilitam
o movimento, tanto da Ong¢a quanto do cachorro,
para até 4 casas?

R:

d. Quantas casas existem no tabuleiro que possibilitam
o movimento, tanto da Onga quanto do cachorro,
para até 3 casas?

R:

e. Quantas casas existem no tabuleiro que possibilitam
o movimento, tanto da Ong¢a quanto do cachorro,

para até 2 casas?

R:

2. Nos exercicios abaixo, ¢ a vez do jogador com a
Onga jogar. Anote no tabuleiro, com uma seta, o lance
que possibilita a Onga capturar os cachorros. Escolha
sempre a melhor jogadal
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Encurralando a Onga

Para que o jogador com os cachorros venga a parti-
da, é necessario encurralar a Onga de tal maneira que nao
deixe casas onde ela possa fugir ou capturar um cachorro.

No diagrama a seguir, ¢ a vez do jogador com
a Onga jogar. Como podemos observar, nao ha casas
livres para que ela possa ser movimentada e nenhum
cachorro para ser capturado. Fim de partida! A Onga foi
encurralada em sua toca e o jogador com os cachorros
venceu a partida.

&)
e
@)
L)

Diagrama 13

As melhores casas para
encurralar a Onga

Sa0 as casas que possibilitam apenas 2 ou 3 mo-
vimentos. Elas estdo nos cantos do quadrado principal
e também na “toca da onga”. Vejamos no diagrama 14:
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Diagrama 14
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No diagrama 15, a Onga tem poucas casas para se
movimentar, e todas as que possibilitam 8 movimentos
estdo tomadas pelos cachorros. O ataque dos cachorros
foi coordenado, nao deixando cachorros desprotegidos.
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Diagrama 15
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Neste exemplo (diagrama 106), é a vez do jogador
com a Onga jogar. Analisando a posi¢io, percebemos que
os cachorros avangaram muito rapido e sem coordenagio,
deixando alguns desprotegidos.

@ 0 @ © @
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&
&—&— &
)
Diagrama 16

A Onga aproveitara dessa fraqueza, fazendo a jogada
como indicada no diagrama 16. Esta jogada se chama
ataque duplo. E o que nos mostra os dois diagramas
seguintes (17 e 18):

Diagrama 17

Ou

/

Diagrama 18




Cada cachorro perdido pela “matilha” elevara a
dificuldade de encurralar a Onca.

No diagrama 19, temos outro caso de ataque duplo,
mas com uma diferencga: os 2 cachorros desprotegidos
podem ser protegidos com um tunico lance. Ou seja,
se 0s cachorros avangam juntos, esses ataques duplos

terdo protegao.

&)

Diagrama 19

Diagrama 20

E avez do jogador com os cachorros. Aqueles que estao

circulados em vermelho correm risco de serem capturados:

Com o lance do diagrama 20, nenhum cachorro

sera capturado.

Ataque eficiente dos Cachorros

¢ Os cachorros devem avangar em grupo;

* Reduzir os espagos da Onga, impedindo que ela
ocupe as casas com maior possibilidade de movimento;

¢ Nao deixar mais de um cachorro desprotegido, pois
na maioria dos casos nao conseguira protege-los com
um unico lance;

* Nio deixe cachorro para tras. Eles serao importantes
para fechar o cerco a Onga;

¢ Os cantos do quadrado principal e a toca da Onga
sao os locais ideais para encurralar a On¢a. Com o
desenvolvimento do jogo, evite ocupa-los com ca-
chorros, pois isso fard vocé perder lances preciosos

para criar uma estratégia eficiente.

Exercicios de revisao

3. B a vez do jogador com os cachorros. Faca uma
seta para indicar a melhor jogada - para encurralar a
Onga ou simplesmente impedir que ela capture 1 ou
mais cachorros.

19
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Jogos de Tabuleiro




Inicio do jogo

O Jogador com a Onga inicia a partida conforme
diagrama 21, numa posi¢ao defensiva, ja que, no primei-
ro movimento, a Onga foge dos cachorros. Somente a
partir da segunda jogada é que a Onga pode comegar a
cagar os cachorros. Ja o jogador com os cachorros pode
comegar sua perseguicao a Onga ja no primeiro lance,
mas deve tomar cuidado para nao deixar seus cachorros
vulneraveis a ataques.

As primeiras jogadas tém por objetivo posicionar
as pecas nas melhores casas, tentando ficar na regiao
central do tabuleiro onde sua forca é maior.

No inicio, a Onga tem 3 possibilidades de movimen-
tacdo. Cada uma delas com suas vantagens e desvantagens:

* Se o movimento for a casa central, a Onga se apro-
xima mais da “toca”, a0 mesmo tempo lhe permite
atacar rapidamente qualquer um dos lados do tabuleiro;

* Se o movimento for 2 uma das casas laterais, onde
os dois lados tém as mesmas caracteristicas, a Onca
tem a vantagem de ocupar uma casa com mais opgoes
de movimento. Mas permite aos cachorros dominar
facilmente o outro flanco do tabuleiro, restringindo
assim a area de atuacao da Onga.

ZIN
71N

Diagrama 21

Do ponto de vista dos cachorros, independente-
mente do que a Onga faga, seu foco no primeiro lance
¢ ocupar a casa central, pois se trata de um local muito
forte e, caso a Onga consiga retornar a ela, os cachorros
enfrentarao problemas para encurrala-la.

No inicio do jogo, as possibilidades de vitéria sio
maiores para o jogador com os cachorros, pois, caso
ele consiga mobilizar suas pegas em blocos e diminuir
os espacos da Onga, fica facilitado o encurralamento.
Espera-se uma agao ofensiva do jogador com cachorros
logo no inicio da partida. A demora em criar estratégias
de ataque e restrigao de espaco para a Onga pode custar
caro ao jogador com os cachorros, tanto em desenvol-
vimento quanto em material.
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Diagrama 22
Posicédo apds o 1° lance: o ponto de vista dos cachorros

0 meio jogo

“Para entender o desenvolvimento de uma partida,
devemos lembrar as raizes do jogo da Onga. Ele repre-
senta em forma de brincadeira uma situacio real: a caca.
Nesta situagdo os cachorros sao os predadores e a Onga

a presa”. (SARDINHA; GASPAR; MOLINA, 2011).

Os cachorros levam vantagem numérica, mas, assim
como numa situacao de caga real, qualquer erro cometido
pelos cachorros fara com que a Onga saia vitoriosa.

Consideramos meio jogo as situagdes em que a
Onga ainda possua espagos para se mover com relativa
liberdade, e os cachorros perderam, no maximo, 3 pegas.

Situacao-problema 1

No diagrama 23, do ponto de vista dos cachorros,
seu principal objetivo é reorganizar a “matilha”, agrupan-
do de tal forma que prendam a Onga na linha em que ela
ja se localiza. Ocupar os lados do tabuleiro é importante
para encurralar a Onga. Observe que os dois cachorros
que estao isolados nao safram de suas posigdes, pois estio
muito vulneraveis e seriam presas faceis para a Onga.
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Diagrama 23



Situacao-problema 2

No diagrama 24, do ponto de vista da Onga, a
melhor defesa é ocupar a casa central, buscando assim
dividir os cachorros em dois blocos menores, impedindo
de criarem um bloco maior, parecido com o que vimos
na situagao-problema 1. Mesmo se os cachorros que estao
isolados se unirem, ficara muito dificil prenderem a onga.

& &

DO

Diagrama 24

Finais de Jogo

Consideramos final de jogo os momentos em que
a Onga tem um espaco reduzido de deslocamento, em
especial quando esta posicionada nos cantos do tabuleiro
e na toca da Onga. Ou, entao, o jogador com cachorros
ja perdeu 4 pegas.

Analisaremos duas situagoes-problema para mos-
trar os principais elementos dos finais do Jogo da Onca.

Situacao-problema 3
A Onga na hoca da toca

Na posicao do diagrama 25, a Onga tem poucas
opgoes. Caso se dirija para um dos cantos, em 5 jogadas
os cachorros a encurralam. Caso se dirija para dentro da
“toca”, sera muito dificil para os cachorros a encurralarem,
pois o jogador precisara de, pelo menos, 13 cachorros
para um ataque bem-sucedido. Nesta situagao, resta aos
cachorros se reorganizarem para tentar encurralar a Onga
em um dos cantos do tabuleiro.

Diagrama 25
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Situacao-problema 4
Cachorros ilhados
e sem articulagao

No diagrama 26, os cachorros tem pouca chance de
vencer. A melhor possibilidade para a Onga é controlar
a diagonal principal e a casa central. Para os cachorros,
resta tentar reagrupar os que estao isolados, usando a
borda do quadrado maior.
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Diagrama 26
Caso de empate

S6 ha empate no Jogo da Onga caso, durante uma
partida, for comprovado que uma posicdo se repetiu 3
vezes. Também chamado de empate pela repetigao de
lances, deve ser reclamado por um dos jogadores no
momento que ocorrer.

Resumindo as regras do jogo

1. Ao comegar o jogo, arrume o tabuleiro conforme
o diagrama 27. Use pegas que representardo os 14
cachorros e outra que representara a Onga;

Diagrama 27

2. O Jogo da Onga ¢ praticado entre dois jogadores.
Um jogador fica com a Onga e o outro com os 14
cachorros;

3. O lance inicial cabe ao jogador que estiver com a
Onga. A partir dai, os jogadores alternam as jogadas,
um lance por vez;

4. O jogador tem permissao para tocar e arrumar as
pecas no tabuleiro. Isso deve ser feito apenas quando
a jogada estiver na sua vez;

5. A mao de quem nao esta jogando nunca deve estar
no tabuleiro;



6. A Onca se movimenta 6o tabuleiro em linha reta
para qualquer casa adjacente que esteja vazia, em qual-
quer dire¢ao, uma casa por vez;

7. A Onga pode capturar um cachorro quando salta
sobre ele e 0 movimento final se der em uma casa
vazia. Dessa forma, o cachorro é retirado do tabuleiro
como parte da mesma jogada. A captura pode ocorrer
em todos os sentidos: para frente, para trds, para as
diagonais ou para os lados do tabuleiro, somente em

linha reta;

8. A captura pela Onga nio é obrigatéria, se numa
mesma jogada se apresentar mais de uma possibilidade
de capturar os cachorros, o jogador podera executar
o lance que capture todos os cachorros ou nao;

9. O cachorro se movimenta no tabuleiro em linha
reta para qualquer casa adjacente que esteja vazia, em
qualquer dire¢ao, uma casa por vez. O jogador com
os cachorros nao pode capturar a Onga;

10.  Objetivo do jogo: o jogador com a Onga vencera a
partida quando conseguir capturar 5 (cinco) cachorros.
O jogador com os cachorros vencera a partida quando
conseguir imobilizar a Onga, de tal maneira que ela
fique sem possibilidade de movimento no tabuleiro;

11. Caso de empate: se, durante uma partida, for com-
provado que uma posi¢ao se repetiu trés vezes, a pat-
tida estara empatada. Também chamado de empate
pela tripla repeticao de lances, deve ser reclamado
pelo jogador no momento que ocorrer.

Respostas dos exercicios

1. a. 6 (seis), demonstrado na cor preta no diagrama
a seguir;

b. 3 (trés), demonstrado na cor azul;
c. 5 (cinco), demonstrado na cor vermelha;
d. 15 (quinze), demonstrado na cor verde;

e. 2 (duas), demonstrado na cor amarela.

Diagrama 17
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0 Jogo da Onga e a internet

Na internet existe um vasto material para produzir
artesanalmente o Jogo da Onga. Além disso, aplicati-
vos com boa jogabilidade podem ser encontrados para
dispositivos méveis. Porém, ainda dispomos de poucos
materiais de analise e espacos on-line para praticar o jogo.

Aplicativos

Criado e produzido pelo professor da RME Adal-
berto Santos, o aplicativo “O Jogo da Onga” esta dis-
ponivel, tendo como base abril de 2020, apenas para o
sistema Android. Possui 6tima jogabilidade, com 2 niveis
de dificuldade. Pode ser jogado em dupla ou individual-
mente. As regras sao as mesmas utilizadas pelo Programa
Jogos de Tabuleiro e a adaptagao para computadores ja
esta sendo realizada.
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O desenvolvedor também possui um site atualizado
sobre o jogo, com informag¢des, como regras, historia e
curiosidades, assim como um perfil no Instagram. Para
acesso: Site: www.jogodaonca.com.br

Instagram: @jogodaonca

Outras opgdes parecidas, porém nao fidedignas as
regras adotadas pela RME, sao os aplicativos “Adugo”
e “Porcos vs Onga”, também disponiveis na plataforma
do Google Play.

Sites e hlog

Outra fonte de pesquisa ¢ o blog criado por Ales-
sandra de Oliveira Freitas e Mauricio Caetano dos Santos.
Trata-se de um recurso pensado para ser utilizado nos
laboratérios de informatica das escolas da RME de Sao
Paulo. Este projeto esta atualizado e disponibiliza infor-
macoes sobre o jogo. Disponivel em: http://jogodaonca.
blogspot.com/

No blog esta disponibilizado, desde 2017, uma nova
versao do tabuleiro virtual, que também funciona para
dispositivos mévelis.

Disponivel em: http://jogodaonca.blogspot.com/p/
blog-page.html.

Outros sites que trazem informagoes sobre o Jogo
da Onca:

* http://adrianaklisys.blogspot.com.br/2012/06/jo-
go-da-onca-estadinho.html

« http://fundamentalmatsv.blogspot.com/2010/04/o-
-jogo-da-onca.html

* https://www.ludopedia.com.br/jogo/jogo-da-onca

* http://isaacmendessn.blogspot.com/2017/11/0-jo-
go-da-onca-e-o-cerrado.html









m 2019, 2a RME-SP promoveu, sob coordena-
Egio da Coordenadoria dos CEUs - COCEU,
a primeira edi¢ao do “Festival do Jogo da
Onga e Outras Brincadeiras Indigenas”.

O evento ocorreu apds discussoes e construgao
coletiva de uma Portaria, escrita e reescrita pelo Grupo
de Trabalho - GT do Festival do Jogo da Onga, composto
pelos responsaveis pelo Programa Jogos de Tabuleiro na
SME-SP e nas DREs, e por professores que atuavam com
o jogo em suas Unidades Educacionais.

O processo de criacao do evento foi pautado por
uma necessidade de ndo atrelar as questdes competitivas
com os objetivos do Festival. Além disso, oferecer brin-
cadeiras indigenas como possibilidades de a¢oes junto as
criangas, com um perfodo para apresentagdes culturais

durante a cerimonia de abertura.

Ao final, um importante documento foi criado,
que passou a reger os festivais ligados ao jogo na Rede
Municipal de Ensino de Sao Paulo.

Portaria n® 6.712, de
23 de agosto de 2019 - (integra)

Publicado no Diério Oficial da Cidade - DOC de
24/08/2019 - paginas 17 e 18

Dispoe sobre o “Festival do Jogo da Onga e Outras
Brincadeiras Indigenas” na Rede Municipal de Ensino,
e da outras providéncias.

O SECRETARIO MUNICIPAL DE EDUCA-
CAO, no uso de suas atribuicdes legais, conforme o que
lhe representou a Coordenadora da Coordenadoria dos

Centros Educacionais Unificados e da Educacao Integral
da SME e,

CONSIDERANDO:

- a observancia da Lei federal n® 11.645/2008 - altera
a Lei n° 9.394/96 - LDB, que torna obrigatério o estudo
da historia e cultura afro-brasileira e indigena;

- a Portaria SME n° 7.240/2016, que institui o Pro-
grama “Jogos de Tabuleiro”, nas Unidades Educacionais
da Rede Municipal de Ensino.

- as diretrizes da Politica Educacional da Secretaria
Municipal de Educagao

- a importancia de oferecer atividades de carater
educacional, cultural, social e esportivo em amplia¢ao
do tempo de permanéncia do estudante na escola;

- a necessidade de se utilizar o Jogo da Onga e
outras brincadeiras indigenas como instrumento que
favorecam o processo de aprendizagem e o desenvolvi-
mento dos estudantes;

- a congruéncia em relagdo as agoes sugeridas no Cur-
riculo da Cidade, em um trabalho de interdisciplinaridade;

RESOLVE:

Art. 1° O Festival do Jogo da Onga, previsto na
Portaria SME n° 7.240, de 21/10/2016, que institui o
Programa Jogos de Tabuleiro na Rede Municipal de
Ensino, e Outras Brincadeiras Indigenas, sera realizado
nos termos do disposto na presente Portaria.
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Art. 2° O evento a que se refere o artigo anterior
destina-se aos estudantes matriculados nas EMEIs, CE-
MEIs, EMEFs, CECIs, CIEJAs, EMEFMs e EMEBSs
da Rede Municipal de Ensino, cuja pratica desportiva
contribui para o aprimoramento de atitudes, habilidades e
competéncias, promovendo a integracdo e o intercambio
dos participantes das Unidades Educacionais, ampliando
as oportunidades de socializagdo e favorecendo a melhoria
da autoestima e da integra¢ao social e cultural.

Art. 3° O Festival do Jogo da Onga e Outras Brin-
cadeiras Indigenas na Rede Municipal de Ensino serdo

realizados nos meses de agosto e setembro, em ambito
CENTRAL e REGIONAL na seguinte conformidade:

I - CENTRAL: nos anos de 2019 e 2020, sob a
responsabilidade da Coordenadoria dos Centros Edu-
cacionais Unificados e da Educagao Integral da SME;

IT - REGIONAL: facultativo em 2020 e obrigatorio
a partir de 2021, sob a responsabilidade das Diretorias
Regionais de Educa¢ao — DREs, que deverao proceder

a escolha dos locais e horarios.

Paragrafo unico. Em casos de absoluta excepciona-
lidade e por motivos justificados, a equipe organizadora
do evento podera transferir ou adiar o evento, indepen-
dentemente de consulta prévia as Unidades Educacionais.

Art. 4° O Festival do Jogo da Onga e Outras Brin-
cadeiras Indigenas observardo as seguintes diretrizes:

I — DAS CATEGORIAS: os jogos serdo dis-
putados em uma categoria unica, entre estudantes da

Educacao Infantil — EMEIs e do Ciclo de Alfabetizacao
do Ensino Fundamental.

IT — DAS INSCRICOES

a) A inscri¢do e a participagao das equipes no Fes-
tival serdo de inteira responsabilidade do Professor e
da Direcao da Unidade Educacional; cabendo a DRE
a distribuicao das vagas oferecidas, de acordo com os
critérios proprios;

b) Os responsaveis deverao encaminhar por e-mail
a sua respectiva DRE, a Planilha Padrio no Excel, for-
necida pela Coordenadoria dos Centros Educacionais
Unificados e da Educagio Integral da SME, no prazo a
ser estabelecido.

©) As inscricoes deverdo ser realizadas mediante
preenchimento da Planilha Padrio, contendo os seguin-
tes dados:

c.l. NOME COMPLETO DO ESTUDANTE;
c.2. NOME DA ESCOLA;

c.3. DRE;

c.4. DATA DE NASCIMENTO;

c.5. SEXO;

c.6. N° DO EOL.

d) Caso haja alteragGes na relagao de inscritos, estas
deverao ser realizadas no prazo estipulado pela Diretoria
Regional de Educacao.

¢) Nao serdo permitidas inscri¢des de Escolas no
dia do torneio, assim como eventual alteracao na relacao
nominal dos participantes.



111 — DA PARTICIPACAO:

a) No festival CENTRAL em 2019, participarao
todas as DREs, e em 2020, somente as DREs que nio
se organizarem para o festival REGIONAL,;

b) No festival REGIONAL em 2020, participario
as equipes inscritas nas Diretorias Regionais de Educagio;

¢) S6 poderiao participar do Festival do Jogo da
Onga e Outras Brincadeiras Indigenas na Rede Municipal
de Ensino, os estudantes regularmente matriculados,

que serdo representantes de sua Unidade Educacional;

c.1. Excetuam-se do disposto neste item, quando se
tratar de criancas/adolescentes que frequentam os CECls.

d) A ciéncia dos objetivos do Jogo da Onga e suas
regras basicas, assim como das brincadeiras que serao reali-

zadas, sio condi¢oes minimas para participagao no evento;

e) A equipe devera, obrigatoriamente, ser dirigida pe-
los professores responsaveis pela aplicagao do Jogo da Onga
e outras brincadeiras indigenas na Unidade Educacional;

t) Todos os participantes deverdo fazer uso de
uniforme.

IV — DA ORGANIZACAO DO EVENTO:
a) o evento compreendera trés atividades:

a.l. Apresentagao e Exposicao de trabalhos com a
tematica Indigena: as Unidades Educacionais participarao
da atividade como expectadores, podendo também, caso
haja interesse, apresentar trabalhos artisticos, mediante
inscri¢ao prévia junto a Diretoria Regional de Educacio;

a.2. Jogo da Onga:

- dirigido exclusivamente ao publico alvo descrito
no inciso I do artigo 4°, com tabuleiros e pegas do Jogo
da Onga, de acordo com as regras estabelecidas nas for-
magoes oferecidas pela Secretaria Municipal de Educagao;

a.3. Brincadeiras Indigenas:

- dirigida exclusivamente ao publico alvo descrito
no inciso I do artigo 4°, por meio de brincadeiras indige-
nas que sejam preferencialmente ensinadas nas formagdes
oferecidas pela Secretaria Municipal de Educacio:

b) os participantes serdo divididos em dois grupos;

¢) os estudantes inscritos participarao das trés ati-
vidades citadas na alinea a);

d) ndo sera permitida a inscri¢do de participantes
que nao estejam de acordo com o estipulado no inciso
I deste artigo.

) a Apresentagao e Exposicao de trabalhos com a
tematica Indigena, serd realizada como atividade inicial,
logo apos a Cerimoénia de Abertura do evento

f) na sequéncia, de forma concomitante, as ativi-
dades do Jogo da Onga e as Brincadeiras Indigenas, com
cada grupo previsto na alinea b), consoante as atividades
previstas na alinea b), do inciso V;

2) apos o periodo estipulado para atividade, sera
oferecido lanche para os estudantes participantes;

h) em seguida, ocorrera a inversao das atividades
previstas na alinea f) do inciso IV, com o mesmo tempo
de duracio da 1* rodada;
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1) a cerimoénia de encerramento do evento, com
entrega das premiagoes, dar-se-a apds o término das
atividades.

V - DO REGULAMENTO TECNICO:

a) A dinamica de funcionamento da etapa do Jogo
da Onga seguira da seguinte forma:

a.1. Os estudantes do grupo sentardo, as mesas
aleatoriamente, de forma que nao enfrentem colegas da
propria escola, sem necessidade de emparceiramento;

a.2. A primeira partida s6 podera ser iniciada apos
autoriza¢ao da equipe de arbitragem, de forma que co-
mecem simultaneamente;

a.3. Cada partida compreende dois jogos, sendo
que cada estudante jogara uma partida com a Onga e
outra, logo na sequéncia, com os cachorros;

a.4. A equipe de arbitragem atuara de forma a redis-
tribuir os estudantes em outras mesas ao final das partidas;

a.5. Durante todo o tempo na atividade, 1h e 30
minutos, as mudangas serdo dinamicas, respeitando o
tempo de cada partida;

a.5.1. Estudantes de uma mesma escola poderio
se enfrentar a partir do 2° jogo;

a.6. Ao final do tempo, os estudantes terdo dife-
rentes quantidades de partidas disputadas, dependendo
unicamente do ritmo em cada jogo;

a.7. Outra demanda da equipe de arbitragem sera
a media¢ao de problemas advindos do regulamento do

jogo, que seguira as formagoes realizadas na Secretaria
Municipal de Educagio e nas Diretorias Regionais.

b) A dinamica de funcionamento da etapa Brinca-
deiras Indigenas seguird da seguinte forma:

b.1. Os estudantes do grupo serdo divididos em
7 subgrupos, que revezarao, em sistema de rodizio, por
4 brincadeiras diferentes, distribuidas em 8 estacoes,
escolhidas pelos organizadores do evento dentre as re-
lacionadas a seguir:

b.1.1. Arranca mandioca;
b.1.2. Peteca;

b.1.3. Jogo da Onga Gigante;
b.1.4. Jogo da Ong¢a Humano;
b.1.5. Corrida de Toras

b.1.6. Cabo de forca

b.1.7. Arco e flecha

b.1.8. Guarana

b.1.9. Cama de gato

b.1.10. Gavido e passarinhos;
b.1.11. Marimbondo;

b.1.12. Tucunaré

b.1.13. Terra e agua

b.1.14. Corrida de um pé s6

b.2. O tempo total destinado a essa etapa sera de
1 hora e 30 minutos;



b.3. Em cada atividade, a equipe de organizagio
mediara os estudantes na execucdo das tarefas.

.,

b.4. E fundamental que todos os participantes ja
conhecam as brincadeiras;

b.5. Nao havera disputa entre os grupos;

b.6. O festival REGIONAL pode oferecer um
maior ou menor nimero de brincadeiras indigenas, as-
sim como diferentes tempos de execucdo, dependendo
do espago e da organizagao de cada Diretoria Regional
de Educacao.

VI — DA PREMIACAO:

a) o Festival do Jogo da Onga e Outras Brincadeiras
Indigenas da Rede Municipal de Ensino nao tera carater
competitivo, mas de integracao e disseminag¢ao de praticas
culturais dos povos indigenas, nio havendo, portanto,
qualquer tipo de classificagao ou pontuagao em relag¢ao
20 rendimento dos estudantes;

b) como forma de manter a memoria desse dia de
atividades, todos os participantes receberao medalha
e/ou lembranca de participacdo no festival de ambito
CENTRAL ou REGIONAL.

VII - DA EQUIPE ORGANIZADORA:

a) o festival REGIONAL do Jogo da Onga e Outras
Brincadeiras Indigenas da Rede Municipal de Ensino
serao organizados pelos responsaveis do Programa Jogos

de Tabuleiro nas Diretorias Regionais de Educacao, sendo
que o festival CENTRAL ficara sob a responsabilidade

da Coordenadoria dos Centros Educacionais Unificados
e da Educacio Integral da SME;

b) a quantidade de arbitros por torneio devera res-
peitar a proporc¢ao de 1 (um) arbitro para cada 40 estu-
dantes na etapa do Jogo da Onga e 1(um) arbitro para
cada uma das 8 esta¢Oes das Brincadeiras Indigenas,
conforme alinea b), do inciso V;

) A fungao da equipe de arbitragem sera de mediagao:

c.1. das partidas do Jogo da Onga: emparceirando
os estudantes manualmente e imediatamente a medida
em que os jogos vao se encerrando; resolvendo davidas
dos estudantes em relagdo as regras do Jogo e do formato
do festival em si; mantendo a ordem e organizac¢ao do
campo de jogo, interagindo com os estudantes de maneira
pedagdgica e respeitosa;

c.2. das brincadeiras Indigenas: otimizando a parti-
cipacdo de todos os estudantes; controlando o tempo da
atividade, sincronizando com as demais, atuando como
organizador nos momentos de rodizio; mantendo a or-
dem e a organizacao nos locais de atividade, interagindo
com os estudantes de maneira pedagdgica e respeitosa.

Art. 5% Os casos omissos ou excepcionais serao
resolvidos pelas Diretorias Regionais de Educagao —
DREs na hipétese do festival REGIONAL, e/ou pela
Coordenadoria dos Centros Educacionais Unificados e da
Educacao Integral da SME, na do festival CENTRAL.

Art. 6° Esta Portaria entrara em vigor na data de
sua publicacio.
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A 12 Edicao
A 1% edi¢do do “Festival do Jogo da Onga e Outras
Brincadeiras Indigenas” ocorreu no dia 5 de novembro de
2019, no Parque do Chuvisco, contando com a presenca

de 420 criangas, representando 35 Unidades Educacionais
e o CECI Jaragua.

Conforme a Portaria, houve a necessidade de esco-
lha de quatro brincadeiras, dentre as 14 op¢oes apresen-
tadas. Elas foram selecionadas em uma elei¢ao realizada
com os professores Formadores do jogo, e foram publi-
cadas juntamente com os detalhes do evento:

Comunicado na Integra
COMUNICADO N° 719, de 25 de setembro de 2019

Divulga a realizagdo do Festival do Jogo da Onga
e Outras Brincadeiras Indigenas da Rede Municipal de
Ensino e da outros procedimentos.

O SECRETARIO MUNICIPAL DE EDUCA-
CAO, conforme o que lhe representou a Coordenadoria
dos Centros Educacionais Unificados e da Educacio
Integral — COCEU, no uso de suas atribui¢des legais.

COMUNICA:

O Cronograma do Festival do Jogo da Onga e Ou-
tras Brincadeiras Indigenas da Rede Municipal de Ensino,
instituidos pela Portaria SME n° 6.712/19, de 23/08/2019,
publicada em D.O. do dia 24/08/2019, paginas 17 e 18.

1. Sera realizado o Festival do Jogo da Onga e
Outras Brincadeiras Indigenas, conforme disposto no
artigo 4° da Portaria SME n° 6.712/19:

Dia: 05/11/19

Local: Parque do Chuvisco - R. Ipiranga, 792 -
Jardim Aeroporto — Sao Paulo — SP, CEP 03178-200.

Horario: 10h as 14h.

Inscri¢oes: cada Diretoria Regional de Educagio
tera direito a 35 vagas. As inscri¢cdes serdo realizadas
conforme disposto no Art. 4° Inciso II.

2. De acordo com o disposto no Item b.1 do Art.
4° fica definido as Brincadeiras Indigenas que fardo parte
do evento:

a) Arranca Mandioca;

b) Cabo de Forca;

¢) Corrida de Toras; e

d) Gavido e Passarinhos.

3. DISPOSICOES FINAIS

3.1 A equipe organizadora de SME, podera, nos
casos de absoluta excepcionalidade e por motivos justi-
ficados, transferir ou adiar jogos, sem consulta prévia as
Unidades Educacionais envolvidas.

3.2 Na ocorréncia de situagdes nao previstas na
legislacio especifica, deverd ser acionada a SME/COCEU.

4, AREA PROMOTORA

Coordenadoria dos Centros Educacionais Unifi-
cados e da Educacio Integral - COCEU



/jﬁtﬁ

N

Z N\

M S SN NN,

—
w8

T,

e

T —

—
£

-, —

|
T e e

mm—* VAV m

 FESTIVAL DO
JOGO DA ONGA .

E OUTRAS BRINCADEIRAS IHDfﬁEHAS

| <|

I

5.7 hNAVANV ANV




5"1— =TT . o . +— -r-'—rf -q.
: i

i - a o
Bttt T T
4

N )
=+ rrTrTrT T“" —

o e e e oy S

w
=,
2}
I}
e
=
=
(&]
2
=
I
(=}
g
<3
s

- r _..' e
L o
- 'y e o
. ’

N » e

N
L8 .
L
L |

Estudantes da RME em agao no | Festival do Jogo da Onga e Outras Brincadeiras Indigenas, ocorrido no Parque do Chuvisco










Juliana Lopes de Souza Teixeira

s formacgoes oferecidas aos professores

nas DREs levam o nome de “Iniciacao

ao Jogo da Onca e Outras Brincadeiras
Indigenas”. A segunda parte desse nome nos mostra
o caminho que a RME optou ao implementar o jogo:
apresentar nao apenas o tabuleiro, mas o brincar no
olhar indigena.

Quando o Grupo de Trabalho selecionou as 14
brincadeiras que fariam parte da Portaria do Festival,
se embasou, sobretudo, nas praticas que os formadores
oferecem nas formacdes. Elas possuem duas géneses: 1)
brincadeiras que foram criadas nas aldeias e fazem parte
do universo infantil de algumas etnias; 2) brincadeiras
inventadas com o proposito de trabalhar aspectos da
cultura indigena, sem que, de fato, tenham sido trazidas
de alguma etnia.

Sem a intengdo de esgotar as possibilidades, e tendo
a certeza que existem centenas de outras brincadeiras que
podemos chamar de indigenas, apresentamos as 14 que
foram citadas no capitulo anterior:

1. Arranca mandioca

E uma brincadeira que, ainda hoje, os Guarani do
Espirito Santo e de Sao Paulo praticam. Os participantes
se sentam no chao, um atras do outro. O primeiro da fila

sera o “dono da ro¢a” e deve agarrar-se a uma arvore ou
poste. O segundo entrelaga seus bragos pela barriga do
companheiro da frente, e assim sucessivamente, até que
todos estejam firmemente agarrados um aos outros e
prontos para comegar. Um dos participantes é escolhido
para arrancar, uma a uma, as ‘‘crian¢as mandiocas”, co-
mecando pela dltima da fila. Entre os Guarani, vale usar
diversas estratégias para conseguir arrancar a mandioca,
até mesmo fazer cocegas ou pedir ajuda para alguém que
ja saiu da fila. Essa brincadeira é bastante divertida e faz
alusdo a uma pratica corriqueira entre povos agricultores,
que ¢ o cultivo da mandioca, assim como desenvolve e
valoriza a habilidade da forca.

2. Peteca

“Peteca” ¢ um nome de origem Tupi que significa
“tapear”, “golpear com as maos”. Muitos povos usam
esse brinquedo, de diferentes formas. Entre os Xavante
0 jOogo se parece um pouco com a nossa “‘queimada’ e é
jogado com varias petecas a0 mesmo tempo (quatro ou
seis) e com dois jogadores a cada vez. As demais criangas
aguardam sentadas, assistindo. A um sinal do coordena-
dor do jogo, os dois jogadores da partida arremessam as
petecas, na direcao do adversario, tentando atingi-lo e,
ao mesmo tempo, cuidando para nao ser atingido. Quem
for atingido por uma das petecas, sai do jogo, cedendo
seu lugar para outro jogador que estava sentado, recome-
cando a disputa sucessivamente, até que todos tenham
tido a oportunidade de jogar.



3. Jogo da Onga Gigante

Tabuleiro em formato gigante para que as criangas
possam jogar em grupos e ter uma melhor visualizagio.
As pecas podem ser desenhadas, imprensas da internet

ou até mesmo utilizando peltcias.

4. Jogo da Onga Humano

As criangas sdao as pegas do jogo, que precisam,
em conjunto, tomar decisoes para realizar as jogadas.
O tabuleiro é desenhado no chao. Confeccionam-se
mascaras dos animais, para as 15 criangas participantes
(1 sendo a Onga e 14 os cachorros).

5. Corrida de Toras

Esporte praticado por muitos povos. A modalidade,
inclusive, faz parte dos Jogos Mundiais dos povos indi-
genas. F praticada por equipes compostas por dez atletas
e trés reservas, sendo necessario dar duas voltas na pista.
A largada ocorre sempre entre duas equipes definidas
por sorteio, o sistema ¢é de eliminatéria simples em todas
as fases, até se chegar ao vencedor. E possivel utilizar,
para simular a tora, cano de PVC, espaguete de piscina,
bobina de tecidos, galhos leves ou qualquer material que
possa ser carregado pelos participantes.

6. Cabo de forga

Modalidade praticada para medir a forga fisica.
Permite a demonstragdo do conjunto de forga fisica e
técnica que cada equipe possui. A modalidade esportiva
¢ realizada por equipes feminina e masculina com dez
participantes cada. Na disputa, as equipes seguram uma
corda com uma marcag¢ao na metade, permanecendo atras
de uma linha. Quando a marcacdo ultrapassar a linha,
a equipe que realizou a faganha vence. O sistema ¢ de
eliminagdo simples em todas as fases.

7. Arco e flecha

Os povos indigenas usavam muito esse instru-
mento como arma de guerra. Atualmente, ¢ usado para
a caga, pesca e rituais, e tornou-se também uma pratica
esportiva, sendo disputada entre aldeias e até com nao
indigenas. Pode-se jogar com o objetivo de alcancar a
maior distancia ou acertar o alvo.

Como modalidade esportiva, ¢ uma prova indivi-
dual e cada competidor tem direito a trés tiros. O alvo
¢ o desenho de um peixe. A distancia entre o alvo e o
arqueiro ¢ de aproximadamente 30 metros. A contagem
de pontos ¢ feita a partir da soma de acertos em cada
area do alvo.
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8. Guarana

A brincadeira guarana ¢ feita por duas equipes que
escolhem os nomes de suas etnias para fazer seu grito.
As equipes ficam dispostas uma em frente a outra com
limitagoes do territério bem longes entre si. Uma das
equipes tera posse de um objeto que sera o Guarana, que
pode ser uma simples pedrinha ou semente. Ao sinal,
as equipes andam em direc¢ao a linha central dizendo
“Tirititi, Tirititi, Tirititi...” até o momento do encontro,
em que comega o didlogo. A equipe que estiver sem o

guarana comega dizendo:
- De onde vem?
A outra responde:
- Do Para.
- O que trazes pra mim?
- Guarana
- Entao mostre jal

O participante que estiver com o guarana mostra
as maos fechadas. A outra equipe precisa adivinhar em
qual mao esta. Se acertarem, os jogadores correm atras
do outro grupo. Se errarem, eles que sio perseguidos.
Quem for pego vai para o outro time. Vence quem tiver
mais jogadores.

9. Cama-de-gato

A cama-de-gato ¢ uma brincadeira feita com bar-
bante. Consiste em um dos participantes fazer passar

entre os dedos um cordao, cordel ou barbante que tem
suas pontas ligadas, criando com ele varias disposi¢oes
ou armagoes que sao transportadas para os dedos de um
segundo participante, ¢ que deve se desmanchar com
um unico lance.

10. Gavido e passarinhos

Essa brincadeira ¢ praticada entre os Tikuna, na
regido centro-oeste do Amazonas, no Alto Rio Solimdes.
Em fila, as criangas seguram o corpo do colega da frente
com as maos. A primeira crianga da fila posta-se como
o gavido e emite um som de “piu”. O som quer dizer
“estou com fome”. A préxima crianga da fila estende a
perna ofertando ao gaviao, dizendo:

- Quer isso?

E o gavido responde negativamente até chegar a
ultima crianga, a quem o gaviao finalmente diz “sim” e
inicia a perseguicao de sua presa. Os outros participantes
impedem que o gavido a alcance, o que faz a fila pender
de um lado ao outro, na imagem de um “C”’.

Caso o gavido consiga capturar sua presa, a leva
para o ninho e sai em busca de novas presas até que toda
a fila seja capturada.

Outra versao da brincadeira do gaviao e passarinhos
ocorre na terra, com desenhos de arvores com galhos
para os passarinhos ficarem no chao. Um dos partici-
pantes é escolhido como gaviiao que tera que pular nos
galhos para a captura dos passarinhos. Os passarinhos,
por sua vez, devem fazer manobras e desviar do gaviao
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para nao serem capturados. Uma opgao ¢ ficar no refugio
escolhido pelo gavido. Ao final da brincadeira, ganhara
quem for o ultimo passarinho capturado.

11. Marimbondo

Nessa brincadeira, muito comum enttre os Borord
e os Kamaiura (ambos do Mato Grosso), os grupos se
dividem entre meninos e meninas, com um grupo repre-
sentando a comunidade, devendo simular as atividades
cotidianas da aldeia (caga, pesca, confec¢ao do artesanato,
entre outras atividades). O outro grupo representa os
marimbondos, devendo construir um ninho na areia e
reproduzir aquele zumbido caracteristico. Cabe ao primei-
ro grupo tentar destruir o ninho dos marimbondos para
que eles nao invadam as casas. Os marimbondos, por sua
vez, defendem seu ninho, correndo atras das criancas do
outro grupo e tentando pica-las. Nesse momento, todos
se divertem, pois muitos tombos acontecem e muitas
criancas rolam na areia.

12. Tucunaré

Certa vez, Peranko, professor Panara (do Estado
do Para) da Escola Indigena Matukre, percebeu que os
peixes menores do rio preferiam viver nas aguas mais
rasas, a0 passo que o Tucunaré, peixe grande, permanecia
no fundo. Quando este ultimo tentava pegar os peixes
menores, assim que eles chegavam ao raso, o Tucunaré
voltava para o seu lugar no fundo. A brincadeira surgiu
dessa observacio.

O espago do brincar ¢ delimitado por paus fincados
no chio e amarrados por barbante, separando o “raso”
do “fundo”. Sao dois quadrados, um dentro do outro.
No de dentro fica o “fundo”, onde ha quatro Tucunarés
que tém como objetivo pegar os peixes pequenos. No
quadrante de fora (raso) ha 6 “portais”, por onde 8 a 10
peixinhos podem escapar quando atacados pelos Tu-
cunarés, que, por sua vez, nao podem sair pelas portas
por ser raso demais e precisam voltar ao fundo. Cada
peixinho capturado entra no quadrado menor (fundo) e
permanece 14 até que todos tenham sido pegos.

13. Terra e agua

Uma longa reta ¢ riscada no chiao. Um lado ¢ a
“terra” e, o outro, a “agua”. No inicio, todas as criangas
podem ficar no lado da terra. E escolhido um jogador
para dar a voz de comando. Os jogadores dardo um salto
para o lado correspondente. Quem saltar para o lado
oposto do comando sai da brincadeira. Muito semelhante
ao conhecido “vivo ou morto”.

14. Corrida de um pé so6

A brincadeira pode ser realizada por varias pessoas,
sendo que a linha de largada ¢ responsavel por reuni-los.
Todos os participantes devem fazer a corrida com um pé
s6 e nao poderio trocar esse pé ao longo do percurso.
Os vencedores sao aqueles que chegarem mais rapido na
linha de chegada.



A EMEF Professor Milton Ferreira de Albuquerque desenvolveu um trabalho com as brin-
cadeiras listadas anteriormente. Essas atividades, desenvolvidas nas aulas do PJT e orientadas pela
professora Juliana Lopes, foram disponibilizadas nas redes sociais. Se vocé quer ver os estudantes da
EMEF Milton ensinando as brincadeiras aqui descritas, acesse o seguinte QR Code, ou através do

endeteco https://youtu.be/_wDbn9lGqVo:
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Estudante da EMEF Milton Ferreira de Albuquerque durante aula no Projeto de Jogo da Onga
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Experiéncias com o
Jogo da Onga na
Rede Municipal de
Ensino de Sao Paulo






EMEF Jardim das Laranjeiras

Alessandra de Oliveira Freitas?®

Meu nome ¢é Alessandra. Sou Professora, Pedagoga,
Pés-Graduada em Educagao Matematica pela Fundagao
Santo André e em Psicopedagogia pela Universidade de
Guarulhos. Ingressei na Rede Municipal de Ensino em
9 de setembro de 2010, assumindo o cargo de Professora
de Educacao Infantil e Ensino Fundamental I, na EMEF
Jardim das Laranjeiras, onde leciono até hoje. Em 28
de janeiro de 2014, fui convidada a exercer a fun¢io de
Professora Orientadora de Sala de Leitura - POSL, pois
ja realizava projetos de leitura em classe, e foi ai que
tudo comecou...

Professora Alessandra de Oliveira Freitas

Uma das tarefas desta nova func¢io sao os encontros
formativos dos POSLs e as parcerias estabelecidas em
Portarias, hoje, Normativas, que integram o trabalho dos
POSLs ao dos Professores Orientadores de Educacio
Digital - POEDs nas Unidades Educacionais. Naquela
época, nosso POIE era o Professor Mauricio Caetano.
Em maio de 2015, fomos convocados para uma formagao
conjunta, POSLs e POIEs, na Diretoria de Educagao de
Sdo Mateus. O curso “Literatura, Etnicidade e Género —
Subsidios para a Educagdo das Relagoes Etnico-Raciais”
foi ministrado por Vine Aleixo (Mestre em Sociologia pela
Unicamp e professor de Sociologia). Um dos objetivos foi
incentivar agoes pedagbgicas, nas escolas, que gerassem
compreensao e respeito das Culturas Indigenas e Africa-
nas. Um grande tabu a ser enfrentado pelos professores.
Deste objetivo, fomos desafiados a elaborar um trabalho
de conclusiao de curso que suprisse esta necessidade. Em
nossa escola, ja haviamos explorado, anteriormente, a
Cultura Africana, entdo, sugeri que voltassemos nossa
curiosidade e pesquisas para a Cultura Indigena, e o
professor Mauricio concordou.

Buscamos informag¢oes importantes e acessiveis aos
Ciclos de Alfabetizagao e Interdisciplinar, os quais aten-
dfamos. Pesquisei biografias, lendas, mitos... Encantei-me
com um curta-metragem piloto da Série “Nossos Indios,
Nossas Historias”, disponivel nas plataformas de video,

que nos apresentou um pouco dos costumes da aldeia

25 Alessandra ¢ professora de Educacio Infantil e Ensino Fundamental da Rede Municipal de Ensino de Sao Paulo desde 2010, lotada e em exercicio
na EMEF Jardim das Laranjeiras - DRE Sio Mateus, onde realiza projeto com o Jogo da Onga desde 2015. Formadora do Jogo da Onga na DRE Sido Mateus

desde 2017.



do Povo Bororo. Este curta-metragem ilustrava uma das
escritas de Clarice Lispector sobre a lenda “Como nasce-
ram as estrelas”. Comuniquei-me, entdo, com o POIE e,
para a minha surpresa, ele buscou algo do mesmo povo
que pudesse ser aplicado a pesquisa e a tecnologia: um
jogo denominado Adugo (Jogo da Onga). Como sempre
gostel de jogos, tracamos um pequeno projeto, que foi
aplicado nas turmas dos Ciclos citados anteriormente.

Sintetizando, foram realizadas rodas de conversas
(para descobrir o que os estudantes conheciam sobre a
Cultura Indigena e desmistificar conceitos erroneos e
preconceituosos), leituras deleite (lenda: “Como surgiram
as estrelas”); pesquisas sobre as peculiaridades e costumes
do povo; jogo desenvolvido no Power Point (quiz sobre
a lenda, no qual os estudantes respondiam na Sala de
Leitura, ou em dupla, na Sala de Informatica); folhetim
explicativo do Adugo; realizagao de brincadeiras da Cul-
tura Indigena no patio escolar; confecgao de tabuleiros na
cartolina e, posteriormente, no computador. Aplicavamos
durante as aulas e com o habito de registrar, com fotos,

o plano de aulas e as rotinas em portfdlio.

Enquanto testavamos o funcionamento do jogo,
também jogavamos e cridvamos estratégias e metodolo-

gias de como ensina-lo para as diferentes faixas etarias.

Preparados para o proximo encontro formativo na
DRE Sao Mateus, fomos os pioneiros em apresentarmos
todo o material coletado: pesquisas, fotos, videos, tabu-
leiro e pegas construidas. Realizamos a apresentacao e
provamos que era possivel aplicar estes conhecimentos
na escolal

Apbs essa participagao, nossa escola solicitou que
esse conhecimento fosse compartilhado com os demais
professores da Unidade, nos momentos de Jornada Es-
pecial Integral de Formacao - JEIF. Observei que os
professores ouviram com atengao a historia do Adugo,
compreenderam que é um jogo de representacao da es-
tratégia de caca indigena e testaram suas habilidades nos
tabuleiros que havia confeccionado com os estudantes.

O tempo passou e o jogo continuava sendo uma
pratica desenvolvida com os estudantes. Em 2016, recebi
um convite para fazer o Curso de Formadores do Jogo da
Onga e tornar-me uma das formadoras do “Jogo da Onga
e Outras Brincadeiras Indigenas”, da DRE Sao Mateus,
pela Secretaria Municipal de Educa¢ao. Aprimorei meus
conhecimentos e pesquisas, troquei experiéncias com
outros colegas e relatei que sim, era possivel desenvolver
o jogo com os pequeninos do Ciclo de Alfabetizacao, fato
que muitos ainda nao tinham experimentado, devido a
propria formacgio/cargo.

Com a pratica constante, surgiram ideias de confec-
¢ao de novos tabuleiros. Tenho tabuleiro em tecido (algo-
dao cru), placa metalica, madeira (MDF) e plastificados.
Ja confeccionei pegas com pedras pintadas, tampinhas de
garrafas, circulos em EVA, imas em botoes (formato de
cachorros e onga) e pinos, entre outros materiais.
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Uma experiéncia muito relevante é mostrar todas
essas opgoes aos estudantes e solicitar que eles produzam
seus jogos. Surgem tabuleiros e pegas bastante criativos,
no qual os familiares ajudam os estudantes, possibilitando
que participem do jogo. B gratificante ouvir dos pais que
“aprenderam o Jogo da Onga com seus filhos” e que “em
casa todos jogam”. E estimulante receber estudantes fora
do horario da aula deles, que te abordam para mostrar o
jogo que confeccionaram.

Ao longo dos anos, em minha profissao, aprendi
que, para as criangas, o visual ¢ muito importante. Por
isso, organizo e direciono as pegas do tabuleiro da se-
guinte forma: uma mesma cor para a matilha e outra
para a onga. Ja no tabuleiro, as intersec¢Oes (casas) sao
demarcadas com pontos de mesma cor. Essa estratégia
facilita a ordenaciao do raciocinio da crianca na hora de
jogar. Também percebi que as regras precisam ser minis-
tradas de forma objetiva. E importante combinar que,
se houver duvida durante a partida, os jogadores devem
chamar a professora (levantando a mao) para argumen-
tarem sobre a divida e as possibilidades de solugao. Com
a intervengao docente, chegarem a uma conclusio para
continuarem a jogar. Essas dicas, hoje melhor compre-
endidas por mim, sao facilitadoras a aplicagao do jogo

com todos os estudantes.

Nas escolas em que leciono, utilizo aspectos da
proépria Cultura Indigena para difundir o jogo entre os
estudantes. Sao comuns relatos dos povos indigenas
afirmando que o conhecimento ¢ transmitido aos

mais novos, pelos mais experientes, e que se aprende

observando-os e, mais tarde, praticando. Entdo, ensino o
jogo aos maiores, estudantes dos 50s anos, e estes, com a
minha orientagao, interagem com os estudantes menores,
para expressarem seus conhecimentos sobre a cultura,
apresentagao do tabuleiro e de suas pecas e o objetivo.
Registro as agdes no meu portfolio e fotografo com meu
celular. Os estudantes, geralmente, estao tao concentrados
no jogo que nem percebem que estou fotografando a
atividade. Apesar de ser um jogo de tabuleiro que
socialmente pressupoe o uso de mobiliario (mesas e
cadeiras) e regras enrijecidas, em respeito aos costumes
indigenas (sabemos que os povos indigenas jogam na terra,
com pedras) e as necessidades da faixa etaria atendida,
jogamos no chao, no patio e nos sagudes que a escola
possul, aproveitando os espagos e a interdisciplinaridade
que a atividade permite. E importante salientar o quanto a
postura, o vocabulario e a aten¢ao dos estudantes mudam,
quando estdo na posicao de “professores”. Utilizam o

2 <<

vocabulo que ensinamos: “capturar o cachorro”, “proteger
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a peca”, “a onca ataca o cachorro sozinho, indefeso”, “o

2 <<
b

objetivo é encurralar a onga”, “a toca da on¢a ¢ um lugar
perigoso, mas vocé pode usa-la para atrair os cachorros

para uma armadilha”, etc.

Ao término desse momento de interacao, dos es-
tudantes mais experientes com os menores, realizo uma
roda de conversa para permitir que se expressem. Os
estudantes adoram ter a oportunidade de demonstrar que
sabem jogar e que conseguem “ensinar’ a outros suas
técnicas e estratégias pessoais: “foi muito legal professora,
eles aprenderam a jogar também”!
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Ensino sempre que se faz necessario cumprir alguns
combinados: 1) concentrar-se para jogar e para argumen-
tar, quando necessario; 2) esperar sua vez; 3) compreender
que a cada partida hd uma nova oportunidade de aprender
novas possibilidades de estratégias; 4) perceber que cada
adversario tem sua estratégia e que € possivel assimila-la,
por meio da observacao e do dialogo; 5) que, mais do
que ganhar, é importante aprender com seus proprios
erros; 6) que a cooperagao ¢ importantissima, afinal,
os cachorros s6 conseguem alcangar seus objetivos se
a matilha permanecer unida e organizada; e, que 7) se
o adversario cometeu um lance errado na partida, vocé
precisa explicar a ele a forma correta.

Quando ocorre o ingresso de um funcionario ou
estudante novo na Unidade, e me pergunta sobre o Jogo
da Onga, eu oriento: “pode conversar com os estudantes,
de qualquer ano/série. Qualquer um deles é capaz de

”'

ensina-lo a jogar

Dentre as minhas observacdes e aprendizados,
pude notar que o Jogo da Onga é uma aprendizagem
que estimula e promove a inclusio. Na EMEF Jardim
das Laranjeiras, temos educandos com deficiéncias, que
compdem as salas de aulas regulares do periodo vesper-
tino, no qual leciono. Estes participam tanto quanto os
demais, dentro das suas limitacoes: ora com auxilio de
um colega ou da professora, ora em dupla. E comum,

dentre as minhas parcerias com as professoras regentes de
classe, ouvi-las comentando que determinados estudantes
com muitas dificuldades de aprendizagem demonstram
um alto nivel de concentra¢ao diante do jogo, que nao
conseguem demonstrar nas atividades com papel e lapis.
Estes estudantes se destacam diante de desafios, assumin-
do o compromisso de cumprir e respeitar os combinados
pré-estabelecidos.

Finalizando este registro, nao posso deixar de com-
partilhar o fato de que, anualmente, em parceria com as
professoras regentes de classe, realizo um Festival do Jogo
da Onga com os estudantes do periodo vespertino. Um
campeonato interno, pois todos sabem jogar! Utilizo a
palavra “Festival” com os estudantes, pois ensinamos que
o aprendizado com o outro e a troca de experiéncia ¢ uma
grande celebracdo, um privilégio. Nesse sentido, nao ha
perdedores, nem um tnico vencedor. Todos ganham pela
experiéncia, pela oportunidade, pelo prazer de brincar e
de participar. Essa concepgao, muito bem assimilada por
todos os envolvidos, é fruto do respeito aos costumes
indigenas. Aproximando o evento a realidade escolar, nos
primeiros anos de pratica do jogo na escola, improvisei
uma medalha de participagao — impressa, plastificada e
com fita de cetim — que os colegas/professores ajudaram
a recortar e montar. Atualmente, usamos medalhas de
Honra ao Mérito, com um adesivo/etiqueta do Jogo da
Onga em seu verso. Esses simples momentos de alegria,
participa¢ao e celebracdo tém o poder de transformar
nossos estudantes, de valorizar cada um deles, dentro
da grande diversidade que ¢ a escola. Vale muito a pena

proporcionar e participar de toda essa construgao!



EMEF Dr. José Augusto
Cesar Salgado

Marcia Cristiane Teixeira Pinto?
Diretoria Regional de Educacéo de Guaianases

Este é um relato de pratica das atividades desenvol-
vidas no Programa Jogos de Tabuleiro - PJT, modalidade
Jogo da Onga, que teve como objetivo estimular a pratica
do jogo e ampliar o aprendizado e o conhecimento no
ambiente escolar. O projeto foi desenvolvido na sala de
jogos na EMEF Dr. José Augusto César Salgado, no
contraturno escolar, envolvendo criangas e jovens entre
6 a 14 anos. Com varias atividades, como confec¢ao de
tabuleiros e instrumentos musicas, oficinas, brincadeiras
indigenas e torneios com a participacio dos pais/respon-
saveis no Dia da Familia. Os resultados sdo positivos,
pois os estudantes envolvidos conseguiram atingir os
objetivos propostos inicialmente, bem como melhorar a
comunica¢ao verbal, o raciocinio l6gico, o trabalho em
equipe e a interagao social.

Participei do Programa Nacional de Inclusao de
Jovens - Projovem como Educadora de Qualifica¢ido
para o Trabalho - Telematica. Realizei alguns cursos e
semindrios na area da educacao ligados as culturas étni-
co-raciais africanas e indigenas, de praticas educativas,
ludicidade e jogos de tabuleiros. Em 2016, auxiliei o

professor Denis Hein Santos no PJT, no qual passei a
ser regente nos anos de 2017 e 2018.

Minha formagao no Jogo da Onga foi por meio do
Curso “O Jogo da Onga e outras Brincadeiras Indige-
nas”, promovido pela Secretaria Municipal de Educagao/
COCEU em junho de 2016. Atuo na formagao de outros
professores na DRE Guaianases desde o ano de 2017.

Marcia Cristiane Teixeira Pinto

Consideramos que os beneficios da implementacao
do Programa na Unidade Educacional - UE tém dado
certo de acordo com os resultados que temos obtidos
por meio da:

* intera¢do e cooperagao dos estudantes, com am-
pliagao das situagoes;

* superacao: as dificuldades se transformaram em
desafios;

26 Marcia é professora na Rede Municipal de Ensino de Sio Paulo desde 2015, atuando como Professora de Educacio Infantil e Fundamental I, na
EMEEF Dr. José Augusto César Salgado - DRE Guaianases. Atualmente, é Assistente de Diretor na mesma Unidade Educacional, atuando, também, na formagio

de outros professores em Jogo da Onga desde 2017.
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apropria¢ao progressiva de repertorio proposto;
melhora da no¢ao espago temporal;

consciéncia e valoriza¢ao da amizade, do compa-

nheirismo e da paciéncia para esperar a sua vez.

O projeto auxiliou bastante os estudantes na me-
lhora da aten¢do, concentragao e raciocinio légico e
estratégico, bem como na socializagdo e relagao entre
estudante-estudante e estudante-professor.

O Jogo da Onga era praticado no contraturno esco-
lar, nas minhas aulas de regéncia e nas aulas de Educacgao
Fisica. As aulas aconteceram na sala de multimidia e na
sala de jogos. Atendfamos a comunidade escolar, com
uma média de 15 estudantes por turma. Foram realizadas
aulas expositivas e formativas envolvendo o conhecimento
tatico e técnico do jogo. Elas aconteciam uma vez por
semana, com a duracio de duas horas/aula.

Primeiramente, apresentamos o tabuleiro e as pegas,
explicando a sua origem e como ¢ jogado em algumas
tribos indigenas. Fazemos uma associagao do jogo com
atividades de caga praticadas pelos povos indigenas, dando
énfase ao trabalho em equipe (os cachorros), mas tam-
bém enfatizando o trabalho estratégico de sobrevivéncia
realizado pelo jogador que joga com a Onga.

Apresentamos outros jogos e brincadeiras indigenas
para que as criangas percebam a importancia cultural. O
conhecimento dos estudantes foi aferido mediante sua
capacidade de atencao, raciocinio légico e imaginacao

durante as aulas.

A dificuldade apresentada pelas criangas com o jogo
foi, inicialmente, em entender a movimentagao das pegas
e a captura com a onga. “Elas tendem a realizar jogadas
nao permitidas, movendo as pegas fora de sua trajetoria
normal, fugindo das regras do jogo”. Essa dificuldade é
sanada ap6s algumas aulas e, assim, passam a conseguir
vencer com os cachorros, o que parece impossivel, no

inicio, para elas.

Espera-se que, com o ensino e a pratica do jogo
sistematicamente nas aulas, proporcionemos a superacao
das dificuldades de aprendizagem, provocando mudangas
comportamentais e nas experiéncias sociais dos estudan-
tes na escola.

Acreditamos que a participa¢ao no PJT contribuira
para o sucesso, nao apenas na pratica desta modalidade, mas
se estendendo aos demais com melhorando o desempenho
dos estudantes de modo a apoiar positivamente a sua
formacao académica, pessoal e, futuramente, profissional.
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EMEF Milton Ferreira
de Albuquerque

Juliana Lopes de Souza Teixeira?
Diretoria Regional de Educacao da Capela do Socorro

Professora apaixonada pela Cultura Indigena, tive
contato com o Jogo da Ong¢a e, por meio dele, de ma-
neira ludica, mas nao descontextualizada com a reali-
dade em questdo, procuro disseminar aos estudantes
da escola em que leciono um pouco da cultura da qual
temos descendéncia, pois a historia nos prova esse fato.
Eu mesma sou neta de indigena. Minha avé, ja falecida,
morava em Orob6 - PE, mas desconhego sua etnia por
falta de convivio.

Compartilho as experiéncias obtidas por meio do
projeto, mais especificamente sobre o Jogo da Ong¢a e
Outras Brincadeiras Indigenas, relatando aqui minhas
dificuldades, conquistas, perspectivas e expectativas em
relagdo ao Programa Jogos de Tabuleiro - PJT.

Sou professora de Educacao Fisica, atualmente
exercendo a funcao de Professora Orientadora de Edu-
cagao Digital - POED, na EMEF Prof. Milton Ferreira
de Albuquerque. Contemplando os trés ciclos de ensino
(Alfabetizacao, Interdisciplinar e Autoral), desenvolvo
projetos utilizando a tecnologia e, sempre que possivel,

interligo com os jogos, seja na criacao de tabuleiros ou
videos de apresentacdo das diferentes modalidades.

Desde o ano de 2017, trabalho com o PJT na UE.
Durante o ano letivo, sio contemplados os quatro: Xa-
drez, Mancala Awelé, Go e Jogo da Onga. Sio visiveis
os beneficios alcangados. Temos estudantes que tinham
dificuldade de raciocinio e de organizagao do pensamento,
que melhoraram o rendimento escolar de forma consi-
deravel. Também em relacdo a socializagdo e integragao,
com muitos deles aprendendo a conviver e reconhecer o
potencial do outro e os préprios limites, assim como lidar
com a vitéria, sem se vangloriar, e com a derrota, sem
se sentir inferior aos demais. Enfim, beneficios que vao
além da nossa percep¢ao, como o exemplo de um relato
de mae, dizendo que filho foi curado da depressao apos
participagao no Projeto, recebendo alta do Psicélogo,
pois finalmente comegou a acreditar que era capaz de
viver e de vencer. Por esses e muitos outros motivos, é

imprescindivel a implementacao do Programa nas escolas.

Juliana Lopes de Souza Teixeira

27 Juliana é professora de Educacio Fisica da Rede Municipal de Ensino desde 2015, lotada e em exercicio na EMEF Prof Milton Ferreira de Albuquer-
que, DRE Capela do Socorro. Tem projetos com Jogos de Tabuleiro desde 2017, incluindo o Jogo da Onga. E formadora do Jogo da Onga e Mancala Awelé na

DRE Capela do Socorro.



A apresentacdo do Jogo da Onga para os estudan-
tes se da com a leitura de histérias indigenas, em que
o personagem em destaque é a Onga. Dessa forma, os
estudantes ja conseguem enxergar o personagem principal
de uma forma mais atraente e admiravel, como os povos
indigenas a enxergam. E entdo é apresentado o tabuleiro
com as pegas do jogo.

Logo, surgem debates sobre a possivel injusti¢a no
tabuleiro, haja vista que 14 pecas jogam contra uma. As-
sim, saimos da aula do jogo para conversar sobre Ciéncias
da Natureza, explicando aspectos da cadeia alimentar,
sobre o poder que a onga tem, mesmo em desvantagem
numérica. Valorizando também os cachorros, ressalto
que, tanto no jogo quanto na vida, quando trabalhamos
em equipe, preocupados com o outro, sem deixar nin-
guém sozinho ou para tras, embora o resultado pareca
demorado, ele serd mais bem-sucedido. Dessa forma, além
de apresentar as regras, ja sao transmitidos diferentes
aprendizados e valores para os estudantes.

Os tabuleiros sao confeccionados em EVA. Tam-
bém utilizamos o modelo recebido na formagao, em que
o material ¢ impresso e plastificado, colando os adesivos
dos personagens em tampinhas de garrafa.

Na escola, criamos o tabuleiro gigante, confeccionado
pela professora com lona e fita adesiva, reforgada de tecido,

para demarcar as linhas. Os personagens foram impressos
da internet, plastificados e recortados em circulos.

Com a reutilizagdao do tabuleiro gigante, também
desenvolvemos o Jogo da Onga humano, jogado por
15 criangas com mascaras dos personagens, que tém o
desafio de pensar juntas.

Em agosto de 2018, no més indigena, durante as
aulas de Tecnologias para Aprendizagem - TPA, envol-
vendo estudantes dos 50s anos (estudantes participantes
ou nao do Programa Jogos de Tabuleiro), todos puderam
criar seu tabuleiro do Jogo da Onga no Programa Power
Point e personalizar de acordo com sua criatividade,
com a inteng¢ao de levar para casa o tabuleiro impresso
e plastificado para ensinar e praticar com os familiares
e amigos.

Isso mostra que ¢ possivel desenvolver o tabuleiro
em diferentes materiais, além do tabuleiro em madeira.

Os estudantes praticam em duplas ou grupos, de-
pendendo do tabuleiro utilizado, jogando uma vez com
a Onga e outra com o cachorro, podendo perceber que
¢ preciso utilizar diferentes estratégias para cada perso-
nagem do jogo.

A principio, a maior dificuldade encontrada foi a
de nao ter os tabuleiros de madeira, porém, superado
com a criatividade e materiais alternativos, além de, pos-
teriormente, obter empréstimos pela DRE.

Outras dificuldades surgiram em relagao as regras
do jogo. No encerramento da partida, os estudantes
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questionaram o motivo de a Onga vencer com cinco
cachorros. Superamos na pratica, tentando encurralar
a Ongca depois de ter tido cinco cachorros capturados.
Nao conseguimos.

Por fim, uma das dificuldades de alguns estudantes
foi a aceitacao da simplicidade do jogo em relagao a outros
jogos que eles também praticam. Superamos mostrando a
riqueza que cada um possui, seja na valoriza¢ao da cultura
dos povos a que se refere ou nas diferentes estratégias

que cada jogo exige dos jogadores.

No “Dia da Familia na Escola”, divulgamos o Jogo
da Onga para a comunidade. Os estudantes instrufam os
pais em relagao a histéria e pratica. Foi um dia de grande
importancia e valorizagao, pois pudemos apresentar os

quatro jogos do PJT aos interessados.

A DRE Capela do Socorro, em 2018, realizou o I
Festival de Jogo da Onga. Participaram 100 estudantes. O
Festival foi desenvolvido para apresentacgao e divulgacao
para as escolas, professores e estudantes que ainda nao
conheciam o Jogo da Onga. Foi o primeiro passo para
que o Festival se estruture dentro da DRE. Todos os
estudantes receberam medalha de participagao.

E consideravel a importincia que o Jogo da Onga
tem na dissemina¢ao da Cultura Indigena nas escolas,
pois, ao se trabalhar o jogo desfrutamos também das
brincadeiras. Logo, os estudantes sao apresentados a
algo novo e diferente do habitual.

Assim, vamos desmitificando e quebrando para-
digmas construidos ao longo da histéria, alguns deles
que desvalorizam os povos indigenas.

Vejo como um ganho para a sociedade em geral a
implementacao desse Programa, pois, embora estejamos
limitados dentro de uma escola, somos e ensinamos
cidadaos presentes em uma sociedade que precisa rever
seus valores, conceitos e atitudes em relacio ao outro.
Somos o inicio de algo, o tijolinho indispensavel para
uma construg¢ao. Podemos multiplicar o que aprendemos
e, dessa forma, renovar as atitudes. Uma atitude nao muda
um ambiente, mas a continuidade dessas atitudes pode
mudar um comportamento, que pode mudar ambientes,

a sociedade, o mundo!



T

Estudantes da EMEF Milton Ferreira de Albuquerque durante aula no Projeto de Jogo da Onga
\ % -
i .as «”I

r"’




126

Referéncias

ALMEIDA, Fernando Ozorio; NEVES, Eduardo Goes.
Evidéncias arqueoldgicas para a origem dos Tupi-Gua-
rani no leste da Amazdnia. Mana, Rio de Janeiro, v. 21,
n. 3, 2015. Disponivel em: <http://www.scielo.bt/scielo.
phprscript=sci_arttext&pid=50104-93132015000300499>
Acesso em: 13 abr. 2020.

BRASIL. Lei n° 11.645/08, de 10 de margo de 2008. Altera a
Leino 9.394, de 20 de dezembro de 1996, modificada pela Lei
no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes
e bases da educacido nacional, para incluir no curriculo oficial
da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica “Histéria e
Cultura Afro-Brasileira e Indigena”. Brasilia, DF, 2008. Dis-
ponivel em: <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-
2010/2008/1ei/111645.htm>. Acesso em: 13 abr. 2020.

CAMARGO, Eliane; VILLAR, Diego (org.). A historia dos

Caxinauas por eles mesmos. Sio Paulo: Edi¢oes Sesc, 2013.

CARREIRA, A;; ALBERTO, E.; FERNANDES, L. (org,).
Jogos de tabuleiro de outras épocas. Lisboa: Faculdade
de Ciéncias da Universidade de Lisboa; Cimara Municipal,
2004. 32p. Disponivel em: <https://ciencias.ulisboa.pt/sites/
default/files/fcul/dep/dm/Pedras_que_Jogam.pdf>. Acesso
em: 13 abr. 2020.

CASTRO, Eduardo Viveiros de; CAUX, Camila de; HEURICH,
Guilherme Orlandini. Araweté: um povo tupi da Amazonia.
Sao Paulo: Edicoes Sesc, 2017.

COLLET, Celia; PALADINO, Mariana; RUSSO, Kelly.
Quebrando preconceitos: subsidios para o ensino das
culturas e histérias dos povos indigenas. Rio de Janeiro:
Contra Capa e Laced, 2014.

FARGETTI, Cristina Martins. Fala de bicho, fala de gen-
te: cantigas de ninar do povo juruna. Sio Paulo: Edi¢bes
Sesc, 2017.

FARKAS, Jodo. Amazénia ocupada. Sio Paulo: Edigbes
SESC; Editora Madalena, 2015.

FERREIRA, M. B.R.; VINHA, M.; SOUZA, A. F. de. Jogos
de tabuleiro: um percurso em etnias indigenas. R. bras.
Ci e Mov., Taguatinga, v. 16, n.1, p. 47-55, 2008.

FLORIA, Cristina; FERNANDES, Ricardo Muniz (org,).
Tradigdo e resisténcia. Tradu¢io de John Norman. Sio
Paulo: Edicoes Sesc, 2008.

GRANDO, Beleni Saléte (org.). Jogos e culturas indigenas:
possibilidades para a educagao intercultural na escola.
Cuiaba: EdUFMT, 2010.

HENRIQUES, Ricardo et al. (org.). Educagao escolar indi-
gena: diversidade sociocultural indigena ressignificando
a escola. Brasilia, DF: MEC/Secad, 2007. (Cadernos Secad 3)

HERRERO, Marina; FERNANDES, Ulysses. Baré: povo
do rio. Sio Paulo: Edi¢coes SESC, 2015.

HERRERO, Marina; FERNANDES, Ulysses. Jogos e brinca-
deiras na Cultura Kalapalo. Sido Paulo: Edi¢des SESC, 2010.

INSTITUTO SOCIOAMBIENTAL (ISA). Povos Indige-
nas do Brasil. Disponivel em: https://pib.socioambiental.
org/pt/P%C3%Algina_principal. Acesso em: 13 abr. 2020.



KLISYS, Adriana; STELLA, Carlos Dala. Quer jogar? Sio
Paulo: SESC, 2011.

LIMA, Mauricio; BARRETO, Antonio. O Jogo da Onga.
Sio Paulo: Panda Books, 2005.

MEIRELLES, Renata. GIRAMUNDO e outros brinquedos
e brincadeiras dos meninos do Brasil. Sao Paulo: Terceiro
Nome, 2007.

MILANEZ, Felipe (org.). Memorias sertanistas: cem anos
de indigenismo no Brasil. Sao Paulo: Edi¢ées SESC, 2015.

MUNDURUKU, Daniel. Contos indigenas brasileiros.
Ilustragoes: Rogério Borges. 2. ed. Sdo Paulo: Global, 2005.

REVISTA VIDA BOSCH, Sio Paulo, n. 8, nov./dez. 2006.

ROQUE, Lucas et al. Jogos mundiais dos povos indigenas:
Brasil, 2015: o importante é celebrar!. Brasilia: PNUD, 2017.

SAO PAULO (Municipio). Secretaria Municipal de Educacio.
Diretoria de Orientagdo Técnica. Orientagdes curriculares:
expectativas de aprendizagens e orientagées didaticas
para Educagio Infantil: SME/DO'T, 2007.

SAO PAULO (Municipio). Secretaria Municipal de Educacio.
Orientagdes curriculares: expectativas de aprendizagem
para a educagio étnico-racial na Educagdo Infantil, En-
sino Fundamental e Médio. Sio Paulo: SME / DOT, 2008.

SAO PAULO (Municipio). Secretaria Municipal de Educagio.
Portaria no 7.240, de 21 de outubro de 2016. Diario Oficial
da Cidade, Sao Paulo, ano 61, n. 200, p. 9-10, 22 out. 2016.

SARDINHA, Ana G. O.; GASPAR, Maria T. J.; MOLINA,
Moénica C. Jogos indigenas aplicados ao ensino de Ci-

éncias e Matematica. In: SEMINARIO NACIONAL DE
HISTORIA DA MATEMATICA. 9., 2011. Aracaji. Anais
[..]. Aracaju: SBHMat, 2011.

SOUSA, Mauricio de. Manual dos Indios do Papa Capim.
Sio Paulo: Globo, 2014.

VIANA, Egnon; SANTOS, Mauricio Caetano. Caderno
Jogo da Onga: aprenda a jogar. Sio Paulo, 2016. Mimeo.
Material utilizado no curso de formagao de professores “O

jogo da onca e outras brincadeiras indigenas”, oferecido pela
COCEU/SME-SP.

VINHA, Marina. Jogo de tabuleiro como pratica educativa
intercultural. In: GRANDO, B. S. (org). Jogos e culturas
indigenas: possibilidades para a educa¢ido intercultural na
escola. Cuiaba: EAUFMT, 2010.

Links

Kimeltuwe, Komikan. Disponivel em: http://kmm.cl/awkan-
tun/komikan/. Acesso em: 13 abr. 2020.

Jogos légicos de raciocinio. Disponivel em: http://www.
infufrgs.br/lobogames/. Acesso em: 13 abr. 2020.

+Cultura: 5 musicas indigenas que vocé precisa ouvir.
Disponivel em: http://nossacausa.com/cultura-5-musicas-in-

digenas-que-voce-precisa-ouvir/. Acesso em: 13 abr. 2020.

Brinquedos e brincadeiras Indigenas. Disponivel em:
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.ht-
mlraula=22766. Acesso em: 13 abr. 2020.



128

Brincadeiras. Disponivel em: https://pibmirim.socioambien-

tal.org/como-vivem/brincadeiras/. Acesso em: 13 abr. 2020.

Jogos, brinquedos e brincadeiras indigenas. Disponivel
em: http://criandocriancas.blogspot.com.br/2008/04/jogos-
-brinquedos-e-brincadeiras.html. Acesso em: 13 abr. 2020.

Livros Sesc. Disponivel em: http://www.sescsp.otg.bt/busca/
busca.action?q=INDIGENA&section=loja#/content=loja.
Acesso em: 13 abr. 2020.

Pratica Pedagoégica: brincadeira e diversidade. Dispo-
nivel em: http://www.usp.br/memorias/praticas.phprprati-
ca=6&praticapedagogica=Brincadeira%?20e%20diversidade.
Acesso em: 13 abr. 2020.

Reencantando a infincia com cantigas, brincadeiras e
diversao. Disponivel em: http://www.mma.gov.bt/estruturas/
pda/_arquivos/cartilha_reencantando_a_infncia_com_can-
tigas_51.pdf. Acesso em: 13 abr. 2020.

Jogos e brincadeiras: origens das diversdes das criangas
brasileiras. Disponivel em: http://educacao.uol.com.br/disci-
plinas/cultura-brasileira/jogos-e-brincadeiras-origens-das-di-

versoes-das-criancas-brasileiras.htm. Acesso em: 13 abr. 2020.

Brinquedos e brincadeiras dos indios brasileiros. Dispo-
nivel em: http://www.cartamaior.com.br/?/Editoria/Midia/-i-
-Brinquedos-e-brincadeiras-dos-indios-brasileiros-i-/12/7774.
Acesso em: 13 abr. 2020.

Jogos e brincadeiras. Disponivel em: http://fundacaotele-
fonica.org.br/wp-content/uploads/pdfs/jogos-e-brincadeiras.
pdf. Acesso em: 13 abr. 2020.

Cineastas indigenas para jovens e criangas: guia didatico
para estudantes do ensino fundamental. Disponivel em:
http://www.videonasaldeias.org.br/downloads/vna_guia_
criancas.pdf. Acesso em: 13 abr. 2020.

Jogos e brincadeiras: o ludico no processo de aprendi-
zagem das criangas indigenas. Disponivel em: http://
www.humanas.ufpr.br/portal/antropologia/files/2013/11/
ferrari_brincadeiras_indigenas.pdf. Acesso em: 13 abr. 2020.

Brincadeiras — Cultura Indigena. Disponivel em: http://
www.escolarecreio.com.br/brincadeiras-cultura-indigena/.
Acesso em: 13 abr. 2020.

As Brincadeiras. Disponivel em: http://www.terrabrasileira.
com.br/folclore/i12-brincd.html. Acesso em: 13 abr. 2020.

Jogos cultura indigena. Disponivel em: http://pt.slideshare.
net/Tupari/jogos-cultura-indigena. Acesso em: 13 abr. 2020.

Brincando com as culturas indigenas. Disponivel em:
http://www.tempodecreche.com.br/ampliacao-de-reperto-
rio/brincando-com-as-culturas-indigenas/. Acesso em: 13

abr. 2020.

Povos indigenas no Brasil Mirim. Disponivel em: https://

www.socioambiental.org/pt-br. Acesso em: 13 abr. 2020.






Cc IDADE DE
SAO PAULO

EDUCACAO





