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Jogo de Bolinhas

1. Material Utilizado

• 4 palitos de churrasco

• 5 bolinhas de vidro de mesmo tamanho

• fita crepe

• 1 folha de papel 

• 1 bolinha de aço e 1 bolinha de vidro com mesmo tamanho
2. Montagem

Prendam a folha de papel numa superfície lisa e horizontal e fixem (com a fita crepe) os palitos de churrasco sobre ela, formando uma canaleta.

3. Colocando para funcionar e analisando

I) BOLINHAS DE VIDRO
[image: image1.emf]Dica: Todos os lançamentos de bolinha devem ser feitos com bastante força.

a) Coloquem quatro bolinhas no centro da canaleta e marquem suas posições na folha de papel. 
b) Escrevam no papel o que vocês acham que acontecerá se jogarmos uma bolinha contra as quatro que estão paradas (figura 1).
c) Façam o lançamento de uma bolinha contra as outras quatro bolinhas paradas e observem o que acontece.

d) A previsão feita no item b) estava correta? Anotem a resposta.                                                                                                                                                                                                          

[image: image2.emf]e) Repitam os procedimentos a), b) e c), mas agora utilizando duas bolinhas em vez de uma. 
• Representação do movimento das bolinhas

Escolham uma das duas situações experimentadas acima e representem, por meio de setas, o movimento da(s) bolinha(s) ANTES da colisão com as outras bolinhas. A direção e sentido das setas indicarão a direção e o sentido do movimento (na figura 1, por exemplo, a seta desenhada acima da bolinha possui direção horizontal e sentido esquerda –> direita). O tamanho da seta indicará a maior ou menor rapidez com que a(s) bolinha(s) se move(m). Assim, uma bolinha se movendo mais rapidamente que outra possuirá uma seta maior, e a outra, uma seta menor.
Façam a mesma coisa para o movimento da(s) bolinha(s) DEPOIS da colisão.

OBS: AS SETAS QUE REPRESENTAM OS MOVIMENTOS SERÃO DESENHADAS NO PAPEL

     






II) BOLINHA DE VIDRO E BOLINHA DE AÇO
a) Coloquem a bolinha de vidro no centro da canaleta e lancem a bolinha de aço contra ela (figura 2). 
b) Posicionem a bolinha de aço no centro da canaleta e atirem a bolinha de vidro contra ela.
c) Lancem (aproximadamente com a mesma rapidez) as duas bolinhas, uma contra a outra.

• Representação do movimento das bolinhas

Procedendo da mesma forma que anteriormente, representem por meio de setas o movimento das bolinhas (ANTES e DEPOIS da colisão) nas situações a), b) e c). 

OBS: AS SETAS QUE REPRESENTAM OS MOVIMENTOS SERÃO DESENHADAS NO PAPEL

4. Pense Nisso

• Vocês conseguem estabelecer alguma regra (algo em comum) que se aplique a todas as situações experimentadas?

Bolinhas de gude:

• O que representaria a seta utilizada para esboçar as situações?
• O que vocês concluem sobre a soma (vetorial) das setas antes e depois da colisão nas situações representadas?

Bolinhas de gude e de aço:

• O que vocês concluem sobre a soma (vetorial) das setas antes e depois da colisão nas situações representadas?

• A conclusão a que vocês chegaram agora é a mesma que a anterior?

• Que regra para representação das setas (as setas representariam o quê?) garante a mesma conclusão para todos os tipos de colisões?

Figura 1 – Bolinha de vidro se movimentando em direção ao conjunto de bolinhas de vidro. O que acontecerá quando elas colidirem?





Figura 2 – Bolinha de aço se movimentando em direção à bolinha de vidro. O que acontecerá quando elas colidirem?








