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Capitulo 01



Capitulo 01

1. Usando o Google Chrome como editor
2. Estrutura de um programa JavaScript

3. Editando um programa JavaScript no Chrome
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// Desenhe tantos gatos quanto queira!

var drawCats = function (howManyTimes) {

for (var 1 = 0; 1 < howManyTimes; 1++) {

— N

console.log(1 + " =".7=");

by

drawCats (10) ;
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» £ Desenho tontos gotos guonto guetera!

var drawCats = functioni{howManyTimes) { drawCats{1@};

for (var 1 = @ 1 < howManyTimes; i++)
console.logidi + " =","=");
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