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Requisitos

Qual é o 
Problema?

Público alvo
Tecnologia 
Disponível

Produtos  
concorrentes

Modelo de 
negócios Stakeholders

Publico alvo
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Design Sprint
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Motivação financeira

Projetando artefatos em Engenharia 
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Requisitos

Qual é o 
Problema?

Público alvo
Tecnologia 
Disponível

Produtos  
concorrentes

Modelo de 
negócios Stakeholders

Que mais?
O “público alvo” 

concorda?

Pivotar?????
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Produto

In
t. 

/c
lie
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e

Fisico

Virtual

Fisica

Virtual

Canais Natureza do
Artefato
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Mais um critério de decisão:

Facilidade de fabricaçãoA id
en

tifi
ca
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Mais um critério de decisão:

Facilidade de fabricação

Rever a solução para facilitar a fabricação ou a montagem
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Prototipagem é a arte de transferir 
ideias do âmbito conceitual para a 
realidade. É todo e qualquer objeto 
físico ou virtual que simula uma 
interação para validar uma ideia.

Protótipo X desenho

Comportamento Forma
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Prototipagem é a arte de transferir 
ideias do âmbito conceitual para a 
realidade. É todo e qualquer objeto 
físico ou virtual que simula uma 
interação para validar uma ideia.

Um protótipo é portanto um “modelo” funcional.
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DFMA
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Virtual prototyping

Physical prototyping

Rapid prototyping
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Virtual prototyping

Physical prototyping

Rapid prototyping

Ferramentas não são 
gratuitas e exigem 
um certo tempo de 

aprendizado

Pressupõe 
aglomeração

Pressupõe 
aglomeração

A prototipagem não será obrigatória
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A prototipagem não será obrigatória

E a modelagem dos canais?

Wireframe tools
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Resumindo: vocês vão agora partir para a 
dinâmica de grupo, com um 

acompanhamento maior dos professores 
e monitores.

Para os que estão com projetos 
“esquisitos" fora do escopo de uma 

startup ou de uma equipe pequena, esta é 
a ULTIMA CHANCE, de pivotar!
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Para os que estão com projetos 
“esquisitos" fora do escopo de uma 

startup ou de uma equipe pequena, esta é 
a ULTIMA CHANCE, de pivotar!

Os que estão seguindo normalmente o curso do 
projeto vão precisar: i) fazer o desenho técnico 

e de forma do produto (se for um produto 
físico) ou o layout de canal se for virtual; ii) 

modelar o canal; ii) planejar a prototipagem (é 
opcional, se a equipe tiver condições e quiser 

fazer). 
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Vamos às equipes de projeto


