Configurar Arduino IDE com ESP8266 e
Blynk

No Arduino IDE, selecione: Ferramentas — Placa — LOLIN(WEMOS) D1 R2 & mini
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Selecione a porta USB onde a placa Wemos esta conectada:
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Para testar, abra o exemplo Blink em Arquivo — Exemplos — 01.Basics — Blink
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Aperte o botdo de carregar - para compilar e carregar o exemplo na placa Wemos.

Blink | Arduina 1.8.12 - O x
Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda
~
// the setup function runs once when you press reset or power the board
soid setup(} (
-1 gital pin LED BUILTIN as an output.
, OUTPUT) ;
// the loop function runs over and over again forever
void loop() (
talWrite (LED BUILTIN, HIGH): // turn the LED on (HIGH is the voltage level
// wait for a second
// turn the LED off by making the voltage LOW
// wait for a second
v

O led da placa deve comegar a piscar com o programa carregado.
Caso isso ndo ocorra, experimente trocar as ocorréncias de “LED BUILTIN” para “D4” no
codigo do exemplo.



