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Introducao

SVM — support vector machine (maquina
de vetores de suporte)

Exemplo
Kernel
Conclusao
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SVM

 E um conceito na ciéncia de computacdo para um conjunto de métodos de
aprendizagem supervisionada usado para classificacao, regressao e
deteccao de outliers

* O SVM padrao toma como entrada um conjunto de dados e prediz qual de
duas possiveis a entrada faz parte: classificador linear binario nao
probabilistico

* Faz encontrar uma linha de separacao no hiperespaco



SVM

* Funciona bem em dominios complicados, mas onde existe clara
margem de separacao

* Nao funciona bem em conjunto de dados muito grandes, porque faz
inversao de matrizes

 Efetivo em espacos com muitas dimensoes

* Ainda efetivo em casos onde o numero de dimensdes € maior que o
numero de amostras



SVM

* H1 nao separa
* H2 separa com pequena margem
* He separa com maxima margem
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SVM

* H1 nao separa
* H2 separa com pequena margem

* He separa com maxima margem

¥
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Kernel — nao linear com kernel trick
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Kernel -

nucleo

* A palavra kernel é usada em matematica
para representar uma funcao peso ou a
soma ponderada de uma integral.
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Classificacao sklearn

e SVC: SVM para classificacao kernel- linear

e NuSVC: similar ao SVC mas usa um parametro (nu) para controlar o
numero de vetores de suporte

* LinearSVC: SVC com o parametro kernel (nucleo) linear, mas com mais
flexibilidade na escolha de penalidades e funcdes de perda



* SVM
e Reta no hiperplano
» Kernel trick para limites nao lineares
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