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Trabalho — Confeccdo de um Jogo

Especificacao do trabalho de confec¢cao de um jogo

Objetivo
Compreender conceitos relacionados a Sistemas Operacionais, mais especificamente
semaforos e threads.

Numero de Integrantes
O trabalho podera ser executado por um grupo de no maximo 4 alunos.

Linguagens em que o trabalho pode ser realizado
C, C+eC#

Entregas

A entrega do trabalho serd realizada em duas partes:

e Dia 14/10/2020 — o grupo devera entregar o descritivo do que seré o trabalho
e em que pontos serdo considerados os dois requisitos basicos (semaforos,
threads). A entrega sera via e-disciplinas. No descritivo devera constar
também o nome e o numero USP de cada integrante do trabalho.

e Dia 14/12/2020 — Entrega do trabalho final (incluindo a apresentagdo
realizada pela grupo). A apresentacdo deverd ser gravada e alguns itens
deverdo estar presente.

e Dia 16/12 e 21/12 — Apresentacdes dos trabalhos selecionados (caso algum
trabalho apresente problemas ou a apresentagao gravada ndo seja suficiente).

Defini¢ao do Trabalho

Neste trabalho pretende-se que o aluno implemente um jogo de sua preferéncia e escolha,
que envolva os conceitos discutidos e apresentados em sala de aula. O jogo deve ser
implementado fazendo o uso de threads e semaforos.

Sejam criativos e pensem em um jogo interessante que permita que vocés apresentem todos
os requisitos solicitados. Lembrem-se do tempo de entrega do jogo, sendo assim, atentem-
se que a disciplina ¢ de Sistemas Operacionais e ndo de Interface Grafica ou Processamento
de Imagens!

O que deve ser entregue

e Dia 14/10/2020 - Descritivo



o o grupo devera entregar o descritivo do trabalho indicando qual sera
0 jogo e em que partes serdo tratados os elementos solicitados,
semaforos e threads.

o Nome completo e nimero USP de todos os integrantes do trabalho.

o A entrega serd via e-disciplinas.

e Dia 14/12/2020 — Trabalho Final

o A entrega do trabalho final deve conter o Jogo propriamente dito
implementado sendo que Threads e Semaforos devem ser
implementados corretamente.

o O jogo pode ser desenvolvido em qualquer uma das linguagens
especficadas, desde que sejam entregues todas as bibliotecas
necessarias para sua execugao.

o Devera ser entregue um manual do jogo, demonstrando como instalar
e como jogar. Neste manual devem estar descritas as partes de
implementa¢do das Threads e do Seméforo, sendo explicadas o
porque e como foram utilizadas.

o Entrega da apresentacdo do trabalho final — deverd ser entregue
também uma apresentagdo do Jogo (video). Nesta apresenta¢do (no
video) todos os participantes deverdo estar presente (sendo que todos
deverdo ter suas falas registradas na apresentacdo). Na apresentagao
o Jogo devera ser apresentado (jogado), para que seja averiguada sua
funcionalidade. Devem também ser explicados no codigo fonte do
projeto os pontos de implementagdo das Threads e do Semaforo.

e Dia 16/12 e 21/12 — Apresentacdes dos trabalhos selecionados (caso algum
trabalho apresente problemas ou a apresenta¢do gravada ndo seja suficiente).

o Esses dois dias serdo utilizados caso algum trabalho ndo esteja
correto ou a apresentagdo ndo tenha demonstrado que o grupo
realmente implementou o trabalho.

Avaliacao

Serdo considerados para avaliagdo:
e Implementacdo correta de semaforos (35%);
e Implementacdo correta de mais de uma thread (35%);
e Apresentacdo realizada pelo grupo e entrega da documentacdo do jogo
(30%).
Obs. Trabalhos iguais terdo sua nota divida entre os grupos.

Bom divertimento a todos!!!!



