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1. Introducéo

1.1 Revisao (1)

® Como vimos nha aula passada, a fase de projeto &
a primeira dentre as trés etapas técnicas do
desenvolvimento do software (Projeto,
Codificacao, Teste).

. Etapas Técnicas
Projeto N
= Codificacéa ~
i Teste L

........ ---7Manutengao




1. Introducao

1.1 Revisao (2)

® A abordagem de projeto orientado ao
Fluxo de Dados é baseada nos seguintes
agentes:

— Diagrama de Fluxo de Dados (DFD).

— Dicionario de Dados (DD).

— Especificacao de Processos (EP).

— Diagramas Entidade Relacionamento (DER).

1. Introducéo

1.1 Reviséao (3)
® O Diagrama de Fluxo de Dados (DFD):

— E um modelo que permite representar o sistema
como umarede de processos:

« Salienta as funcdes que precisam ser implementadas e os
fluxos de dados manipulados por estas funcdes.

— Técnica de analise grafica que procura representar o
fluxo de informacao:

* Ressalta as sucessivas transformagdes que sofrem ao
longo dos diferentes processos do sistema.

— Ferramenta grafica que transcreve a légica dos
procedimentos do sistema em estudo:
- Descreve o sistema com o nivel de detalhe que se deseja.




1. Introducao

1.1 Reviso (4) // Software “SafeHome”

LA ~~o Subsistema de intera-
Palhside ’ o a0 com o usudrio b
alnel / ~
cantrole / N
/ Dados de RN
Dados e comandos configuracao S

Solicitagao
de configuragao

\io usuario 7~

Dados de
configuragao

|
|
|
/

DI;
de comaphv
do painel

,‘ Informagdes
/ para odisplay

Mensagem
ativada/desativada

Senha vélida

Dados de
configuragao

|
_____ - L Alarme
_ Monitors Tipo de alarme
Linha

telefonica
. ind

Tons de
numero telefénico

1. Introducéo

1.1 Reviséao (5) // Software “Comércio de Livros”
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2. Dicionario de Dados

2.1 Definicdes

® E a segunda ferramenta importante para o projeto de
software.

® E uma listagem Unica e organizada de todos os
elementos de dados pertinentes ao sistema.

® Possui definicBes precisas e rigorosas para que o
usuéario e o engenheiro de software possam conhecer
as estruturas de entradas e saidas, envolvendo:

— Depositos de Dados.
— Fluxo de Dados.
— Entidades e Relacionamentos com Atributos.

2. Dicionario de Dados

2.2 Dicionario de Dados Deve Descrever:

® O significado dos fluxos e depdsitos mostrados nos
diagramas de fluxo de dados.

® A composicao de pacotes agregados que se
movimentam pelos fluxos.

—Ex: Enderec¢o_Cliente (Rua, Numero, Cidade, Etc).

® A composicao dos registros de dados que constitui o
depdsito de dados.

® Tipos e unidades dos dados (variaveis) que
comp&em os fluxos e depdsitos de dados.

® Os detalhes dos relacionamentos entre os depdsitos
de dados realcados no Diagrama de Entidades-
Relacionamentos.




2. Dicionario de Dados

2.3 Organizacéao e Simbologia:
® Na definicdo dos dados sdo utilizados os seguintes
simbolos:
= - é composto de

+

0
[]
I

# - identificador (chave) de um arquivo

> e

-> opcional (pode estar presente ou ausente)
- escolha uma das alternativas

- separador de alternativas em [ ]

* * = delimitador de comentario

n{}m - delimitador de quantidade
n = quantidade minima
m = quantidade maxima

2. Dicionario de Dados

2.4 Exemplo (1):

® Seja um depdésito de dados (arquivo), denominado
“Alunos”, contendo registros sobre 0s mesmos.

® Cada registro € composto por: nome do aluno, sexo,
namero USP, endereco e telefone.

® Definir o item do Dicionéario de Dados que correspondera
a este arquivo.

ALUNOS = #Nro_USP + Nome + Sexo + Endereco

Nro_USP = *Numero de Identificacdo do Aluno*

*Tipo: Numérico (7 posicbes)*
Nome = *Nome do Aluno*

*Tipo: Alfabético (30 posi¢cbes)*

Sexo=[M | F]
Endereco = *Endereco Residencial do Aluno*

*Tipo: Alfanumérico (60 posicdes)*




2. Dicionario de Dados

2.4 Exemplo (2):

® O diagrama seguinte define parte de um DFD do
software “BIBLIOTECA”.

® Elabore o dicionéario de dados dos Depdésitos de
Dados e de seus Fluxos de Dados.

Usuarios Livros

Situagdo_usuario Situagdo_livro)

Dados_livro

Info_leitor
— .

Info_livro

1
Avaliar
Usuario

2.
Avaliar
Empréstimo

Situacdo_usuario

Leitor Leitor

Confirma_empréstimo

Empréstimo_negado’
Dados_empréstimg,

Dados_usuério

Empréstimos Usuarios

e ——————— e —————

2. Dicionario de Dados

Dicionario de Dados {Exemplo (2)}:

® O arquivo USUARIOS deve conter os seguintes
parametros:
—Tipo de usuario: “Professor”, “Aluno” ou “Funcionario”.
—Numero USP do usuario.
—Nome do usuério.
—Campo de status indicando se usuario pode retirar o livro.
—Quantidade de livros retirados (maximo de 8 livros).

USUARIOS = #Nro_USP + Nome + Tipo + Status + Qdade

Nro_USP =*Tipo: Numérico (7 posicdes)*

Tipo = [ Professor | Aluno | Funcionério ]

Nome =*Tipo: Alfabético (30 posic¢oes)*

Status = *Campo que indica se o usuario pode retirar livro*
[ OK | N&o OK ]

Qdade = *Quantidade de livros retirados*
*Tipo: Numérico (1 posi¢éo); Maximo de 8*




2. Dicionario de Dados

Dicionario de Dados {Exemplo (2)}:

® O arquivo LIVROS deve conter os seguintes parametros:
—Caodigo do livro.
—Titulo do livro.
—Campo indicando se o livro esta disponivel.

—Local (prateleira) em que se encontra o livro (Opcional).

LIVROS = #Cdbdigo + Titulo + Disponibilidade + (Local)
Cdéd_Livro =*Tipo: Numérico (8 posi¢cdes)*
Titulo = *Tipo: Alfanumérico (30 posicGes)*
Disponibilidade = *Indica se o livro esta disponivel ou nédo*
[ Sim | Nao ]
Local = *Indica a prateleira em que se encontra o livro*
*Tipo: Alfanumeérico (10 posigdes)*

2. Dicionario de Dados

Dicionario de Dados {Exemplo (2)}:

® O arquivo EMPRESTIMOS deve conter os seguintes
parametros:
—Identificagdo do Empréstimo
—Numero USP do usuério
—Codigo do livro
— Data de saida do livro.
—Data de devolucéo do livro.
—Cada empréstimo pode conter no maximo dois livros.

EMPRESTIMOS = #ldentificador + Nro_USP + 1{Reg_Livros}2
Identificacdo = *Tipo: Numérico (8 posicoes)*
Nro_USP = *Tipo: Numérico (7 posi¢cOes)*
Reg_Livros = Cod_livro + Data_Saida + Data_Devolucgao
Cod_Livro =*Numérico (8 posicdes)*
Data_Saida = *Formato data: dd/mm/aa*
Data_Devolucéo = *Formato data: dd/mm/aa*




I —————

2. Dicionario de Dados

Dicionario de Dados {Exemplo (2)}:
® Descrigédo dos FLUXOS DE DADOS (1):

Info_leitor = *Dados de leitor*
Nro_USP = *Tipo: Numeérico (7 posi¢des)*

Empréstimo_negado = *Rejei¢cdo do empréstimo*
“Usuario em débito ou ja retirou 8 livros”

Situacdo_usuario = *Descreve se usuario pode retirar livro*
Status = [ OK | Ndo OK ]

Info_livro = *Informag&o de livro a ser emprestado*
Cod_livro = *Tipo: Alfabético (30 posi¢Ges)*

Situacado_livro = *Informa se livro esta disponivel*
Disponibilidade = [ Sim | N&o ]

2. Dicionario de Dados

Dicionario de Dados {Exemplo (2)}:
® Descrigédo dos FLUXOS DE DADOS (2):

Dados_livro = *Dados para atualizacdo de disponibilidade*
Disponibilidade = [ Sim | Nao ]

Dados_empréstimo = *Dados para inclusdo de empréstimo*
Identificacdo = *Tipo: Numérico (8 posicdes)*
Nro_USP = *Tipo: Numérico (7 posi¢coes)*
Cod_Livro =*Numérico (8 posi¢cdes)*
Data_Saida = *Formato data: dd/mm/aa*
Data_Devolucdo = *Formato data: dd/mm/aa*

Dados_usuéario = *Dados para atualiza¢gédo de quantidade*
Qdade = *Tipo: Numérico (1 posi¢cao)*

Confirma_empréstimo = *Faz confirmacao do empréstimo*
[“Emite recibo” | “Comunica indisponibilidade”]




3. Especificacdo de Processos

3.1 Definicdes

® E aterceira ferramenta importante para o projeto de
software.

® Todos os processos devem ser especificados.

® Encarrega de definir o que deve ser feito dentro de um
processo para transformar entradas em saidas.

® Deve ser detalhado o suficiente para ser transformada
em um procedimento computacional.

® Pode ser confeccionada de varias formas:
—Linguagem Estruturada (Pseudoco6digo).
—Tabelas de Deciséo.

—Fluxograma
—Condicdes pré/pés, etc.

3. Especificacdo de Processos

3.2 Linguagem Estruturada (1)

® Descricao detalhada dos passos que definem a logica
associada com um procedimento (processo).

® Independe da linguagem de programacéao que sera
adotada na codificacéo.

® Estruturas de Comparacao:

— Estrutura de Comparacéo (1la. Forma)
Se <condi¢ao>
Ent&o <Grupo_instru¢do_1>
Fim_Se
— Estrutura de Comparacao (2a. Forma)
Se <condigdo>
Entdo <Grupo_instrugdo_1>
Sendo <Grupo_instrucdo_2>
Fim_Se




3. Especificacdo de Processos

3.2 Linguagem Estruturada (2)

® Estruturas de Comparacgéo:
—Estrutura de Comparacao (3a. Forma)
Escolha <opcéo>
1: <grupo_comandos_1>
2: <grupo_comandos_2>
(..)
n: <grupo_comandos_n>
Fim_Escolha
® Estruturas de Entrada/Saida:

—Estrutura de Entrada
Obtenha(<lista_variaveis>) ou Leia(<lista_variaveis>

—Estrutura de Saida
Escreva(<lista_variaveis>) ou Imprima(<lista_variaveis>)

3. Especificacdo de Processos

3.2 Linguagem Estruturada (3)

® Estruturas de Repeticao:

—Estrutura de Repeticdo (Enquanto)
Enquanto <condi¢do> faca
<grupo_comandos>
Fim_Enquanto

—Estrutura de Repeticdo (Repita)
Repita
<grupo_comandos>
Até <condigao>

—Estrutura de Repeticédo (Para)
Para <Var> =<Valor_lInicial> até <Valor_Final> Faca
<grupo_comandos>
Fim_Para
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3. Especificacdo de Processos

3.3 Exemplo (1) o

Situagio_usudrio

Situagao_livr

Dados_livro

Info_leitor " e » 2 Info_livro
Leitor —_— Avaliar Situacéo_usurio Avaliar Leitor
Usuério Empréstimo / Confirma_empréstimo
Empréstimo_negado®
Dados_empréstime
Dados_usuario®
Empréstimos Usudrios
® Especificacdo do processo
“AVALIAR USUARIO” do Software “BIBLIOTECA”:
(Processo “AVALIAR USUARIO”
Obtenha(Info_leitor)
Leia (USUARIOS, Status)
< Se Status = “N&o OK”
Entéo retorne ao LEITOR “Usuério em débito ou ja retirou 8 livros”
Sendo retorne ao Programa que Situacéo_usuario = “Ok”
armazene Nro_USP de forma global
Fim_Se
\_Fim_Processo
3.3 Exemplo (2) —Usugrios _
Situagao_usuério Situagéo_livr Dados_livro
Info_leitor 1 i vt 2 Info_livro
Leitor Avaliar - Avaliar Leitor

Usuério Empreéstimo / Confirma_empréstimo

Empréstimo_negado
Dados_empréstim

® Especificacédo do )
processo “AVALIAR EMPRESTIMO”:

rocesso “AVALIAR EMPRESTIMO”
/P Se Situagdo_usuario = “Ok”
Entdo Obtenha(Info_livro)
Leia(LIVROS, Disponibilidade)
Se Disponibilidade = “Ok”
Entdo Qdade € Qdade + 1
Escreva(USUARIOS, Qdade)
Disponibilidade € “Nao OK”
< < Escreva(LIVROS, Disponibilidade)

Dados_usuéri

Empréstimos Usuarios

Obtenha(Data_Atual)
Atribua Data_Devolugao
Atribua Identificac@o
Escreva(EMPRESTIMOS, Identificagdo, Nro_USP, Cod_livro,

Data_saida, Data_devolucéao)
“Emite Recibo” ao LEITOR
Senéo
“Comunica Indisponibilidade” ao LEITOR

Fim_Se
Senao Imprima(“Leitor Inadimplente — Empréstimo Recusado”)
Fim_Se
Eim _Processo
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Fim da Apresentacao

### AVISOS ###

Prova P1 (13/10/2020) // Aulas 01 a 06
—08h10 as 10h00 —

(]

Nicleo de Pesquisa em
1| | AUTOMACAO INTELIGENTE
OH—1 de Processos e Sistemas
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