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Aplicacao de pilhas - backtrack



Backtrack - problema das 8 rainhas

Problema: E possivel colocar, em um tabuleiro de xadrez, 8
rainhas sem que elas se ataquem?
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O problema foi proposto em 1848 por Max Bezzel, e a primeira
solucao apareceu em 1850, devida a Frank Nauck, que
generalizou o problema para um tamanho qualquer de
tabuleiro.



O problema das n rainhas
Veja a pagina na Wikipedia para mais informagoes:

» Para n= 1, temos uma solugéo.
» Paran=2e n=3,ndo é possivel.
» Paran=4:
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Sao duas solugdes simétricas.

» Para n = 8 temos 92 solugbes, das quais, 12 sédo
“diferentes”.


https://en.wikipedia.org/wiki/Eight_queens_puzzle

Problema das n rainhas

Para n = 8 teriamos que testar 8! = 40320 possiveis jeitos de
colocar as 8 rainhas, uma por linha e coluna. Mas, como fazer
isso?

A ideia €, para cada rainha, tentar coloca-la na primeira coluna
que € possivel. Se conseguimos colocar todas as rainhas,
encontramos uma solucdo. Caso contrario, retornamos a
ultima rainha colocada e tentamos mudar esta decisao, e
seguimos a partir dai.

Esta estratégia é chamada backtrack, e armazenamos as
decisdes tomadas em uma pilha!



Backtrack - esquema geral

enquanto nao colocamos as N rainhas
procura uma coluna livre na linha atual
se achou
empilha esta deciséo
coloca a rainha nesta posicgao
segue para a prdxima linha
sendo /x backtrack */
se a pilha estd vazia
Ndo tem solucéao!
senao
Desempilha a Gltima deciséo
Volta a rainha anterior
Tira da coluna que estava
Volta a tentar a partir da prdxima coluna

Como gerar todas as solugdes?
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